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Wprowadzenie 
Watch Dogs Legion to trzecia cześć cyklu sandboksowych gier akcji od studia Ubisoft. Podobnie jak w 
przypadku poprzednich części rozgrywka skupiona jest wokół hackerstwa. Tym razem nie mamy jednak 
do czynienia z jednym hackerem, a całą grupą, której członkowie werbowani są z puli postaci 
niezależnych. Poniżej znajdziesz wszystkie znane do tej pory informacje na jej temat. 

Całość poradnika została podzielona na trzy części. W pierwszej znajdziesz informacje na temat 
podstawowych mechanik rozgrywki, takich jak interfejs, walka czy eksploracja świata oraz rozbudowany 
dział FAQ, w którym znajdziesz odpowiedzi na pytania, które mogą pojawić się w czasie przygody. Drugim 
segmentem jest opis przejścia, zawierający szczegółowy opis przejścia wszystkich zadań dostępnych w 
grze wraz z mapami poszczególnych dzielnic Londynu i osiągnięciami, jakie możesz zdobyć. Całość 
zamyka aneks, w którym zamieszczono wymagania sprzętowe oraz sterowanie na poszczególnych 
platformach. 

Misje główne 
Wątek główny w Watch Dogs Legion rozbity został na szereg wątków powiązanych z frakcjami 
działającymi w Londynie. 

Prolog 

1. Operacja Westminister 

Misje DedSec 

1. DedSec z popiołów 
2. Iskra krzesząca ogień 
3. Larum 
4. Gotowość do służby 
5. Rozgrzebywanie przeszłości 

Misje Kelley 

1. Zgubiono, znaleziono 
2. Nowy towar eksportowy 
3. Krwawa Mary Kelley 

Misje Albionu 

1. Luka w pancerzu 
2. W sercu Albionu 
3. Plan kradzieży planów 
4. W brzuchu bestii 
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Sekrety 
Tak, jak w innych produkcjach Ubisoftu, ważną rolę w rozgrywce odgrywają sekrety rozrzucone po świecie 
gry. Ich znalezienie jest niezbędne, jeśli chcesz zdobyć wszystkie osiągnięcia w grze. 

Camden 

1. Punkty technologii 
2. Relikty 
3. Street art 

Islington i Hackney 

1. Punkty technologii 
2. Relikty 
3. Street art 

Nine Elms 

1. Punkty technologii 
2. Relikty 

City of Westminster 

1. Punkty technologii 
2. Relikty 
3. Street art 

Lambeth 

1. Punkty technologii 
2. Relikty 
3. Street art - lokacje 

City of London 

1. Punkty technologii 
2. Relikty 
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Tower Hamlets 

1. Punkty technologii 
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Southwark 

1. Punkty technologii 
2. Relikty 
3. Street art. 
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