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Wprowadzenie

GRYOnline.pl

pura_dmkdugr}rk i
WATCH_DOGS - MIS]E

Poradnik Watch_Dogs - Gtéwne i poboczne misje zawiera bardzo szczegdétowy opis przejscia
wszystkich podstawowych oraz opcjonalnych zadan dostepnych w grze. W omowieniu kazdej z
misji znalazty sie przede wszystkim informacje i wskazowki na temat eksploracji kolejnych obszaréw oraz
eliminowania lub omijania wrogo nastawionych postaci. W poradniku duzy nacisk potozono tez na
ukazanie mozliwych sposobéw hakowania elementéw otoczenia, co niejednokrotnie pozwala na
przejscie przez dang lokacje bez koniecznosci atakowania innych oséb lub na odblokowanie sobie dostepu
do zupetnie nowej $ciezki do miejsca zaliczenia aktualnego celu misji. Opisy przejscia poszczegdlnych
misji wzbogacone zostaty ponadto licznymi obrazkami i mapami przydatnymi w sprawnej nawigacji po
$wiecie gry. Watch_Dogs to superprodukcja Ubisoftu, w ktérej przenosimy do Chicago i grajac jako haker
Aiden Pearce staramy sie zidentyfikowac i dopas¢ osoby odpowiedzialne za $mier¢ siostrzenicy gtéwnego
bohatera. Aiden moze liczy¢ na wsparcie ze strony zaprzyjaznionych hakeréw z grupy DedSec, za wrogow
majac z kolei osoby odpowiedzialne za wdrozenie systemu ctOS inwigilujacego mieszkancow Chicago na
masowa_skale.
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Poradnik Watch_Dogs - Giéwne i poboczne misje zawiera:

Bardzo szczegdtowy opis przejscia 39 misji gtdwnego watku fabularnego gry;
Omodwienie dwoch dostepnych zakonczen gry;

Bardzo szczegdtowy opis przejscia 18 pobocznych misji o nazwie Zlecenia konwojowe (Criminal
Convoys);

Doktadne omédwienie zatozen pobocznych misji o nazwie Wykryte przestepstwa (Crimes
Detected);

Bardzo szczegdtowy opis przejscia wszystkich pobocznych misji o nazwie Przechwycenie
(Interception) z kategorii Zlecenia macherdw (Fixer Contracts);

Bardzo szczegdtowy opis przejscia wszystkich pobocznych misji o nazwie Przyneta (Decoy) z
kategorii Zlecenia macherdw (Fixer Contracts);

Bardzo szczegdtowy opis przejscia wszystkich pobocznych misji o nazwie Transporter z kategorii
Zlecenia macherdéw (Fixer Contracts);

Bardzo szczegdtowy opis przejscia wszystkich pobocznych misji o nazwie Ucieczka (Getaway) z
kategorii Zlecenia macherdw (Fixer Contracts);

Bardzo szczegdtowy opis przejscia 15 pobocznych misji o nazwie Kryjéwki gangu (Gang
Hideouts);

Liczne obrazki i mapy pomocne w nawigacji po gtdwnych obszarach miasta oraz po osobnych
lokacjach, w ktérych rozgrywane s kolejne misje.

Jacek "Stranger" Hatas (www.gry-online.pl)
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Giowne misje - Mapa

Watch_Dogs - Gtowne misje
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Opis Watch_Dogs - Gtowne misje

(W (1.1 - Miejsce rozpoczecia pierwszej misji aktu 1.

W ([1.1a - Akt I, misja 1: Garaz z samochodem.

(W |1.1b - Akt I, misja 1: Kryjéwka-motel.

W ([1.1c - Akt I, misja 1: Miejsce zaliczenia pobocznej misji Wykryte przestepstwo.

(W [1.2 - Miejsce rozpoczecia drugiej misji aktu I.

W [1.2a - Akt I, misja 2: Sklep z bronig odwiedzany po misji 2.

(W [1.3 - Miejsce rozpoczecia trzeciej misji aktu 1.

(W [1.4 - Miejsce rozpoczecia czwartej misji aktu I.

(W [1.4a - Akt I, misja 4: Garaz z samochodem.

(W ([1.4b - Akt I, misja 4: Miejsce zakoficzenia poszukiwan przez policje.

(W |1.4c - Akt I, misja 4: Alejka, w ktdrej nalezy zaparkowaé pod koniec misji.

[ |1.5 - Miejsce rozpoczecia pigtej misji aktu I.

(W [1.5a - Akt I, misja 5: Wejécie do strefy zatadunkowej.

(W [1.6 - Miejsce rozpoczecia széstej misji aktu I.

(W [1.6a - Akt I, misja 6: Cmentarz odwiedzany po zaliczeniu misji 6.

(W (1.7 - Miejsce rozpoczecia siddmej misji aktu I.

W [1.7a - Akt I, misja 7: Kryjéwka przywddcy macherdw.
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