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Wprowadzenie
WZLADCA PIERSCIEN]

PODBOT

Witaj w poradniku do gry Wi{adca Pierscieni: Podbdj. Tekst ten zawiera bardzo szczegdtowy opis
wszystkich szesnastu misji sktadajacych sie na dwie kampanie dla pojedynczego gracza. W opisie kazdego
etapu znajduje sie przede wszystkim doktadna mapka okolicy, na ktdérej zaznaczone sg miedzy innymi
strefy wykonywania celéw misji. Ponadto doktadnie opisuje wszystkie zlecane przez gre zadania, podajac
sugestie odnosnie doboru najlepszej klasy postaci. Oprécz opisu przejscia obu kampanii w poradniku
zawartem ponadto szereg wskazéwek dla mniej zaawansowanych graczy, dotyczacych miedzy innymi
warunkéw ponoszenia kleski, znaczenia bohateréw na polu bitwy czy zalet i wad poszczegdlnych klas
postaci. Powodzenia i mitej gry!

Jacek "Stranger" Halas
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Opis przejscia gry
Kampania sit dobra

Misja treningowa - Wojna Ostatniego Przymierza

MAPA OKOLICY:

MAPA 1: TRENING

Legenda: 1 - miejsce startu; 2 - gran; 3 - miejsce ataku najliczniejszej grupy potworow; 4 -
pierwszy punkt kontrolny; 5 - drugi punkt kontrolny; 6 - droga do trzeciego punktu kontrolnego
(przedpola Orodruiny); 7 - trzeci punkt kontrolny; 8 — gtdwne pole bitwy

Wstepne informacje: Misja treningowa, zgodnie z jej nazwg, ma za zadanie zaznajomic¢ Cie z
tajnikami sterowania postaciami réznych klas. Poznasz takze ogdlne reguty wygrywania, zwigzane
przede wszystkim z koniecznoscig przejmowania kontroli nad punktami kontrolnymi.
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Zadanie 1: Idz na gran
Sugerowana klasa postaci: wojownik

Musisz zacza¢ jako wojownik poniewaz inne klasy nie s chwilowo dostepne. Zabawa rozpoczyna
sie w potudniowej czesci planszy (1 na mapie), a Twoim pierwszym zadaniem jest skierowanie sie

na gran (2 na mapie). Po dotarciu na miejsce [#1] Smiato zeskocz na dét i zaczekaj na
wyswietlenie dalszych wytycznych.

[#1]
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Zadanie 2: Pokonaj oddziat szturmowy orkow
Sugerowana klasa postaci: wojownik

Pobliska barykada po chwili zostanie zniszczona, a Ty tym samym zmuszony zostaniesz do
zlikwidowania kilku grup orkéw [#2]. Nie mozesz jeszcze korzysta¢ z atakdow specjalnych, tak wiec
wybieraj standardowe uderzenia, odpalanie kazdym z trzech przyciskow myszy (odpowiednio stabe,
$rednie i mocne). Na szczescie nie musisz sie tu obawiac porazki, bo gra nie wtaczyta jeszcze paska
zdrowia. Wkrotce poproszony zostaniesz o wykonanie kilku przyktadowych comboséw. Takze i tu
nie musisz sie stresowac. Wciskaj przyciski myszy zgodnie z instrukcjg na ekranie. Musisz wykonac¢
pare uderzen w serii, rozprawiajac sie przy okazji z nowymi orkami.

[#2]
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Zadanie 3: Wykonaj ataki ognistym mieczem
Sugerowana klasa postaci: wojownik

Wkrotce poinformowany zostaniesz o mozliwosci przetestowania ognistych atakéw. W tym celu
musisz przytrzymywac¢ SHIFT i wciska¢ jeden z przyciskdw myszy. Zapoznaj sie z dodatkowymi
informacjami na temat ataku tamacz Blokow, a takze tego, iz kazdy ognisty atak wyczerpuje pasek
mocy, ktéry musi zosta¢ ponownie napetniony. Rozpraw sie ze wszystkimi orkami i pamietaj o tym
zeby sprawdzi¢ wszystkie trzy rodzaje ognistych atakow [#3]. Uwazaj poniewaz od tego miejsca
bedziesz juz musiat dba¢ o stan zdrowia aktualnie sterowanej postaci!
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