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Wstep

Witam w poradniku do gry Vietcong 2. Zamiescitem w nim wskazowki przydatne do przezycia w
wietnamskim piekle, opis klas broni wystepujacych podczas przygody oraz kompletng, ilustrowang
solucje, dzieki ktérej przejécie obu kampanii nie powinno stanowi¢ wiekszego problemu. Zycze
mitej lektury i samych sukcesow na polu bitwy.

Michat ,,Wolfen” Basta
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Wskazowki

Najwazniejsza zasadq jest krycie witasnego tytka. Wystarczy jedna celna seria, abys$ padt
trupem, wiec bez przerwy korzystaj z ostony, jakg zapewnia ci uksztattowanie terenu.

Dostosowuj bron do sytuacji. Jesli prowadzisz walke na duzy dystans, to nie mecz sie
pistoletem, tylko podejdz do jakiegos trupa i wez od niego karabin o duzym zasiegu.

Jesli brakuje ci amunicji lub zdrowia, to pamietaj, ze w kazdej chwili mozesz skorzystac¢ z
pomocy medyka lub inzyniera, ktérzy odnowig twoje zapasy.

Staraj sie jak najczesciej wykorzystywa¢ swoich kompandéw do walki z wrogiem. Jednak
pamietaj, aby robic to z gtowa, bo inaczej stracisz ich w oka mgnieniu.

Twdj bohater posiada bardzo przydatng zdolno$¢ wychylania sie zza s$cian (Q, E), korzystaj
z niej zawsze, kiedy chcesz zobaczy¢ co znajduje sie za rogiem.

Jesli zgubisz sie w terenie to skorzystaj z kompasu, znajdujacego sie w lewym gornym
rogu. Masz na nim zaznaczone obecne cele misji, wiec dotarcie do nich nie powinno sprawic
wiekszych probleméw.

Nie boj sie korzysta¢ ze zdobycznych broni, czesto charakteryzujg sie one lepszymi
parametrami niz ich amerykanskie odpowiedniki, a dodatkowo duzo tatwiej znalez¢ do nich
amunicje.
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Bronie

Vietcong 2 oferuje tak ogromny arsenat broni, ze robienie kompletnego spisu mija sie z celem, tym
bardziej, ze przez zdecydowang wiekszo$¢ gry ograniczmy sie do zaledwie kilku ulubionych
pukawek. Dlatego tez zamiast konkretnych modeli, podaje ponizej opis kazdej klasy.

Pistolety

Pistolety sg bronig przeznaczong do walki na bliski dystans, wykorzystywang najczesciej jako
ostatnia deska ratunku, kiedy opréznimy magazynki do innych pukawek. Catkiem niezle sprawdzajq
sie w walce z pojedynczymi przeciwnikami na przyktad w pomieszczeniach zamknietych. Ich wada
sg mato pojemne magazynki.

Strzelby

Strzelby rowniez stuza do walki na matych odlegtosciach. Ich cechg charakterystyczng jest ogromna
sita obalajaca (jednym strzatem mozna ubi¢ kilku stojacych blisko siebie wrogéw) oraz bardzo dtugi
czas przetadowania, na co trzeba zwrdci¢ szczegdlng uwage, podczas prowadzenia dtuzszej
wymiany ognia.

Pistolety maszynowe

W przeciwienstwie do swoich mniejszych kuzyndéw, pistolety maszynowe nie majq probleméw z
pojemnoscia magazynka. Ich cechg charakterystyczng jest bardzo duza szybkostrzelno$¢, ktora
powoduje, ze $wietnie sprawdzajq sie w walce na matych odlegtosciach. Duzy rozrzut wyklucza
jednak tg bron podczas wymiany ognia na wiekszych dystansach.

Karabiny samopowtarzalne

Gtowna zaletg karabindw samopowtarzalnych jest ich zasieg oraz sita obalajaca. Dzieki tym dwom
elementom $wietnie spisujg sie w walce na s$rednich i duzych dystansach. Niestety jest to okupione
niezbyt pojemnymi magazynkami, a takze diugim czasem przetadowania.

Karabiny powtarzalne

Karabiny powtarzalne tacza w sobie precyzje oraz duzg site obalajaca, dzieki czemu Swietnie
spisujg sie w walce na duzych i érednich dystansach. Niestety ich ogromng wadgq jest koniecznos¢
przetadowania po kazdym strzale, co wyklucza ich uzywanie w walkach kontaktowych.

Karabiny automatyczne

Najczesciej wykorzystywana bron w grze. Karabiny automatyczne 1taczg w sobie duzg
szybkostrzelno$¢ oraz site ognia i sprawdzajg sie dobrze zaréwno na matych jak i $rednich
dystansach. Niestety wiekszo$¢ z nich posiada wrecz piekielny rozrzut, wiec prowadzenie ciggtego
ognia najlepiej zastapi¢ strzelaniem seriami.
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Karabiny wyborowe

Cos$ dla ludzi lubigcych prowadzi¢ walke na bezpiecznym dystansie. Karabiny snajperskie sa
wyposazone w lunety optyczne, dzieki czemu mozemy zlikwidowa¢ nawet bardzo oddalony cel. W
walkach na dtugie dystanse sa niezastgpione, natomiast jesli chodzi o dziatania na matych
przestrzeniach to stajq sie bezuzyteczne.

Bron dodatkowa

Do broni dodatkowej mozna zaliczy¢ wszelkiego rodzaju wyrzutnie, granaty, tadunki wybuchowe
itd. W wiekszosci wypadkéw majq one role ,bombowg” tzn. stuza do likwidacji ciezkich bunkréw,
opancerzonych pojazdéw wroga lub zgrupowan przeciwnika, ukrytych za przeszkoda terenowa.
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Kampania USA

Po wstaniu z t6zka skieruj sie do drzwi z lewej, zejdZz po drewnianych schodach na dét i wyjdz na
zewnatrz przez podwdjne drzwi, znajdujace sie za czerwong ptachta. Wysiadz z dzipa i skieruj sie
do budynku z lewej. Przejdz przez oszklone drzwi i wejdz po schodach na sama goére. Wejdz do
pokoju naprzeciw ciebie i porozmawiaj chwile z putkownikiem Lewisem. Zejdz na dét i udaj sie na
lotnisko $migtowcow na zachodzie, gdzie czeka dwodch reporteréw [1]. Pojedziesz z nimi na
przyjecie, po dotarciu na miejsce wejdz do budynku i porozmawiaj chwile z majorem Walshem,
ktory zaprowadzi cie na przyjecie. Ponownie zagadaj Lewisa, dzieki czemu straznik pilnujacy drzwi
z lewej przepusci cie. Wejdz po schodach na gére i przejdz przez dtugi korytarz - na jego koncu
natkniesz sie na cel podrézy - pokoj dla dziennikarza [2].

Kiedy rozpocznie sie atak wybiegnij na korytarz, skre¢ do pokoju z prawej i wyjdz na zewnatrz
przez rozbite okno. Skieruj sie w prawo i wejdz do budynku korzystajac z ostatniego przejscia.
Przejdz przez drewniane drzwi, podnie$ pistolet lezacy przy trupie i skieruj sie do pomieszczenia z
lewej. Badz czujny, poniewaz niedtugo do pokoju wbiegnie Wietnamczyk, zatatw go i idZ do miejsca
z ktérego wybiegt. Przygotuj spluwe, bo po schodach wejdzie kolejny przeciwnik [1]. Uporaj sie z
nim i zejdz na dot. Zatatw kolejng partie wrogéw, przejdz do pokoju z prawej i otwdrz podwdjne,
drewniane drzwi. Zejdz na dét i oczy$¢ caty parter [2], a nastepnie plac przed budynkiem. Na
koncu wyjdz na zewnatrz i udaj sie do rozowego Cadillaca, ktorym opuscisz zagrozony teren.
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