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TUTORIALS

Uwaga! Zanim w ogdle zagtebisz sie w realia ,Vietcongu” gorgco radzitbym odby¢ kazdy z
dostepnych tutoriali. Oto czego mozna sie dzieki nim nauczy¢:

TUTORIAL 1

e poruszanie postacig
e kucanie
e skakanie

e kiadzenie sie na ziemi w celu ominiecia
zasiekow

e omijanie przeszkdd

Pamietaj o tym, aby wykonywac doktadne polecenia
komputera. Musisz uda¢ sie na poczatek toru
przeszkod i wystuchaé polecen przetozonego.

TUTORIAL 2

e podnoszenie broni
e zdobywanie amunicji

e strzelanie (pozycja standardowa, na
przyktadzie Tommy-Guna)

e strzelanie (lezac na ziemi)

o ey e |

o e e a1 e zmiana trybu prowadzenia ostrzatu (z
ciggtego na pojedynczy)

o
[

e strzelanie do losowo pojawiajacych sie celow

e korzystanie z broni snajperskiej (na
przyktadzie M1 Garanda)

TUTORIAL 3

e korzystanie ze stacjonarnych dziatek
maszynowych

e wysadzanie Claymore’édw (min)
e rzucanie granatami

e korzystanie z M79 Grenade Launchera
(granatnika)

e wzywanie ostrzatu artyleryjskiego
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Musisz pokona¢ druzyne czerwonych (wystarczy
jeden celny strzat na kazdego z nich) a nastepnie
dotrze¢ do flagi, aby jg zdoby¢. W tym celu musisz
wykorzysta¢ wszystkie zdobyte do tej pory
umiejetnosci.

ARRIVAL

Gre rozpoczynasz na pokfadzie $migtowca.
Wystuchaj co ma do powiedzenia siedzacy obok
kolega - CJ Hornster.

Po chwili $miglowiec doleci do obozu Nui Pek.
Zaczekaj az wyladuje i dopiero wtedy z niego
wysiadz. Aby to uczyni¢ musisz wcisna¢ klawisz
uzywania (domysinie ENTER). Podejdz do przodu i
porozmawiaj z Defortem. Powie Ci on, ze kapitan
chce z Tobg rozmawiad.
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Nowy cel: Udac¢ sie do TOC (Tactical Operations Centre) Bunker, aby
zameldowa¢ sie kapitanowi

Idz w prawo. Jesli chcesz zerknij na mape obozu. Mozna jg przywota¢ w kazdej chwili naciskajac
klawisz M. Budynek, do ktérego musisz sie udac to ten z przyczepiong amerykanskya flaga. Wejdz
do $rodka i podejdz do kapitana. Odbedziesz z nim krdtka rozmowe.

Nowy cel: I$¢ za kapitanem do swojego bunkra

Kapitan zaprowadzi Cie do Twojego bunkra. Uwazaj
zeby sie przy tym nie zgubi¢ :-) Po dotarciu na
miejsce kapitan kaze Ci zostawi¢ tu swoje rzeczy a
nastepnie skierowaé sie na strzelnice. Wejdz do
srodka (ENTER) i zabierz pistolet ze stotu. Podejdz
jeszcze do tézka i rzu¢ na nie swéj bagaz.

Nowy cel: Udac¢ sie na strzelnice po bron

WyjdZz na zewnatrz i skieruj sie w lewo a nastepnie
prosto. Porozmawiaj z Hornsterem (najpierw
wystuchaj co ma do powiedzenia a nastepnie sam
do niego zagadaj). Postrzelaj sobie troche do celdw.
Zabierz dowolng bron (do wyboru masz trzy rézne

giwery).

Nowy cel: Udac¢ sie do kapitana

Po kilku chwilach zjawi sie Zzotnierz, ktdrzy kaze Ci i$¢ do kapitana. Wyjdz na zewnatrz. Bedzie on
stat przy pojezdzie. Kapitan wyjasni Ci szczegdty pierwszego zadania. Po skonczonej rozmowie
podejdz do jeepa i wcisnij ENTER.
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MEDIC PATROL

Cel poczatkowy: dojechac¢ z kapitanem i medykiem do wioski

Misje rozpoczniesz jeszcze w jeepie. Wystuchaj
rozmowy kapitana z obozowym medykiem. Kapitan
opowie Ci przy okazji o zwyczajach tutejszych
mieszkancow. Po chwili dojedziecie na miejsce.
Wysiadz z jeepa.

Nowy cel: Udac¢ sie do wioski (Jarai Village)

Crocker (medyk) pojdzie leczy¢ rannych. Ty zas udaj sie za kapitanem do wodza wioski. Rozmowa
zostanie przerwana przez atak wrogiego snajpera.

Nowy cel: Pozby¢ sie snajpera Vietcongu

Idz za kapitanem. Pamietaj, aby rzy tym kucac. Nie
chcesz w koncu stac sie chodzacym celem, co? :-)
Kapitan rozkaze Ci biegna¢ za Dociem, wykonaj wiec
to polecenie. Pamigtaj, aby zawsze po takim sprincie
przykucna¢ jednoczesnie sie za czyms$ chowajac.
Porozmawiaj z Dociem. Jesli w trakcie biegu zostates
zraniony to mozesz liczy¢ na to, ze Cie wyleczy (w
zaleznosci od wybranego poziomu trudnosci
odzyskasz catos¢ lub cze$¢ punktow zdrowia). Po
chwili pobiegniecie do okolicznych skat. Doc bedzie
Cie ostaniat, Ty za$ musisz posuwac sie w kierunku
wzgorza.

Pamietaj, aby wykonywac¢ niewielkie sprinty
chowajac sie przy tym za kolejnymi skatami. Wejdz
na pierwsze wzgoérze. Okaze sie, ze nikogo tu nie
ma. Po chwili dotgczy Doc. Idz wiec dalej do gory.
Na drugim szczycie (przy powalonym drzewie)
znajdziesz kilka tusek i krew. To znak, ze przed
chwilg byt tu snajper. Zejdz na dét i ruszaj
znajdujacq sie nieopodal sciezka. Pamietaj o tym,
aby przez caty czas sie nie wychyla¢. Znajdziesz tu
trzech zotnierzy Vietcongu. Zabij ich sam chowajac
sie za drzewami. Zagrozenie zostanie
wyeliminowane. Zbadaj zabitych zotnierzy.

Przy jednym z nich znajdziesz jakies zakodowane notatki. Zabierz tez amunicje.

Nowy cel: Wréci¢ do wioski

Poczekaj az nadbiegnie Doc i Cie wyleczy (oczywiscie tylko wtedy, gdy jeste$ ranny :-)). OK,
mozesz juz wraca¢ do wioski. Skieruj sie do kapitana (jest przy powalonym drzewie na prawo od
jeepa) i ztdz mu raport na temat aktualnej sytuacji. Tym oto sposobem witasnie wykonate$ swoje

pierwsze zadanie!

Strona: 6

www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07np_ebook

Vietcong - Poradnik GRY-OnLine

THREE CANYONS
Cele poczatkowe: przeszukac¢ kaniony, odnalezé droge uzywana przez
zotnierzy Vietcongu

Misja zostanie poprzedzona dtugim i szczegétowym zarazem briefingiem, na ktéorym zostang
wyjasnione wszystkie jej szczegdty. Wystuchaj go do konca.

Znajdziesz sie w swoim bunkrze. Oto co mozesz zrobi¢ zanim wyruszysz na wtasciwg misje:

e udac sie na strzelnice, jest to niezwykle wazne gdyz mozna tu sobie wybiera¢ bronie na
kolejna misje; do tej polecam jaki$ tradycyjny karabin maszynowy, najlepiej taki, ktéry ma
tryb pojedynczego strzatu

e przejrze¢ swéj pamietnik (Diary, lezy na stole)

o przejrze¢ dokumenty, ktére opisujg wydarzenia w Wietnamie; z menu po prawej wybierasz
rodzaj dokumentu, ktéry chcesz obejrze¢ (lezg na stole)

o wigczyé/wyltaczy¢ radio (stoi na stole)

e przejrze¢ dokumenty odnosnie innych cztonkéw druzyny (leza na segregatorze na lewo od
biurka)

o przejrze¢ dokumenty odnosnie dostepnych broni, takze tych uzywanych przez
Wietnamczykdéw (lezg na segregatorze na prawo od biurka)

Na koniec zas$ podejdz do biurka i spojrzyj na
aktowke z wytycznymi misji. Kiedy bedziesz gotowy
wcisnij przycisk PLAY MISSION. Druzyna dotrze na
miejsce smigtowcem. Po wylgdowaniu wyjdz z niego
(ENTER). Dobrze by byto zerkng¢ na mapke.
Zgodnie z tym co powie Hawkins - musisz i$¢ na
pétnocny-wschdd. Rozkaz druzynie, aby kierowata
sie za Tobg (wciskasz X i z menu rozkazoéw
wybierasz Follow Me - 5).

Kieruj sie zgodnie z tym co pokazane jest na mapce,
najlepiej caty czas kucajac. Poczatkowo wszystko
bedzie przebiegato bez probleméw. Uwazaj jednak
poniewaz w momencie, gdy zaczniesz zbliza¢ sie do
wyrdzniajacego sie brgzowawego drzewa znajdziesz
pierwszg pufapke.
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