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Wstep

W poradniku do Velvet Assassin znajdziesz opis przejécia wszystkich dwunastu misji oraz
lokalizacje ukrytych przedmiotdéw i listow. Opis zostat przygotowany w taki sposéb, by$ byt w stanie
uzyskac range cichego zabdjcy w kazdym z etapdw.

Artur ,, Arxel” Justynski
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Garsc¢ porad

w grze wystepujg checkpointy, brak mozliwosci zapisywania stanu rozgrywki w dowolnym
momencie;

przetadowanie broni odbywa sie w trybie celowania, jezeli podczas tadowania wyjdziesz z
tego trybu, bron nie zostanie natadowana;

kazdy poziom zawiera rozsiane wszedzie znajdzki, dajagce Ci punkty doswiadczenia,
dzieki ktorym mozesz rozwing¢ swojg posta¢ w jednym z trzech kierunkow: jestes w stanie
wydtuzy¢ czas trwania zamrozenia czasu po uzyciu morfiny, zwiekszy¢ swojg szybkos¢ w
skradaniu sie oraz zwiekszy¢ site, a tym samym swoje umiejetnosci w walce;

zwiekszenie poziomu morfiny umozliwia Ci posiadanie wiekszej ilosci dawek przy sobie
(maksymalnie trzech);

apteczki stuzg uzupetnieniu poziomu zdrowia, nie mozesz niestety zabiera¢ ich na zapas;

za pomocg gwizdania jeste$s w stanie zwabi¢ wrogiego Zotnierza w miejsce, w ktorym
stoisz, po czym zmieniajac swojg pozycje mozesz zaatakowac go od tytu;

jezeli zostaniesz zaatakowany masz kilka wyjs¢: ucieczka, uzycie morfiny, zastrzelenie
wroga;

morfina pozwala Ci zamrozi¢ czas i przebiec niezauwazonym obok wrogich zotnierzy;
jestes takze wstanie zabi¢ ich nawet z frontowej pozycji;

w grze znajdziesz siedem ukrytych osiagnieé, ktore dadza Ci dodatkowe punkty
doswiadczenia;

ciche zabodjstwa to tylko te, po wykonaniu ktorych wiacza sie filmik z efektownym
wyeliminowaniem wroga, wszelkie strzaty (nawet z brani z ttumikiem) nie wliczajg sie w
ciche zabdjstwa;

nierzadko sytuacje, w ktorych sie znajdziesz, sq absurdalne i zabicie kilku zotnierzy w cichy
sposoOb jest rzeczg praktycznie niemozliwg, lecz nie stoi to na przeszkodzie uzyskania rangi
cichego zabdjcy na koricu misji;

maska przeciwgazowa chroni przed dziataniem trucizny, na ktérg natrafisz w kilku
misjach;

uniform SS pozwala Ci przejs¢, bez zadnych ktopotéow obok wrogich straznikdw. Biaty
pasek widoczny na ekranie odpowiada poziomowi Twojego bezpieczenstwa, im jestes blizej
przeciwnika, tym pasek staje sie krétszy, az w koncu Twoja przykrywa przestaje dziatac.
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Opis przejscia

The Lost - Valley

Cele:

e znajdz wejscie do bunkra.
Ilo$¢ mozliwych zabéjstw: 4
Znajdzki: 5

Punkty doswiadczenia do zdobycia: 1000 EXP
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Idz przed siebie, w strone mostu. Po jego drugiej stronie znajdziesz drabinke - przy jej pomocy
wespnij sie na gore. Po prawej stronie bedzie czekat twdj pierwszy przeciwnik. Jest pijany, wiec
masz przewage. Zakradnij sie zaraz za niego #1 i uzyj klawisza ataku, by wykona¢ egzekucje.
Kieruj sie dalej wzdtuz wyznaczonej sciezki. W oddali zauwazysz kolejnych dwdch straznikéw oraz
natrafisz na przeszkode - dziure #2, ktdérg musisz przeskoczy¢ wciskajac odpowiedni klawisz. Gdy
znajdziesz sie juz po jej drugiej stornie, caty czas idZ w pozycji skradania.

Sukcesywnie zblizaj sie do wrogdéw, caty czas trzymajac sie blisko murka. Gdy bedziesz
wystarczajaco blisko przeslizgnij sie do krzakéow #1, gdzie nie bedg Cie w stanie zauwazy¢. Po
krétkiej rozmowie jeden z zotnierzy oddali sie, wykorzystaj ten fakt, by pozbyc¢ sie drugiego
Zzotnierza #2. Poczatkowo ten obrdci sie w Twoim kierunku, zaatakuj dopiero, gdy ponownie
stanie do Ciebie plecami.

Czym predzej podbiegnij (tylko poczatkowo, gdy bedziesz dos$¢ blisko pamietaj by zaczaé sie
skradac) do nastepnego Zzoilnierza #1, nim ten zdazy zawrdci¢. Alternatywnie mozesz ukry¢ ciato
pierwszego trupa i poczekaé az jego kompan wrdci. Podejdz do dziury w ptocie #2, ktorg
przemkniesz sie na drugg strone.
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Po wydostaniu sie na powierzchnie natrafisz na checkpointa i stan gry zostanie zapisany.
Wykorzystaj krzaki #1, by niezauwazonym przedosta¢ sie do szopki widocznej w oddali.
Przeciwnicy znajdujq sie po lewej stronie, jeden z nich patroluje dach bunkra, drugi natomiast caty
czas m skierowany wzrok w strone szopki. Gdy znajdziesz sie na miejscu wpetznij do $rodka -
trzymajac sie prawej strony nikt Cie nie zobaczy. Zabierz lezace na pudtach morfine ( )i

apteczke ( ) #2.

Z szopki przejdz dalej na prawo, chowajac sie w krzakach podejdz do skrzyni #1. Aktywuj morfine,
zacznij biec w kierunku ostatniego Zzotnierza stojacego przy wejsciu do bunkra #2 i zaatakuj go
od przodu. Przeszukaj ciato - znajdziesz klucz, przy jego pomocy otwdrz i przejdz przez drzwi.
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