GRYOndine.pl =¥ 2086

-._.,,!u__yr':.- -

£
&

poradmk do gry




Valheim — poradnik do gry - GRYOnline.pl 1

Nieoficjalny polski poradnik GRYOnline.pl do gry

Valheim

autorzy: Agnieszka Adamus, tukasz Telesinski,
Damian Gacek, Pawet Klimesz

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
www.gry-online.pl
ISBN 978-83-8112-791-2
Producent Iron Gate Studio, Wydawca Coffee Stain Publishing.

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdéw, nazw wiasnych, zdjec, znakoéw towarowych i handlowych, itp.
naleza do ich prawowitych wiascicieli.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdje¢ itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi1e<7me' 120d|y GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje sig na tej stronie.
up Ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=2086�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_2anv_ebook

Valheim — poradnik do gry - GRYOnline.pl 2

Spis tresci

Wprowadzenie 4
Podstawy 8
Porady na start 8
Dzien 1 - jak przetrwac? 11
Zegluga 23
Budowanie 25
Wydobycie i przetapianie metali 28
Eksploracja 37
Pozywienie 39
Monety 42
Rozwoj postaci 44
Zarzadzanie ekwipunkiem 51
Portale 54
Komfort 58
Statki 60
Kadz fermentacyjna 64
Wszystkie zbroje 67
Gesty, Emotikony 74
Ognisko w pomieszczeniu 75
Walka 77
Crafting 79
Wiatrak 81
Skradanie 83
FAQ - Surowce 84
Trofea - do czego uzywacé? 84
Miéd - jak produkowaé? 85
Twarde drewno - skad wzigé? 87
Starozytne nasiona - jak zdoby¢? 88
Drewno szlachetne - skad wzig¢? 89
Odpadki z czarnego metalu - jak zdoby¢? 90
Antyczna kora - jak zdoby¢? 91
Maz - jak zdoby¢? 92
Szlam - jak zdobyc¢? 93
Igta - jak zdoby¢? 94
Jeczmien - jak zdoby¢? 95
Len - jak zdoby¢? 96
Nordyckie maliny - jak zdoby¢? 97
Smocze jajo - jak zdoby¢? 98
Worek z krwia - jak zdoby¢? 99
Gruczot zamrazania - jak zdobyc¢? 100
Trzewia - jak zdoby¢? 101
Nasiona rzepy - jak zdoby¢? 102
Rdzen surtlinga - skad wzigé? 103
Obsydian - gdzie znalez¢? 104
Teren - jak wyréwnac? 105
Cyna - gdzie znalez¢? 106
Chityna - skad wzia¢? 107
FAQ - Crafting i ekwipunek 108
Przedmioty / budynki - jak naprawiac¢? 108
Stos przedmiotéw - jak rozdzieli¢? 110
Miejsce w ekwipunku - czy mozna zwiekszy¢? 111
Limit udzwigu - jak zwiekszy¢? 112
Kilof Antler Pickaxe - jak odblokowaé? 113
Mtot - jak odblokowac? 114
Wobzek - jak stworzy¢€ i uzywaé? 116
Stét warsztatowy - jak ulepszyc¢? 119
Wedka - jak zdoby¢? 121
Srebro - jak znalezé? 122

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdje¢ itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pisgmnej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje sie na tej stronie.
Kup ksrazke


http://www.gry-online.pl/�
https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=2086�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_2anv_ebook

Valheim — poradnik do gry - GRYOnline.pl 3

Zelazny miot - jak odblokowaé? 123
FAQ - Eksploracja i przetrwanie 124
Smier¢ - jak odzyskaé przedmioty? 124
Mieso - jak ugotowac? 125
Ryby - jak towi¢? 127
Dziki - jak oswoi¢? 128
Zakopany skarb - jak znalez¢? 129
Nasiona - jak wykorzystac? 132
§wiat - jak jest generowany? 137
Smier¢ - jakie sa przyczyny? 138
Serwer z handlarzem - jak sie potaczy¢? 139
Spawn przeciwnikow - jak zablokowaé? 141
Najlepsza bron - ktéra? 143
Odpornosé na trucizne - jak uzyskac? 147
Mniszek lekarski - gdzie znalez¢? 149
Krélewski dzem - jak przygotowac? 152
Przedmioty wartosciowe - gdzie szukaé? 153
Gorski mroéz - jak przetrwacé? 154
Baza wypadowa - jak zbudowacé? 155
Kupiec Haldor - gdzie znalez¢? 157
Klucz na moczary - do czego stuzy? 159
Komar $mierci - jak pokonaé? 160
Waz morski - jak pokonaé? 161
Fortyfikacje obronne — po co sa? 162
Biomy 163
Laki 163
Czarny Las 165
Bagna 167
Ocean 169
Gory 170
Rowniny 172
Bossowie 174
Eikthyr 174
Starzec 178
Koscioszlam 181
Modera 183
Yagluth 186
Aneks 188
Wymagania sprzetowe 188
Sterowanie PC 189
Ustawienia graficzne 192
Polska wersja gry 194
Edycje gry 195
Kody / Cheaty 196
Limit 60 FPS - jak wylaczy¢? 218
Btedy - rozwigzania 219
Debug mode / Creative mode 220
Exploity 222

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione bez
pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgoda © Shutterstock Images LLC. Wszelkie prawa
zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRYOnline.pl.
www.gry-online.pl

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdje¢ itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez piie<7me' ﬁodly GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje sig na tej stronie.
up Ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=2086�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_2anv_ebook

Valheim — poradnik do gry - GRYOnline.pl 4

Wprowadzenie

Ponizszy poradnik do Valheim zawiera informacje na temat tego niecodziennego survivalu. Dzieki nim
bedziesz w stanie poradzi¢ sobie z problemami, na ktére natrafisz w czasie eksplorowania zaswiatow
Wikingow.

Catos$¢ poradnika zostata podzielona na cztery czesci. W pierwszej znajdziesz informacje na temat
podstawowych mechanik rozgrywki, takich jak crafting, zdobywanie pozywienia, budowanie czy
eksploracja.

Drugim dziatem jest FAQ, w ktérym znajdziesz odpowiedzi na pytania, ktére mogg pojawi¢ sie w czasie
przygody. Jesli zastanawia Cie, gdzie znalez¢ wedke, jak oswoi¢ dzika lub co sie stanie z Twoimi rzeczami
po tym jak zginiesz, to zajrzyj wtasnie do tego segmentu poradnika.

Trzecim dziatem jest atlas $wiata. Znajdziesz tutaj lokalizacje wszystkich bosséw, ktérych mozesz spotkac
w Valheim wraz poradami odnosnie ich pokonania. Zamieszczono tutaj takze opis biomdw wystepujacych
w produkcji.

Catos¢ zamyka aneks, w ktorym zamieszczono wymagania sprzetowe, sterowanie oraz kody. Dodatkowo
dowiesz sie stad czy gra posiada polska wersje jezykowa.

Szybkie porady na start

1. Nie zapominaj o jedzeniu - chociaz w grze nie mozna umrze¢ z gtodu, to jedzenie nadal jest
istotne, poniewaz wptywa na maksymalne zdrowie postaci. Liczba przyznawanego HP uzalezniona
jest od rodzaju positku i kumuluje sie wraz z liczg spozytego pokarmu.

2. Miej schowki na wszystko - produkcja oferuje wiele réoznych typéw przedmiotéw, ktdre bedziesz
gromadzit. Dodatkowo udzwig Twojej postaci jest ograniczony. Dlatego tez dobrze jest miec
skrzynie, w ktorych bedziesz przechowywat swoje tupy. Aby sie nie pogubic, dobrze jest mie¢ kilka
schowkdéw na rézne typy obiektéw.

3. Ostroznie odkrywaj otoczenie - eksplorujac mape napotkasz wiele réznych przeciwnikéw. W
czasie zwiedzania mapy nigdy nie zachowuj sie zbyt pewnie i rozgladaj sie po okolicy. W ten
sposob zminimalizujesz ryzyko spotkania z potencjalnie zabdjczymi przeciwnikami.

4. Zbieraj wszystkie surowce - schematy craftingowe odkrywasz poprzez zbieranie surowcow
wymaganych do ich produkcji. Dlatego tez podnos$ kazdy nowy surowiec jaki napotkasz na swojej
drodze. W ten sposdb bedziesz w stanie opracowywac coraz to bardziej zaawansowane przedmioty.

5. Wykorzystuj trolle - jesli nie uwzgledniamy bosséw to troll jest jednym z potezniejszych
przeciwnikéw. Chociaz zabdjczy, to moze byc¢ réwniez niezwykle przydatny. Jego ciosy mozesz
wykorzystac do Scinania drzew i wydobywania metali. Wystarczy, ze sprowadzisz go w pozadane
miejsce i bedziesz prowokowat ataki.

Wiecej porad na start znajdziesz na osobnej stronie poradnika: Porady na start.
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Wymagania sprzetowe PC

System operacyjny: Windows 7 64-bit
Procesor: Dual Core 2.6 GHz

Pamie¢ RAM: 4 GB

Karta graficzna: Nvidia GeForce GTX 560 (1 GB)
Dysk twardy: 1 GB HDD

ohonpE

Komputer o powyzszej specyfikacji to minimum, umozliwiajgce uruchomienie tytutu. Wiecej informacji na
temat wymagan sprzetowych Valheim znajdziesz na osobnej stronie poradnika: Wymagania sprzetowe.
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