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Wstep

Witam w nieoficjalnym poradniku do gry Unreal Tournament III. Tekst kierowany jest przede
wszystkim do graczy poczatkujacych, niedoswiadczonych w grach z gatunku FPS jak i serig Unreal
Tournament. Spis poszczegdlnych walk w trybie dla pojedynczego gracza powstat na bazie
obcowania z grg na poziomie Normalnym, z polska wersjg jezykowaq i ostatnim patchem 1.1.
Odpowiedzi na najbardziej nurtujgce pytania znajdziesz w przygotowanym dziale FAQ. Liczne
wskazowki znajdziesz takze w instrukcji dotgczonej do opakowania. Sg tam szczegoétowe opisy
broni, bonuséw oraz klawiszologia. Serdecznie zapraszam do lektury i mam nadzieje, iz gars¢
podanych przeze mnie rad pomoze ci w pokonaniu Necriséw i zapobiegnieciu inwazji.

Adam ,.elJay” Kaczmarek
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Kampania

FAQ

Pytanie: Ile rozdziatdw ma kampania dla pojedynczego gracza?

Odpowiedz: Jest 5 rozdziatow.

Pytanie: W poradniku jest napisane, iz nastepna walka rozegra sie na mapie X. Tymczasem na
ekranie briefingu mam do wyboru mape X i Y.

Odpowiedz: Autor pisat poradnik nie dokonujac zadnych wybordw i nie zmieniajac kolejnosci bitew.

Pytanie: Jak mam rozumie¢ hasto ,Poziom trudnosci” przy opisie walk?

Odpowiedz: Poradnik skierowany jest raczej do poczatkujacych i srednio-zaawansowanych graczy. Jezeli
walke okreslitem jako ,Bardzo tatwg” oznacza to, iz nie powinna ona stanowi¢ zadnego problemu juz za
pierwszym podejsciem. Poziom ,S$redni” wymaga od uzytkownika objecia pewnej taktyki. Poziom ,bardzo
trudny” to juz wyzsza szkota jazdy. Powinienes$ posiadac¢ dobry refleks.

Pytanie: Dlaczego nazwy map w poradniku sa w jezyku angielskim?

Odpowiedz: Nazwy map sa w jezyku angielskim, gdyz poza menu gtdwnym tylko ten jezyk
obowigzuje w nazewnictwie lokacji.

Pytanie: Ktdére obrazki w opisie walk dotyczg zaznaczonych fragmentéw tekstu?

Odpowiedz: Fragment oznaczony [1] dotyczy zdjecia po lewej, natomiast [2] po prawej. Jezeli
zdjec jest wiecej, wtedy dochodza numerki [3] i [4] dla dolnego rzedu.

Pytanie: Przeszedtem kampanie, a mimo to nie mam odblokowanych wszystkich postaci. O co
chodzi?

Odpowiedz: Aby odblokowa¢ wszystkie postacie nalezy przej$¢ kampanie trzykrotnie. Program ma
wbudowane domysinie ponad setke ,unikatowych” walk i za kazdym razem odblokowywana jest
inna postad. Jezeli nie chcesz tego robié¢ po prostu wpisz odpowiedni kod.

Pytanie: Na mapach typu Warfare mdéj rdzen ulega destrukcji, mimo iz przeciwnik nie ma
bezposredniego podtaczenia. Co mam zrobié?

Odpowiedz: Czytaj uwaznie wszystkie wskazéwki na ekranie fadowania mapy. Sg tam czasem
zawarte informacje o tym, jak mozna uszkodzi¢ rdzen w inny niz tradycyjny sposéb.

Pytanie: Gra jest dla mnie za trudna!

Odpowiedz: Poradnik nie uczy refleksu i koordynacji oko-reka. Zmniejsz poziom umiejetnosci
botéw i trenuj, trenuj, trenuj...

Pytanie: Po wygranym meczu zdobytem karte. Kiedy jej uzyé?

Odpowiedz: Kiedy chcesz. Co prawda w poradniku jest w kilku miejscach podana informacja o
przydatnosci kart, ale nie zmuszam nikogo do obrania wiasnie takiej taktyki.
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Rozdziat 1

Walka 1

Tryb: Deathmatch

Przeciwnik: Jester
Wymagania: 10 zabié

Poziom trudnosci: bardzo tatwy

Mapa: Rising Sun

Opis: Pierwsza walka to wstep do wtasciwej rozgrywki. Przeciwnikiem jest Jester, ktora chce
pomdc Reaperowi powrdcic do formy. Na poczatku potrenujemy celno$¢ i zmiane broni. Gdy
wykonamy podstawowe zadania, wkraczamy na arene. Pojedynek jest trywialny i wlasciwie ciezej
tu przegrac niz wygra¢. Gdyby jednak przeciwnik sprawiat ci lanie to pamietaj, iz pod ptotem z
lewej strony lezy Rakietnica [1], natomiast pod $wiatynia znajdziesz dodatkowy pancerz [2].
Kontrolujac oba punkty i uzupetniajac zdrowie w gornych partiach swigtyni nie powinienes miec
zadnych kilopotéw z wygrana.
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Rozdziat I1

Walka 2

Tryb: Team Deathmatch (4 vs 4)
Przeciwnik: Necresi

Wymagania: 40 zabi¢ druzynowych
Poziom trudnosci: tatwy

Mapa: Shangrila

Opis: Pierwszy, dynamiczny pojedynek na catkiem rozlegtej mapie. Kluczem do zwycigstwa jest
regularne odwiedzanie zakamarkdw, zwilaszcza sSciezek prowadzacych na zewnatrz (do pasow i
pancerzy). Przy jednym ze spawnow jest rakietnica [1]. Na pietrze obok centrum znajduje sie
snajperka, ktora jest tu absolutnie nieprzydatna. Lepiej positkowac sie Flakiem, Minigunem Ilub
Rakietnicg. Na posagu, na $rodku mapy jest bonus [2] do zgarniecia.
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Walka 3

Tryb: Capture the Flag (4 vs 4)
Przeciwnik: Necresi
Wymagania: 3 punkty
Poziom trudnosci: tatwy

Mapa: Reflection

Opis: Dosy¢ specyficzna mapa, gdyz tatwo tu donies¢ flage przeciwnika do swojego spawnu jak i jg
btyskawicznie straci¢. Przede wszystkim to TY jeste$ tym, ktéry moze zadecydowac o zwyciestwie.
Boty zabijajq sie, natomiast rzadko kusza sie o zdobycie flagi. Poza tym, jesli juz jg zdobywajg to
ewakuuja sie z terenu wroga dosy¢ niezdarnie, nastawiajac gtowe gdzie tylko sie da. Waznym
czynnikiem jest tutaj korzystanie z Rakietnicy i Flaka, umieszczonych w bocznych drézkach [1]. Nie
ma tu specjalnych bonuséw oraz pancerzy, dlatego dziataj szybko i zdecydowanie. Ciekawym
pomystem wydajg sie podziemne korytarze [2]. Jesli nie masz za duzo zdrowia, korzystaj z nich.
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