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TOURNAMENT

Tryby gry

DEATHMATCH - Sprawa jasna - kazdy zabija kazdego do czasu kiedy jeden z graczy nie uzyska
okreslonej ilosci fragow. Oczywiscie aby nie bylo zbyt tatwo za kazde ,samobdjstwo” ilo$¢ twoich
fragdw spada o jedno oczko.

DOMINATION - Jest to tryb druzynowy polegajacy na zajmowaniu okreslonych punktéw
kontrolnych, na kazdej z plansz sg trzy okreslone miejsca, ktére nalezy jak najdtuzej utrzymaé w
swoim posiadaniu.

CAPTURE THE FLAG - Kolejny tryb druzynowy sprowadzajacy sie do wykradniecia flagi
przeciwnikowi i przetransportowania jej do wiasnej bazy. Jednoczesnie nie mozna dopusci¢ do
utraty wtasnej flagi. Wszystko wydawatoby sie dziecinnie proste, jest tylko ten jeden problem, flagi
sq ukryte w prawdziwych fortecach, ktére moze zdoby¢ tylko doswiadczony gracz.

ASSAULT - Tym razem ze swoimi kompanami zabawisz sie w jednostke specjalng. Masz okreslony
czas na wykonanie zadan np. dojscie do jakiegos punktu, zniszczenie pewnego obiektu. Aby catos¢
nie byta zbyt tatwa wszystkie cele twojej wyprawy sg ukryte w trudno dostepnych miejscach. Ale
nie znaczy to, iz zadania sg niewykonalne. Kiedy uda ci sie wykona¢ zlecone zadanie w okreslonym
czasie, przechodzisz na drugg strone barykady. To znaczy, iz teraz to ty nie mozesz dopusci¢ do
wykonania twojego wczesniejszego zadania przez boty przeciwnika.

TEAM DEATHMACH - Identyczny tryb jak Deathmatch tylko tym razem grasz druzyna.

LAST MAN STANDING - Jak sama nazwa wskazuje gramy tu do ostatniego ,zywego”. Kazdy z
graczy ma okreslong ilos¢ ,zy¢” i gra sie do momentu gdy na mapie zostanie jeden gracz. Jest to
trudny, ale zarazem bardzo interesujacy tryb rozgrywki.

TOURNAMENT - Tym razem przechodzisz kolejne mapy walczac z coraz to lepszymi przeciwnikami
- botami. Tutaj wygrywajg tylko najlepsi, ktérzy nie majq skruputdw aby fragowac wszystko co sie
rusza.

Bronie

Uwaga: w nawiasach podano klawisz pod ktérym znajduje sie dany rodzaj borni.

[1] IMPACT HAMMER - Jak sama nazwa wskazuje jest to mitot
pneumatyczny. Tq bron dostajesz od razu i masz jq przez caty
czas trwania gry. Nie posiada ona amunicji, co przemawia za
jej czestym uzywaniem. Jednak, aby z niej korzystac
potrzebny jest bezposredni kontakt z wrogiem, co moze byc¢
do$¢ kiopotliwe jesli przeciwnik posiada np. ROCKET
LAUNCHER. Ale ile jest przyjemnosci ze stracenia glowy z
karku przeciwnika, ktéry stat sobie odwrécony od ciebie
tytem...

[2] ENFORCER - Jest to maty pistolecik, ktory uzywa tej samej
amunicji, co MINI GUN. Jest to bron podstawowa, ktéra obok
Impact Hammer znajduje sie w naszym ekwipunku, od
poczatku gry. Nie jest to moze siejaca postrach wsréd
przeciwnikdw pukawka, ale mozna sie nig mito pobawié.
Posiada ona tak jak wiekszo$¢ broni dwa tryby strzatu.
Pierwszy - po prostu sobie strzela. Drugi - ilo$¢ pociskéw
wystrzeliwanych w jednostce czasu jest wieksza w poréwnaniu
z pierwszy trybem, jednak kosztem celnosci. Plusem tej broni
jest fakt, iz mozemy mie¢ w rekach az dwie maszyny tego
typu.
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[3] BIORIFE - Tutaj wyobraznia twoércéw pracowata ,na
maxa”!! Ta bron wyrzuca ,kupki” jakiego$ radioaktywnego
$winstwa. Jesdli nie mozesz sobie wyobrazi¢ jak to cacko
wyglada to pomysl jak twoja babcia wygladataby podczas
rzucania w ciebie zielonym, radioaktywnym kisielem!! Teraz
tylko babcie zminiaturyzuj do wielkosci pistoletu i juz masz
BIORIFE. Ale tak na powaznie to jest to naprawde silna bron.
Kiedy trafisz taka ,kupka” w przeciwnika to on albo ginie albo
traci wiele swej energii. Jednak, kiedy ta sztuka sie nie uda to
nie martw sie, wystarczy, ze nadepnie na ,zielony Kkisiel” a
skutek jest prawie taki sam jak podczas trafienia. Jest jeszcze
jedna mozliwos¢. Po pewnym czasie ,gluty” zamieniajg sie w
gaz i zabijajg przeciwnika. Dodatkowym atutem sg dwa tryby
strzatéw. 1 - Pojedyncze ,gluty” 2 - wystrzeliwana jest wieksza
ich ilo$¢ w postaci jednej duzej zielonej kuli, ktéra rozpryskuje
sie po zetknieciu z podtozem na wszystkie strony.

[4] SHOCK RIFLE - Bron ktéra miota niebieskimi kulami
energetycznymi. Trzeba uwazaé aby przypadkiem nie zrobic
sobie krzywdy. Drugi tryb to wigzka energii. Mozna tez zrobi¢
bardzo duzy wybuch wypuszczajac niebieskg kule i szybko
strzelajac w nig wigzka energii (nie mozna rusza¢ myszka)
Mozna powiedzie¢ ze tryb ten jest zubozong wersjg
Reedemera.

[5] PULSE GUN - Jest to bardzo ciekawa bron strzelajaca
wigzkami plazmy. W niektérych lokacjach jest naprawde
niezastgpiona. W przypadku Primary attack przypomina mini
guna strzelajacego kulami plazmy. Jesli natomiast chodzi o
drugi typ to jest on taki sam jak w przypadku SHOCK RIFLE 1
z tym tylko, iz atak jest ciagly a nie jak wyzej podzielony na
serie.

[6] MINI GUN - Na pewno wiesz jak wyglada MINI GUN -
(duzy, szybko strzela i Ilufa mu sie obraca :-). Jedyng
~odmiennoscia” tej broni w UT jest to, iz mamy dwa tryby
strzatu. Pierwszy — strzela z duzg celnoscig. Drugi — szybkos$¢ z
jaka pociski sg ,wypluwane” znacznie sie zwieksza ale niestety
tak jak w przypadku Enforcer’a kosztem celnosci.

[71 RIPPER - Tutaj to juz jest mistrzostwo $wiata. Na pewno
wiesz jak wyglada ringo. To wtasnie jest takie ringo tyle tylko,
ze metalowe i posiada zaostrzone krawedzie. Wystrzelone z tej
broni dyski odbijajg sie od $cian do momentu az nie stracg
swojego impetu. Ta bron jest bardzo dobra w korytarzach pod
warunkiem, iz nie odbije sie od $ciany i nie trafi w ciebie.
Godny uwagi jest fakt, iz kiedy trafisz dyskiem w szyje albo w
gtowe bota, delikwent od reki ginie $miercig tragiczng a
komentator podsumowuje sprawe ,head shot”. Oczywiscie i
tutaj mamy 2 tryby strzatéw. Pierwszy - to, co u géry. Drugi -
prawie to samo, ale krazki nie odbijajq sie tylko po zetknieciu
z jakakolwiek powierzchnig wybuchajq!!
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[8] FLAK CANNON - Bron podobna do shotguna ale pracujaca
w inny sposéb. W tym przypadku s$ruty sa wyrzucane przez
ttok i odbijajg sie od Scian do momentu, az nie stracg impetu i
nie opadng na ziemie. Tak wyglada pierwszy tryb strzatu.
Drugi totalnie sie roézni. Tym razem jest to wyrzutnia
granatéw, ktore po zetknieciu sie z ziemig wybuchajg. Czyli
podsumowujac jest to taki, shotgun z doftaczanym
granatnikiem.

[9] ROCKET LAUNCHER - Jest to dos¢ kontrowersyjna bron.
Mianowicie wielu graczy uwaza, iz jest to za silna bron, tym
bardziej, iz kiedy zatadujemy ja do konca ,wypluwa” az szesc¢
pociskdw. Jest to zwykta bazooka ,zmodernizowana” w taki
sposodb, iz mozna jg dodatkowo ftadowaé - trzymajac przycisk
myszki. Bedzie ona sie tadowac dopdki nie zwolnimy przycisku
lub nie zostanie ona zapchana 6 pociskami. W przypadku
pierszego trybu sa to zwykite pociski - rakiety. W drugim trybie
strzalu wyrzucane sa granaty, nie wybuchajg one po
zetknieciu z jaka$ powierzchnig jak w FLAK CANNON tylko
odbijajq sie od wszystkiego i po kilku sekundach wybuchaja.
Oczywiscie rowniez i je mozna tadowac¢ do max. 6 sztuk.

[0] SNIPER RIFLE - Jest to najzwyklejsza snajperka. Jesli
trafisz przeciwnika w glowe to czeka go natychmiastowa
$mier¢. Jedli jednak nie bedziesz miat tego szczescia i nie
trafisz goscia w gtowke, zawsze mozna strzeli¢c w inng czes¢
ciata, ale w tym przypadku musisz to zrobi¢ dwukrotnie, a
wtedy na liczniku fragdw pojawi sie kolejna cyferka. W tej
broni nie wyrdzniamy jako takich dwdch trybow strzatu. Pod
Primary attack kryje sie zwykly strzat a pod Secondary attack
najzwyklejsza snajperska lunetka, ktéra przybliza z mocg max.
8.4 razy.

[-] REDEEMER - Powiedzmy, iz jest to pewien typ rakietnicy,
ale za to, jakiej!! Nie miota ona zwyktymi rakietami tylko
jedng rakietg o niesamowitej sile. Mozna powiedzie¢, ze jest to
taka mata bomba atomowa. A na dodatek mozna nig
kierowac¢!! Primary attack - leci po linii prostej do celu,
normalka. Secondary attack - i tu sie zabawa zaczyna mozesz
kierowa¢ lotem rakiety - czujesz sie jak pilot kamikaze,
rozbijasz sie z wielkg mocg na celu!! Co$ niesamowitego... (na
szczescie ty nie giniesz - chyba ze rakieta rozbije sie blisko
ciebie!!)

[=] CHAINSAW - Teraz to juz totalnie jestem wzruszony, bo
jeszcze nigdy nie miatem przyjemnosci fragowania pitg
mechaniczng!! Tak dobrze widzicie!! Napisze krotko, ta bron
jest po prostu zabdjcza, a jesli wzig¢ pod uwage iz mamy dwa
typy .ciecia”. Pierwszy, normalny biegasz z tnaca pitg. W
drugim sprawa ma sie nieco inaczej. Pita tez jest w rozruchu
jednak siekamy nig jak mieczem, jeden ruch i przeciwnik jest
skrocony o gtowe :0) Jedynym mankamentem pity jest to, iz
dziata ona jedynie w zwarciu.

[1] TRANSLOCATOR - Co prawda nie jest to bron, ale uzywa
sie go tak jak broni. A podczas grania !lniekiedy!! kryje sie
pod numerem 1. Tak jak méwi sama nazwa jest to teleport.
Wyrzuca sie go z urzadzenia ,matki” w miejsce gdzie chcemy
sie przenies¢ - jednak nie jest to taki tatwe!! Trzeba
odpowiednio wybra¢ elipse lotu, aby urzadzenie dotarto do
celu, wtedy juz tylko klik i jesteSmy na miejscu. I tu jedna
uwaga, kiedy nadajnik znajdzie sie tam gdzie powinien, NIE
nalezy zmienia¢ uzbrojenia. Gdyz z chwilg ,schowania”
TRANSLOCATOR" A wraca on do urzadzenia matki!!
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Mapy: Assault

FRIGATE

Druzyna Przeciwna: Black Legion - Malakai, Freylis, Kragoth,
Cryss

Limit czasowy: 6:00 min
Ilos¢ celow: 2

Bron: Rocket Launcher, Shock Rifle, Ripper, Mini Gun, Sniper
Rifle, Flak Cannon, Bio Rifle

Typ: Assault

FRIGATE - CEL 1

Atak - Drzwi do Control Room otwierane sg przez hydrauliczny kompresor. Musisz go zniszczy¢ aby
iS¢ dalej. Znajduje sie on na lewym koncu korytarza do ktérego wchodzisz przez gtéwny wiaz.
Jednak nie jest to bezpieczna droga do celu, gdyz nad wejsciem do todzi znajduje sie dziatko.
Lepszym rozwigzaniem jest wejscie przez $luze na dnie statku. Kiedy juz bedziesz na poktadzie idz
caty czas przed siebie, kiedy wyjdziesz po schodach znajdziesz sie w korytarzu na koncu ktérego
znajduje sie obiekt 1, nalezy go zniszczy¢. Najlepiej sprawdza sie tu Rocket Launcher.

Obrona - Jest wiele ciekawych taktyk defensywnych. Jedna z najskuteczniejszych jest fragowanie
przeciwnika w pomieszczeniach gdzie sie odradza i zbiera bron. Nie polecatbym obrony w waskim
korytarzu, gdyz przeciwnik posiadajacy Rocket Launchera ma wieksza site razenia. Drugim
ciekawym sposobem jest stangé na gornym poktadzie z zatadowanym Flak Cannon‘em i
ostrzeliwaé¢ z granatow pomost po ktérym wrdg dostaje sie do srodka. Komputer rzadko kiedy
probuje ataku przez dolng $luze.

FRIGATE - CEL 2

Atak - Aby opusci¢ zatoke nalezy nacisng¢ czerwony guzik, ktéry uruchamia dziato niszczace
brame oddzielajaca zatoczke od reszty swiata. Teraz wystarczy atakowacé wspolnie z botami. Tutaj
nie trzeba juz stosowac zadnych wyszukanych sposobow, wystarczy grac.

Obrona - Jesli przeciwnikowi uda sie zniszczy¢ pompe to bedzie ciezko obroni¢ Control Room,
jednakze jest to mozliwe. Tak jak wczesniej nalezy czatowa¢ na wroga w jego bazie gdzie
uzbrojony tylko w Enforcery ma nikte szanse. Oczywiscie mozna jeszcze ostrzeliwa¢ wyjscie z ich
kryjowki z Rocket Launchera ale to juz nie to samo. A tak a propos to na obrone mamy tyle samo
czasu co na atak.
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HIGHT SPEED

Druzyna Przeciwna: Blood Reavers - Luthor, Mariana, Boris,
Kyla

Limit czasowy: 7:00 min
Ilos¢ celow: 2

Bron: Rocket Launcher, Pulse Gun, Shock Rifle, Flak Cannon,
Mini Gun, Ripper

Typ: Assault

HIGHT SPEED - CEL 1

Atak - Celem nr 1 jest przetacznik otwierajacy drzwi do kabiny konduktorskiej, znajduje sie on w
lokomotywie na drugim poziomie. Najprostsza droga wiedzie po dachach wszystkich wagondw. Aby
sie tam dostaé, ,zaktadamy” buty antygrawitacyjne dzieki ktérym wyskakujemy na dach.
Przeskakujgc pomiedzy wagonach zabieramy ostone i biegniemy w strone ostatniego dziatka gdzie
znajduje sie wtaz. Wejscie jest mato widoczne ale zauwazalne, jest ono zamkniete ale gdy tylko na
nim staniemy zaraz sie otworzy.

Obrona - Najlepiej zaczaé¢ ja juz od miejsca gdzie przeciwnik sie odradza - czyli na ostatniej
platformie pociggu nad ktdrg leci helikopter. Mozna tez sprébowaé w korytarzach lub tadowniach.
Nie nalezy natomiast dopusci¢ aby wrdg zdobyt pierwszy cel, gdyz pdzniej juz tatwo bedzie mu
opanowac kokpit maszynisty.

HIGHT SPEED - CEL 2

Atak - Po zaliczeniu pierwszego zadania, sprobujmy ataku z zaskoczenia. Kiedy szybko zeskoczysz
na dolny poziom wejscie do kokpitu stanie przed tobg otworem. Nie prébuj zabija¢ wszystkich
obroncow tylko jak kamikaze zaatakuj kabine maszynisty.

Obrona - Jezeli wrog zaliczyt juz pierwszy cel to z géory mowie iz obrona nie bedzie tatwa. Lecz jesli
wszystkie swoje sity skupisz w korytarzach otaczajacych kokpit masz szanse wyjs¢ z tej potyczki
obronng reka. Najlepiej uzywac¢ do obrony Rocket Launchera lub Shock Rifle. W tych waskich
przesmykach radzg one sobie catkiem niezle tym bardziej iz jesteSmy wspierani przez wiezyczki
zamontowane nad nami.

ROOK

Druzyna Przeciwna: Thunder Crash - Malcon, Aryss, Azure,
Othello

Limit czasowy: 4:00 min
Ilos¢ celow: 4

Bron: Ripper, Bio Rifle, Pulse Gun, Mini Gun, Shock Rifle,
Rocket Launcher, Flak Cannon, Sniper Rifle

Typ: Assault

ROOK - CEL 1

Atak - Nasz pierwszy cel znajduje sie na dziedzincu. Jest to dos¢ trudny punkt do zdobycia, gdyz
jest on dobrze broniony przez oddziaty wroga uzbrojone zwykle w biorifle. Aby pomdc naszym
nacierajacym jednostka udajmy sie za posrednictwem jednego z teleportow do komnaty gdzie
znajduje sie Sniper Rifle. Z tego wtasnie pomieszczenia ostrzelajmy pozycje wroga aby nasze boty
miaty utatwione zadanie.
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