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Wprowadzenie

Unreal 2 to pozycja, jakg zaserwowali nam panowie znani z produkcji dodatku do pierwszej czesci
(Return to Na Pali) oraz ukierunkowanej bardziej na aspekt przygodowy niz na ogdélng ,sieczke”. Na
rynku gra nie zostata mile przyjeta, gtdwnie przez swojq prostote, nie rekompensujace widzianego
na ekranie naszych monitorow obrazu wymagania sprzetowe, oraz kilka wymienionych juz jakis
czas temu w recenzji btedéw i niedociggniec.

Niemniej jednak z myslg o graczach nieznajacych jezyka angielskiego lub tez stawiajacych swe
pierwsze kroki w dziedzinie gier komputerowych przygotowatem poradnik prowadzacy krok po
kroku od pierwszej do ostatniej misji. Uwzglednitem w nim wszystkie wymagane do spetnienia
zadan czynnosci, uwzglednitem co wazniejsze elementy fabuty, a cato$¢ zilustrowatem wieloma
grafikami, uftatwiajagcymi orientacje w tekscie. Mam nadzieje, iz z tym poradnikiem stawicie czota
kazdej trudnosci napotkanej podczas gry w najnowsza wersje ,nierzeczywistego”.

[TCA HQ] Avalon

Poczgtek, czyli jak to sie wszystko zaczeto.

Tutaj zacznie sie Twoja przygoda w swiecie przedstawionym w najnowszej czesci ,nierealnego”. Po
rozmowie z dowddca bedziesz musiat zadecydowac, czy chcesz skorzystac z treningu czy od razu
wraca¢ na statek - matke, z ktdérej bedziesz przenosit sie w najbardziej odlegte rejony
wszechswiata, by skopac tylnig czes¢ ciata paru Skaarj.
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Opcje do wyboru:
1. Tutorial - czyli trening.

2. Return to ship - czyli powrdt na statek z pominieciem treningu.

Idz do windy.

Jesli zdecydujesz sie na trening, przed powrotem na Atlantis odwiedzisz sale treningowe, gdzie
odpowiednio przygotowana osoba przeprowadzi Cie przez wszystkie wazne aspekty gry. Trening
jest potrzebny graczom nie majacym wczesniej stycznosci z grami FPP. Prawdziwi wyjadacze nie
beda go z pewnoscig potrzebowali. Oni mogg poming¢ trening i udac sie od razu na statek.

Wyjdz przez drzwi w miejscu, skad startujesz i zejdz po schodkach w dét. Znajdziesz sie na
Swiezym powietrzu. Zagadaj, jesli chcesz, do kilku stojgcych tam wojakéw, po czym udaj sie w
prawo, na schodki prowadzace jeszcze nizej. Stad nie bedzie problemu ze znalezieniem windy.
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[TCA HQ] Tutorial

Po wyjsciu z windy skieruj sie w drzwi po lewej. Za nimi spotkasz Twojego mentora. Po krotkiej
rozmowie udaj sie do otwartych drzwi zlokalizowanych za jego plecami. Po zeskanowaniu Twojego
wyposazenia dowiesz sie troche o jego mozliwosciach. Nauczysz sie takze jak rozpoznawad
aktualny stan zdrowia i uzbrojenia.

Kurs poruszania sie. Musisz przeskakiwaé, chwytaé sie wysokich pétek i zniza¢é w waskich
przejsciach. Nastepne w kolejce jest uzbrojenie. Nauczysz sie korzysta¢ z podstawowych giwier, co
wilgcza uzywanie dwoéch trybdw prowadzenia ostrzatu (standardowego i alternatywnego). Na
zakonczenie bedziesz mogt zagrac ,deathmatch” ze sterowanym komputerowo przeciwnikiem (taki
UT2003 w wersji mini). Wygrywa ten, kto pierwszy zdobedzie 5 fragow, czyli zabije 5 razy swojego
przeciwnika.
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[Atlantis] Pierwsza wizyta

Po powrocie na statek przywitaj sie z Aida. To Twdj drugi oficer, wiec dobrze ja zapamietaj! ;-)
Mozesz wedle wtasnego zyczenia udac sie od razu na briefing, czyli rozpoznanie taktyczne przed
misja lub tez pospacerowac troszke po statku.

Gdy juz rozejrzysz sie po okolicy, poznasz Isaaka, Na-Bahna oraz przyjrzysz sie blizej Aidzie, ruszaj
do pomieszczenia przeznaczonego na odprawy. To pomieszczenia na prawo za tunelem, ktéry
zaczyna sie W miejscu startu misji.

Pierwsze zadanie - Sanktuarium, nie nalezy do najtrudniejszych. Postuchaj, co Aida ma ciekawego
do powiedzenia, obejrzyj tréjwymiarowy projekt, ktéry zaraz bedziesz zwiedzat, po czym skieruj sie
z powrotem do tunelu i podejdz do znanego Ci juz transportowca. Gdy nacisniesz klawisz ,Use”,
rozpocznie sie prawidtowa cze$¢ misji.
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[Sanctuary] Mining Complex Entrance

Elara V, "Sanctuary:
Liandri Minimg

Sprawdz instalacje na Sanktuarium w celu znalezienia
przyczyny wezwania o pomoc.

Podczas ladowania Twdj pojazd zostanie zaatakowany. Bedziesz mogt takze przyjrze¢ sie
dramatycznym wydarzeniom, jakie rozgrywajq sie na zaatakowanej przez Skaarj baze. Zaraz po
rozpoczeciu gry ruszaj przed siebie, w strone widocznego w oddali wejscia do kompleksu. Otwodrz
drzwi i zejdz tunelem w dot.

Otwoérz kolejne drzwi. Zobaczysz, jak przyjazny Tobie cztowiek zniknie zaraz pod zakrwawionymi
wrotami po drugiej stronie - niestety nie mozesz ich otworzyé. Ruszaj w prawo, do ciemnego
tunelu. Za pierwszym zakretem zobaczysz, jak co$ przemknie Ci przed oczyma. To Skaarj. Uwazaj,
zaraz zrobi sie tutaj gorgco. I nie mam tu na mysli zwracania uwagi na wybuchowe butle z gazem.
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