(AT TY W PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER m

Unreal

PORADNIK DO GRY




Nieoficjalny poradnik GRY-OnLine do gry

Unreal

autor: tukasz ,,Dzujo” Kujawa

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutéw, nazw wtasnych, zdje¢, znakéw towarowych i handlowych, itp.

naleza do ich prawowitych wiascicieli.

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07ni_ebook

Unreal - Poradnik GRY-OnLine

SPIS TRESCI

Wprowadzenie 3
0Ogolne wskazowki 3
Opis broni 4
Encyklopedia przeciwnikow 6
Opis przejscia gry 7
1. Vortex Rikers 7
2. Nyleve's Falls 8
3. Arajigar Mine 9
4. Depths of Arajigar 10
5. Sacred Passage 11
6. Chizra-Nali Water God 11
7. Ceremonial Chambers 13
8. Dark Area 14
9. Harobed Village 15
10. Terraniux Underground 15
11. Terraniux 16
12. Noork Elbow 17
13. Temple of Vendora 18
14. The Trench 19
15. ISV Kraan deck 4 20
16. ISV Kraan decks 3 & 2 21
17. ISV Kraan deck 1 22
18. Spire Village 23
19. Sunspire 24
20. Gateway to Na Pali 25
21. Na Pali Haven 26
22, Outpost 3] 27
23. Velora Pass 27
24, Bluff Eversmoking 28
25. Dasa Mountain Pass 30
26. Cellars at Dasa Pass 30
27. Serpent Canyon 32
28. Nali Castle 33
29. Demonlord's Lair 34
30. Demon Crater 34
31. Mothership Basement 35
32. Mothership Lab 36
33. Mothership Core 37
34 Skaarj Generator 38
35. Illumination 38
36. The Darkening 39
37. Source Antechamber 39
38. The Source 40
Zakonczenie 40

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgoda © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 2 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07ni_ebook

Unreal - Poradnik GRY-OnLine

Wprowadzenie

Rok 1998 przynidst niespodzianke w postaci Unreal’a. Tworzony przez prawie pie¢ lat tytut okazat
sie by¢ jakoscig samag w sobie, wyznaczajac nowe standardy FPP. Niepowtarzalny klimat odlegtej i
tajemniczej planety, na ktorej rozbija sie samotny Gracz, pozostat urzekajacy az do dnia
dzisiejszego. Walka o wtasne przetrwanie, ciggte potyczki z obcg rasq i poznanie tajemnicy Nali,
stanowito i stanowi fantastyczne wyzwanie dla grajacego. Pozostaje mi jedynie pozostawi¢ Was ze
Swiatem Unreal.

Poradnik podzielony jest na sekcje: Ogdlne wskazdéwki, Opis broni, Encyklopedia przeciwnikdw i
Opis przejscia gry. Zycze powodzenia.

0golne wskazowki

e Poczatkowe ustawienia sterownia w grze rdznig sie od dzisiejszych standardow. Strafe
funkcjonuje pod osobnymi klawiszami. Dlatego warto przed rozpoczeciem zabawy wejs¢ po
wigczeniu gry do options\controls i ustawi¢, uzywang dzisiaj kombinacje WASD (dla
praworecznych) lub strzatki (dla leworecznych).

e W beczkach, skrzyniach, pakunkach, czesto ukryta jest amunicja i apteczki. Dlatego warto
rozwala¢ wspomniane rzeczy. Najlepiej przy uzyciu podstawowej broni z nieskonczong
amunicja. Ale ostroznie, w pozniejszej fazie gry w niektérych skrzyniach czajq sie pajaki.

e Unreal to gra z duzg ilosciag ciemnych lokacji. Oprécz rozjasnienia monitora :-) do
rozpoznania drogi mozna uzywac flar (zawsze ograniczona ilos¢) oraz latarki (niestety
szybko sie wyczerpuje). W razie braku tych przedmiotéw trzeba uciec sie do sztuczki i
uzywac podstawowej broni, z nieskoriczonym ammo. Kazdy strzat rozéwietla droge.

e W Unreal’u nie ma opcji quicksave. Kazdego save’a trzeba robi¢ ,recznie”. Przez opcje save
game (po nacisnieciu esc). Wspominam o tym, gdyz trzeba czesto sejwowac. O zgon w tej
grze fatwo.

e Unreal daje mozliwos¢ podwodjnego strafe (wystarczy szybko nacisng¢ klawisz
odpowiedzialny za ten ruch). Jest to szalenie przydatne w niektérych walkach, ale niesie za
soba niebezpieczenstwo. Podczas spaceru po waskich krawedziach, podwojny strafe moze
doprowadzi¢ do upadku lub kapieli w lawie.

e Pamietaj o doktadnym przeszukaniu lokacji, w celu znalezienia przydatnych przedmiotow.
W opisie podaje miejsca ukrycia niektérych skrytek i komoér. Ale wiekszos$¢ przedmiotow
znajdziesz na swojej drodze. Uzupetniane zapaséw to podstawa.
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Opis broni

Twdj arsenat to podstawa Unreal’a. Gra ta po raz pierwszy wprowadzita do branzy mozliwos¢
podwdjnego wykorzystywania broni. Kazda bron ma dwa sposoby strzelania: Normalny (lewy
przycisk myszy) - zuzywajacy mniej amunicji, bardziej precyzyjny, ale odejmujacy mniej energii
przeciwnikowi oraz Alternatywny (prawy przycisk myszy) - bardziej amunicjozerny, mniej
precyzyjny, ale bardziej niebezpieczny (wyjatkiem jest tu snajperka). Pierwszego sposobu
strzelania najlepiej uzywacé na odlegtosé. Drugi jest doskonaty z bliska. Oméwmy pokrétce kazda z
broni:

DISPERSION PISTOL OPIS: Przydatna na pierwszych levelach gry. Pdzniej przydaje sie
jedynie do rozéwietlania pomieszczen. Jednak warto$¢ tej broni

zmienia sie w koncowej fazie gry, kiedy zajdziemy do niej upgrade
(szczegoty w opisie).
STRZAL NORMALNY (w skrécie SN) - prosta wigzka, z czasem staje
sie coraz mocniejsza.
STRZAL ALTERNATYWNY (w skrocie SA) - bron taduje sie, by

przekazac¢ jak najsilniejsza wiazke. Po kilku sekundach trzeba oddac¢
strzat, inaczej stanie sie to automatycznie.

AUTOMAG OPIS: Solidna bron jedynie na poczatek, pozniej staje sie coraz
bardziej bezuzyteczna. Nie mozna uzywac dwodch pistoletéw na raz.

SN - klasyczny strzat, nie do unikniecia.
SA - seria strzatdw, pistolet traci stabilnos¢ i trudniej jest trafic.

STINGER OPIS: Naprawde dobra bron, przez catg gre. Szybkostrzelne zadta sg
nie do unikniecia. Mozna tatwo skupié¢ serie strzatow na danym

' przeciwniku, jednoczes$nie robiac uniki.
SN - seria zadet wysytana z zawrotng predkoscia.
SA - pakiet zadet wystrzeliwany na zasadzie strzelby, do unikniecia,
ale odejmujacy duzo energii jezeli trafi.

ASDM OPIS: Dobra bron wigzki skondensowanej energii, sg do unikniecia,
ale nie zdarza sie to czesto. Bron takze dobra do odrzucania

przeciwnikdéw w tyt i do przepasci.

ﬁ SN - pojedyncza wigzka, szybka, klasyczny rail gun.
SA - mocniejsza, ale i wolniejsza wigzka energii. Doskonale odrzuca
wroga.
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OPIS: Bron szalenie przydatna na wiekszych przeciwnikow - jak
kazdy granatnik, z bliska jest dla Gracza $miertelny.

SN - jeden granat, jedno trafienie. tatwy do uniknigcia.

SA - granatnik faduje sie, az do o$Smiu granatéw. Taka wigzanka jest
doskonata na kazdego wiekszego przeciwnika.

OPIS: Doskonata bron. Najlepsza w catej grze. Dziata na zasadzie
strzelby, z super mocnymi strzatami oraz granatnika. Trudna od
unikniecia i silna.

SN - strzat niczym ze strzelby, ale odtamki odbijaja sie od $cian
(ostroznie).

SA - wystrzeliwuje silny i szybki granat, o duzym zasiegu. Swietne i
skuteczne.

OPIS: Ciekawa bron. Strzela wirujgcymi ostrzami, ktére odbijajq sie
od scian. Mozna to wykorzysta¢, ale nie ma wiele takich miejsc w
grze.

SN - pojedynczy strzat, staby, ale szybki.

SA - wieksza seria, skutecznie wymierzona, konczy sie dekapitacjg!

OPIS: Bron wystrzeliwujaca tadunki zielonej mazi, ktére dodatkowo
przyklejaja sie do $cian. Po chwili tadunki eksploduja. Podstawowa
seria z bliska jest trudna do uniknigcia.

SN - pojedynczy tadunek - mato grozny. Cata seria natomiast staje
sie bardziej uzyteczna.

SA - strzelba taduje sie i po kilku sekundach dostarcza zabdjczego
fadunku mazi. Zabdjcze z bliska.

OPIS: Klasyczny karabin snajperski. Headshoty sg jak najbardziej
mozliwe i pozadane. Przetadowanie strzelby trwa z cztery sekundy,
dlatego pamietaj o wycofaniu sie.

SN - pojedynczy strzat, z tzw. ,barku”. Bez doktadnego celowania.

SA - po nacisnieciu prawego przycisku myszy. Ma miejsce zoom. Nie
trzeba pisa¢, co z tg funkcjqa mozna zrobi¢. Headshoty jednak
wychodzg po dwdch, trzech strzatach w gtowe.

OPIS: Ulubiona bron wszystkich, od czasow filmu Predator. Ciagta
seria z kilkulufowego dziatka jest nie do unikniecia, a jednoczesnie
pozwala ona na tatwe robienie unikdw.

SN - jeden strzat to kilka naboi, dlatego lepiej stosowac ciagta serie.

SA - minigun wystrzeliwuje jeszcze wiecej naboi podczas jednej serii.
Stosowac tylko na silnych przeciwnikdéw.
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Encyklopedia przeciwnikow

Znasz juz swoj arsenat, teraz pora, zeby$ dowiedziat sie, do czego nalezy strzela¢. Ponizej
przedstawiam liste przeciwnikdw i krotkie opisy skutecznych taktyk przeciw nim. Poznanie swojego
przeciwnika to potowa sukcesu.

Wojownicy Skaarj - Najczesciej spotykana rasa w tej grze. Z etapu na etap beda coraz
bardziej silni, ale ich taktyka pozostanie ta sama. Przede wszystkim stosujg oni uniki,
dlatego najlepiej uzywaé broni szybkostrzelnej. Poniewaz atakuja ostrzami, nalezy trzymacd
ich na dystans. W razie zbyt duzego zblizenia sie wojownika, najlepiej zaatakowac bronig
odrzucajaca na dalsza odlegtosc.

Brutes (brutale) - chtopaki skaarj od brudnej roboty. Poczatkowe odmiany uzbrojone sg
jedynie w pistolety. Dalsze posiadajg wyrzutnie rakiet. Brutale sa powolni, dlatego tatwo
trzymac ich na dystans. Ciagta seria z broni pozbawia ich mozliwosci kontrataku, czyniac
niegroznymi. Uwaga! Nie mozna zrobi¢ im headshota.

Mercenary (najemnicy) — Potwory przypominajace predatory. Zawsze uzbrojone, w karabin
lub rakietnice. Mogg postawi¢ zastone w postaci tarczy (nie do przebicia). Przede wszystkim
nalezy stosowac uniki oraz probowac broni¢ sie ogniem zaporowym (strzelamy takze pod
nogi).

Krall - Przeciwnik uzbrojony w co$ na ksztatt laski, z ktorej strzela promieniami. Pierwsza
odmiana Krallow to stabi przeciwnicy. Pod koniec gry dopiero pojawia sie ,wersja” z
mocniejszq laska. Strzaty kralli sa tatwe do unikniecia, dlatego czesto pojawiaja sie w
grupach do trzech. Wtedy najlepiej uzywac broni o wiekszym polu razenia.

Titan - Twarde bestie. Super wytrzymate i zabijajace gracza jednym rzutem kamienia lub
ciosem. Dodatkowo uderzajg w powierzchnie ziemi co powoduje chwilowe unieruchomienie
gracza. Nalezy probowac je okrazy¢ i atakowac z boku. Najlepiej wykorzystywac silng bron
(natadowany Eightball cannon) i by¢ gotowym do unikniecia rzucanego kamienia (co nie
jest takie trudne).

Fauna i Flora planety. Natrafisz na owady - pajaki i ogromne muchy. Ryby i piranie.
Latajgce gasbags - unoszacy sie tutdbw z dwoma rekami. Potwory z mackami, zwisajace z
sufitow i strzelajace do Gracza strzatkami.
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Opis przejscia gry

1. Vortex Rikers

Budzisz sie na pokfadzie statku do transportu wieznidw. Idz przed siebie, uzyj windy (dziata
automatycznie). Pietro wyzej znajdziesz universal translator, dzieki ktdéremu bedziesz mogt
odczytywac roznego rodzaju wiadomosci (F2), wystarczy podejs¢ do odpowiedniego miejsca, a na
gorze ekranu zobaczysz komunikat o nowym ttumaczeniu. Warto czyta¢ ttumaczone wiadomosci,
dzieki temu lepiej wczujesz sie w klimat i lepiej poznasz fabute.

Na tym samym pietrze znajdziesz flare i apteczke. Idziemy dalej (w towarzystwie ciggtych
eksplozji). Po prawej stronie znajdziesz tunel wentylacyjny, wchodzimy. Po krétkiej wycieczce
trafiamy do pokoju z dwoma apteczkami. Idziemy dalej, w kolejnym pokoju podejdz do duzych
drzwi, poczekaj chwile, wrota sie otworza i zobaczysz wojownika Skaarj, ktéry ucieknie. Podnies
pierwsza bron: dispersion pistol. Dalej trafisz do pomieszczenia z dwoma wentylatorami, jeden z
nich nie dziata, w srodku znajdziesz wajche (wystarczy podejs¢, aktywuje sie automatycznie, jak
wiekszos$¢ rzeczy w grze). Teraz szybko biegniemy do pokoju z wentylatorami i wskakujemy na
winde. Idziemy dalej, dochodzimy do matego pomieszczenia z zamknietg klapa. Strzel w wajche na
Scianie, klapa sie otworzy. Wskocz do $rodka i idZ do przodu.
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