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Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do gry Ultimate Spider-Man. W ponizszym tekscie zawarto bardzo
szczegbtowy opis przejscia wszystkich gtdwnych misji tej stosunkowo wymagajacej zrecznoscidéwki.
Ultimate Spider-Man posiada réwniez wiele dodatkowych poziomoéw, do ktérych mozna oczywiscie
przystepowaé, aczkolwiek nie jest to konieczne. O tych elementach réwniez w miare mozliwosci
staratem sie wspomina¢. Po wiecej szczegdtdow zapraszam do ostatniego rozdziatu. W poradniku
odnajdziesz rowniez szereg porad odnosnie sprawnego poruszania sie dwiema gtdwnymi
postaciami, czyli tytutowym Spider-Manem oraz wyjatkowo zwinnym Venomem. Pragnatbym
jednoczesnie zaznaczy¢, iz w celu osiggania mozliwie jak najlepszych wynikéw dobrze bytoby
zaopatrzy¢ sie w porzadny joypad czy inny tego typu kontroler. Zabawa na klawiaturze jest co
prawda mozliwa (caty poradnik byt przygotowywany pod tym witasnie katem), aczkolwiek sama gra
staje sie wtedy znacznie trudniejsza, a i przyjemnos¢ ptyngca z rozgrywki jest odpowiednio
mniejsza. Korzystajac z okazji pragnatbym réwniez przypomniec¢ o regularnym zapisywaniu stanu
gry. Mozna to robi¢ wytacznie po zakonczeniu aktualnie wykonywanych zadan. Po szczegdty
zapraszam do gtéwnej czesci tego poradnika.

Zapraszam do lektury. Zycze mitej i przedzielonej wieloma zwariowanymi akrobacjami zabawy!

Jacek ,Stranger” Hatas
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Opis przejscia gry

Wstep

Przed rozpoczeciem wiasciwej zabawy dobrze bytoby zapoznac¢ sie z klawiszologig, przy czym nie
jest to absolutnie konieczne. Gra w miare rozwoju zabawy bedzie Ci przedstawiata kolejne typy
zachowan. Na poczatek obejrzyj kilka krotkich filmikow przerywnikowych (screen 1). Po odzyskaniu
kontroli nad gtdwnym bohaterem bedziesz musiat stoczy¢ pierwszy ,powazny” pojedynek z
Venomem (screen 2). Nie masz sie jednak czego obawiaé, gdyz starcie to jest wyjatkowo proste.
KONIECZNIE czytaj wyswietlane przez gre podpowiedzi. Aby zaatakowal znajdujacg sie obok
bestie, korzystaj z klawiszy Q (uderzenie piesciq) i E (kopniak). Pamietaj réwniez o tym, aby w
miare mozliwosci probowac réznych kombinacji cioséw. Zalety tego rozwigzania docenisz w dalszej
czesci gry.

Po wyprowadzeniu kilku pierwszych atakdéw gra wyswietli kolejng podpowiedz. Aby nie stracic¢
cennej energii, bedziesz w odpowiednich sytuacjach musiat wykonywac¢ uniki. O nadciggajacym
zagrozeniu bedzie Cie ,informowat” pajeczy zmyst gtdwnego bohatera. Gdy tylko zauwazysz nad
jego gtowg charakterystyczne pomaranczowe ,znaczki”, wciskaj i najlepiej przytrzymuj spacje, aby
wykonac¢ poprawny unik (screen 1). W dalszym ciggu odpalaj oczywiscie poznane przed chwilg
ataki (screen 2).
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Po wykonaniu kilku kolejnych uderzen otrzymasz informacje, iz powiniene$ sprébowac uciec z
boiska, na ktorym toczyt sie pojedynek (screen 1). Biegnij w strone widocznego w oddali
oznacznika (screen 2). Z tego typu obiektami powinienes$ sie juz teraz probowac ,zaprzyjaznic”,
gdyz podobne wskazniki bedg pojawiaty sie w najtrudniejszych momentach gry, dajac ci tym
samym do zrozumienia, w ktérym kierunku nalezy aktualnie podgzac.

Po dotarciu do koncowej czesci boiska zataczy sie nowy filmik przerywnikowy (screen 1). Walka
przeniesie sie na ulice miasta. Zwro¢ rowniez uwage na to, iz Venom ztapie tytutowego bohatera.
Bedziesz sie musiat sprobowaé oswobodzi¢. Przeczytaj kolejng podpowiedz. Aby wyrwac sie z
wiezéw Venoma, bedziesz musiat rytmicznie i na przemian wciskac¢ oba klawisze myszy (screen 2).
Pamietaj o tym, aby sie stosunkowo $pieszy¢, gdyz gtdwny bohater bedzie w do$¢ duzym tempie
tracit energie.
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Po wyzwoleniu sie z wiezdéw Venoma zacznij atakowac bestie korzystajgc z poznanych juz wczesniej
typow atakdw (screen 1). Zwrdé jednoczesénie uwage na to, iz warto wykonywac uderzenia z
powietrza, albowiem sg one niezwykle skuteczne w walce ze wspomnianym potworem (nie potrafi
sie przed nimi obroni¢). Nie zapominaj o wykonywaniu unikdw (pajeczy zmyst!!), gdyz w
przeciwnym przypadku ponownie musiatby$ probowaé wyrwaé sie z objec¢ bestii. Po kilkunastu
sekundach zataczy sie nowy filmik przerywnikowy, ktory warto bytoby oczywiscie obejrze¢ (screen
2).
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Na poczatek zataczy sie kolejna scenka przerywnikowa (screen 1). Jesli chcesz mozesz wystuchad
dialogu pomiedzy Peterem a Mary Jane. Po odzyskaniu kontroli nad gtéwnym bohaterem biegnij do
widocznego w oddali checkpointu (screen 2). Oczywiscie, jesli chcesz mozesz sie dodatkowo
rozglada¢, ale chwilowo nie znajdziesz tu nic ciekawego (kolejne ciekawe ruchy odblokowane
zostang dopiero za kilka chwil).
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Biegnij przed siebie zaliczajac przy tym kolejne checkpointy (screen 1). Zwrd¢ uwage na to, iz sg
one widoczne na mapie, co jest szczegdlnie przydatne w przypadku bardziej oddalonych punktdw.
Po dotarciu do $ciany budynku zataczy sie nowa podpowiedz. Wcisnij klawisz F, aby gtdwny bohater
zaczat przesuwac sie ku gorze (screen 2). Zwro¢ uwage na to, iz nie musisz sie wczesniej
zatrzymywac. Wystarczy, ze przytrzymasz ten klawisz przed dotarciem do $ciany, a gtéwny bohater
automatycznie zacznie sie po niej wspinac.

Przy kazdym kolejnym punkcie kontrolnym beda wyswietlaty sie nowe podpowiedzi. Poczatkowo
dowiesz sie, w jaki sposob wykonywac standardowe skoki (screen 1). Zwrd¢ uwage na to, iz
bohater skacze na wyjatkowo duze odlegtosci, przez co bedziesz miat wystarczajaco duzo czasu,
aby odpowiednio ,wymierzy¢” ladowanie. Nastepnie dowiesz sie, w jaki sposdb wykonuje sie
podwdjne skoki (screen 2). Po chwili zatgczy sie krotki filmik przerywnikowy.
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