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Wstep

Witam serdecznie w poradniku do gry Turok. Jest on zasadniczo przeznaczony dla poczatkujacych
graczy i skupia sie wokot opisu trybu dla pojedynczego gracza, broni oraz osiagniec.
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Arsenat

Turok moze dzwigac tylko cztery bronie na raz - przy czym dwa miejsca zarezerwowane sg dla
noza i tuku - wiec w praktyce liczba ta maleje do dwdch. W kazdej chwili rzuci¢ moze granatem -
nie liczac sytuacji, kiedy dzierzy w rekach dwie bronie. Interfejs gry nie informuje o ilosci pociskéw
w magazynku - nie liczac kilku rodzajéw broni — wobec czego musisz liczy¢ wystrzelong amunicje i

obserwowac sygnaty, jakie daje bron. Nie ma nic gorszego, niz stang¢ naprzeciw wroga z pustym
magazynkiem.

ORO P23 KNIFE

N6z pozwala Turokowi nie tylko zabija¢ jednym, sprawnym cieciem, ale tez poruszac sie szybciej i
ciszej. By efektownie zabi¢ wroga - nalezy cierpliwe odczekac, az na ekranie pojawi sie ikona
ataku. W przeciwnym razie Turok wykona nietrafione pchniecie, po ktérym dosy¢ diugo nie bedzie
mogt wykonac¢ zadnego ataku.

Podstawowy atak: Natychmiastowe zabicie przeciwnika (na ekranie musi pojawi¢ sie ikona).

Dodatkowa funkcja: Ciecie poziome.

ORO C9 PERFORATOR BOW

Jedna z najbardziej uniwersalnych broni. Pozwala zabija¢ cicho i na rézne dystanse. Im dtuzej
przytrzymany zostanie klawisz ataku - odpowiadajacy za naciggniecie cieciwy - tym bedzie on
mocniejszy. Zaopatrzy¢ mozna go w dwa rodzaje strzat - zwykte i wybuchowe.

Podstawowy atak: Naciggniecie cigeciwy i strzat.

Dodatkowa funkcja: Zmiana rodzaju strzat.
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ORO HDG 9mm HANDGUN

Klasyczny pistolet - dobry na krotkie i Srednie dystanse. Celny i dosy¢ mocny. Moze by¢ dzierzony
w jednej rece.

Podstawowy atak: Strzat.

Dodatkowa funkcja: Seria (trzy pociski).

ORO FP9 SMG

Kolejna bron, ktérej nie moze zabraknaé¢ w strzelance - karabin maszynowy. Mozna zamontowad
na nim ttumik o raz moze by¢ dzierzony w jednej rece.

Podstawowy atak: Ogien ciggty.

Dodatkowa funkcja: Zatozenie/zdjecie ttumika.

ORO ENFORCER SHOTGUN

Typowa strzelba - krotki dystans, szerokie pole razenia, relatywnie duza sita. Mozna z jej pomocq
wystrzeliwac race sygnatowe — znakomicie nadajq sie do odwracania uwagi dinozauréw. Trafienie takg w
przeciwnika sprawi, ze ten zacznie sie pali¢ i tarzac po ziemi. Moze by¢ dzierzona w jednej rece.

Podstawowy atak: Strzat.

Dodatkowa funkcja: Wystrzelenie racy sygnatowej.
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ORO L66 PULSE RIFLE

Przeciwpancerny, szybkostrzelny, futurystyczny karabin strzelajgcy pociskami ze zubozonego
uranu. Celna i precyzyjna bron - posiada jednak sktonno$¢ do przegrzewania sie. Posiada tez
wyrzutnie granatéw energetycznych - nie robig duzej krzywdy przeciwnikom, ale wywotujg
potezng, powalajacq na ziemie, eksplozje. Znakomicie nadaje sie do wywalania wrogéw zza
zastony.

Podstawowy atak: Ogien ciggty.
Dodatkowa funkcja: Wystrzelenie granatu energetycznego.

TRIGLAV 92 STALKER SNIPER RIFLE

Bron snajperska. Powolna i diabli zabdjcza. Pozwala na dziesieciokrotne ..
Podstawowy atak: Strzat.
Dodatkowa funkcja: Zmiana stopnia zblizenia.

ORO WARHORSE CHAINGUN

Esencja szybkostrzelnosci - chaingun wypluwa z siebie olbrzymie ilosci pociskdw. Musi sie jednak
rozkreci¢ przed rozpoczeciem serii, na szczescie da sie zrobi¢ to recznie. Mozna tez postawi¢ go na
ziemi w charakterze wiezyczki - doskonale sprawdza sie w momentach, kiedy chcemy zabezpieczy¢
jakie$ miejsce przed wrogiem.

Podstawowy atak: Strzat.

Dodatkowa funkcja: Ustawienie broni na ziemi w charakterze wiezyczki.
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ORO RED FIST RPG

Wyrzutnia rakiet. Pociski mozna naprowadzi¢ na cel po uprzednim jego namierzeniu — to nalezy
uczynic¢ uruchamiajac stuzacy do tego ekran i wskazujac przez pare sekund przeciwnika.

Podstawowy atak: Strzat.
Dodatkowa funkcja: Wysuniecie/schowanie ekranu namierzajacego.

ESUS HELLFIRE FLAMETHROWER

Miotacz ognia - wypluwa z siebie zabdjczy strumien ptomieni. Drugi tryb ataku pozwala na
wystrzelenie granatu zapalajacego. Dobry na krétkie dystanse.

Podstawowy atak: Strzat.

Dodatkowa funkcja: Granat zapalajacy.

STICKYGUN

Jedna z najlepszych broni w grze - miota niezwykle skutecznymi minami, pozwalajac na
przygotowanie diabli niebezpiecznych zasadzek. Do dyspozycji gracza oddano miny zblizeniowe
oraz takie, ktore detonuje gracz. Moze by¢ dzierzona w jednej rece.

Podstawowy atak: Wystrzelenie miny, ponowne wcisniecie — jej detonacja.

Dodatkowa funkcja: Wystrzelenie miny zblizeniowej.
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