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Rardduiledatqey

TRUE

NEW YORK CITY

TRUE

"otherfuckers with no loyalty don't deserve to live" - Marcus Reed

Wprowadzenie

Reed jezdzit za facetem od dobrej godziny. Gos$¢ nazywat sie Manny Gonzales, ksywa "Szczesciarz",
i byt nikim - zwyktym tachem, ktéry fakt, ze jeszcze zyt zawdzieczat tylko temu, iz dla $ledzacego
go gliniarza moégt sie jeszcze okazac¢ przydatny. ,Tak Manny, jeste$ mi potrzebny jak papier
toaletowy w publicznym szalecie” - zasmiat sie w duchu Reed pomlaskujac Wrigleyem. Nagle, tuz
przed skrzyzowaniem Broadwaya z 8-g Alejg, Manny nacisnat mocniej na pedat gazu i przemknat
przez ulice na czerwonym sSwietle, nie przejmujac sie zamieszaniem jakie wywotat wokdt swoim
szalonym manewrem. "Co jest, do diabta ?" - zaklat szpetnie Reed, ruszajac z piskiem opon za
uciekajagcym meksykiem i z wprawg Richarda Burnsa omijajac rozkraczone na jezdni samochody
przypadkowych nowojorczykéw spieszacych do pracy. Byt tak dobry, ze tygodniowe paczki, ktore
trzymat na desce rozdzielczej nawet nie drgnety ... "Musiat mnie zobaczy¢" - pomyslat glina, szybko
umieszczajac na dachu "koguta" i wigczajac syrene. Po kilku przecznicach dogonit Gonzalesa - nie
zwazajac zbytnio na ruch na ulicy, z maksymalng sitg wpakowat swéj przedni zderzak w tylny
btotnik wozu Mannego. Pojazdem bandyty gwattownie zarzucito i, krecgc wokot wrasnej osi jednego
baka za drugim, wyrznat bokiem w uliczng latarnie. Gonzales nie bez przyczyny jednak nosit swoja
ksywke - zdotat wygramoli¢ sie z rozbitej bryki na chodnik i ukry¢ za samochodem, trzymajac w
poharatanych rekach "obrzyna" - niechlujnie przycietg strzelbe Srutowa. "Stdj ! Policja !" wrzasnat
Reed, ktéry juz czekat obok swojej fury. W odpowiedzi ustyszat tylko histeryczny smiech meksyka i
odgtos tadowanej strzelby. "Przyjdz tu i aresztuj mnie, ty zapchlony kundlu !" - rzucit "Szczesciarz"
caly czas chichoczac, po czym wychylit sie ponad maskg wraku i wystrzelit. Tylko wrodzony refleks
uratowat Reeda przed przyjeciem na klate sporej dawki s$rutu - btyskawicznie przekoziotkowat w
bok za swojego Dodge'a Vipera, rownoczesnie wyszarpujac z kabury stuzbowego Walthera P-99.
Czut sie juz jednak za stary na takie numery. "Czy oni zawsze muszg stawiac¢ opor ?" — pomyslat,
wolng reka siegajac w gtab samochodu po radio. "10-99"* rzucit w eter, by po chwili odetchng¢ z
ulgg gdy ustyszat w odpowiedzi "10-4"**, I ... nagle poczut w gtowie dojmujaca pustke. Zupetnie
nie wiedziat co dalej, co robic ...

Tymi stowy modgtby opisa¢ scene z "True Crime: New York City" autor kryminatéw. Dodajmy -
kiepski autor bardzo poslednich kryminatéw ... A potem na podstawie jego trylogii (kiepscy pisarze
zwykle nie wiedzg kiedy skonczy¢ ,raczy¢” Czytelnikow swoimi wypocinami) nakrecono by w
Hollywood film sensacyjny klasy B. Gtdwng role czarnoskorego Reeda mogtby zagra¢ sam Robert
de Niro, bo - jak powszechnie wiadomo - potrafi on zagra¢ wszystko i wszystkich, a od dtuzszego
czasu bierze co popadnie (obnizyt loty). W koncu céz to za problem zmieni¢ pigment skoéry dla
faceta, ktéry do roli "Wscieklego byka" przytyt onegdaj kilkadziesiat kilograméw ... W ramach
przygotowan do roli Bobby-perfekcjonista spedzitby pewnie sporo czasu pogrywajac w "True
Crime". I wilasnie gtdwnie z myslg o nim przygotowatem ten poradniczek. Jesli jednak i Wy z niego
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skorzystacie nie bede miat nic przeciwko. Tylko pamietajcie - de Niro ma pierwszenstwo, nie
zapychajcie serwera aby mogt swobodnie $ciggna¢ poradnik !

Dokument ten powstat na podstawie angielskojezycznej wersji programu i zostat stworzony przede
wszystkim dla poczatkujacych graczy (przypuszczam, iz de Niro nie zarywa nocek ,szarpigqc” w
Quake’a), ktérzy nie mieli wczesniej do czynienia z podobnymi produkcjami (jak chociazby seria
"GTA") i na dodatek nie znajq jezyka angielskiego. Znajdziesz w nim porady dotyczace sterowania
(to jest pieta achillesowg gry), a takze solucje, opis przejscia wszystkich misji giéwnego nurtu
fabularnego (wraz z dwoma zakonczeniami), zadan pobocznych oraz misji bonusowej. Trafisz tu
réwniez na doktadne wskazéwki jak odnalez¢ w miescie bonusy - 10 par butéw Pumy. W kolejnych
rozdziatach uracze Cie m.in. charakterystykami poszczegdinych broni, sztuk walk i pojazddw
dostepnych w grze i zapoznam z rodzajami przestepstw, ktérym bedziesz musiat stawi¢ czota
patrolujac nowojorska metropolie. Na koniec przedstawie Ci mape miasta z zaznaczonymi
najwazniejszymi (z mojego punktu widzenia) miejscami, ktéra to mapa powstata w pocie czota.
Zycze przyjemnej lektury mojego "arcydzieta", dobrej zabawy przy grze i ... mam nadzieje, iz
dzieki temu poradnikowi grajac w , True Crime: NYC” nigdy nie poczujesz sie tak bezradny jak glina
we fragmencie powyzej.

Pawet "PaZur'76" Surowiec

*10-99 - w amerykanskim, policyjnym, radiowym Zzargonie to "oficer (policji) potrzebuje wsparcia"

**10-4 - "zrozumiatem"
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Sterowanie

Zanim zaczniesz gra¢ proponuje abys od razu ustawit sobie czuto$¢ myszki na najwieksza (czyli 10) i jej
"smoothing" na 5 (rowniez najwyzsza wartos$¢). Na marginesie - trojprzyciskowa myszka z rolka jest w
tej grze praktycznie niezbedna, ale najlepiej aby gryzon miat jeszcze wiecej przyciskow.
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Radze Ci takze abys rozwazyl zmiane ustawien klawiatury i myszki z domysInych, ktérymi w/g mnie nie
da sie swobodnie gra¢, na jakie$ podobne do moich. Moje tez nie s doskonate ale chyba jednak lepsze,
bo przynajmniej nie musisz z wirtuozerig pianisty przeskakiwa¢ pomiedzy samg klawiaturg (bojki), a
klawiaturg i myszka (strzelaniny) - kluczowg zmiang jest przeniesienie cioséow z klawiatury na myszke.
Jesli chodzi o klawiature, kombinacji ustawien moze by¢ co najmniej kilka (sam w trakcie jednej gry
przetestowatem tyle), ale wazne w/g mnie sg dwie rzeczy: 1) aby ciosy i strzat byly przypisane wtasnie do
myszki, 2) zebys przyciski bloku, pochwycenia, skoku i autocelowania/blokowania celu (plus ewentualnie
jeszcze chodzenia/skradania sie) miat tak przypisane by — kiedy ktérys$ z nich naciskasz - jednoczesnie
moc poruszac sie we wszystkich czterech kierunkach (WSAD), w dowolnym z tych kierunkéw. Proponuje
powyzsze funkcje ,zrzuci¢” na klawisze: lewy Shift, Ctrl, Alt i Spacje, ktére zwykle naciskasz pewnie
kciukiem i matym palcem lewej reki. Domysinie za np. blok odpowiada bodajze klawisz R i to jest zte
rozwigzanie, bo blokujac przez dtuzsza chwile ciosy przeciwnika, nie mozesz wowczas obroci¢ sie z gardg
w prawo (klawisz D) - odrywasz palec od tego ostatniego przycisku. A jezeli blok przypiszesz np. do
Spacji, bedziesz mogt sie swobodnie obraca¢ ze swojg zastong w obydwie strony, bo Spacje naciskasz
zapewne kciukiem. Skradanie sie (stealth) - a wiasciwie jest to chodzenie - jest najmniej wazne, bardzo
rzadko uzywane i w sumie mozesz nie przyporzadkowywa¢ go do zadnego klawisza. Nie myl takiego
skradania sie/chodzenia z drugim, ktére ,uaktywniasz” kucajac (crouch) — to drugie jest bardzo istotne i
powinienes$ miec jakis klawisz odpowiadajacy za kucniecie postaci (np. C) ! Jest jeszcze jedna warta uwagi
sprawa - jesli w bojkach lubisz zaktada¢ przeciwnikom dzwignie/tamac im konczyny (Thai boxing), to
dobrze by byto gdybys przycisk bloku mdgt swobodnie naciska¢ jednoczesnie z klawiszem pochwycenia
(bo wihasnie tych dwdch uzywasz w takiej akcji). Raczej odpada wdéwczas rozwigzanie typu Spacja — Alt
czy Shift - Ctrl. Jesli rolka Twojej myszki jest juz bardzo ,wyrobiona”/czuta i przy naciskaniu jej (czyli
strzelaniu) reaguje w nieprzewidziany sposdb, mozesz przenies¢ wybodr broni z rolki na klawiature, aby
unikng¢ zamieszania z niechciang zmiang narzedzi mordu przy owym strzelaniu. Wadg tych ustawien,
ktére widzisz na obrazku powyzej sg rdéznice dotyczace przyciskow zwigzanych ze strzelaniem i
celowaniem - inne odpowiadajg za te funkcje kiedy poruszasz sie piechotg, a inne kiedy pedzisz
samochodem. Ale mozna do tej niedogodnosci przywykna¢ chyba ...
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Ttumaczenie funkcji z obrazka wyzej na polski (abys$ wiedziat co robi dany klawisz jesli ni w zab nie
kumasz angielskiego ;-):

badge - odznaka policyjna (pokazanie jej)

warning shot - strzat ostrzegawczy (w powietrze)

pause/map - wiadomo: pauza/mapa

exit - wyjscie

next combat mode - nastepny tryb walki

target lock - zablokowanie celu/autocelowanie

grapple - pochwycenie

restart song - restart piosenki

clear waypoint - skasowanie z mapy waypointu czyli punktu drogi, orientacyjnego
accelerate - przyspieszenie (w pojezdzie)

up - w gore (w menu gry)

look behind - spdéjrz za siebie (w samochodzie)

jump - skok

crouch - kucnigcie

next song - nastepna piosenka

set waypoint - postawienie na mapie waypointu (punktu drogi, orientacyjnego)
reload - zmiana magazynka

block - blok (w walce)

handbrake - hamulec reczny

use/action - uzyj/akcja (np. otwarcie drzwi, przerzucenie wajchy, itp. - w zaleznosci od sytuacji)
car door - otwarcie drzwi samochodu, wyjscie z niego

next 2nd weapon - nastepna bron boczna, w tej grze - biata (np. miecz, patka)
move left - idZ w lewo (pieszo)

turn left - skret w lewo (pojazd)

previous - poprzedni (w menu)

move right - idZ w prawo

turn right - skret w prawo

next - nastepny (menu)

move forward - idZz do przodu

move backward - idZ do tytu

brake/reverse - hamulec/wsteczny

down - w dét (w menu)

precision aim - tryb celowania precyzyjnego

next main weapon - nastepna bron gtéwna (w grze np. pistolet, karabinek, itp.)
light attack - staby cios

heavy attack - silny cios

fire weapon - strzat (oddanie go)

back - cofnij (w menu)

select - wybierz (w menu gry)

select weapon - wybor broni

camera mode - zmiana kamery (widoku)
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