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Podstawowe informacje

TEAM COMBAT ON AN EPIC SCALE

Tribes 2 to gra przede wszystkim zespotowa. I nalezy o tym pamieta¢ za kazdym razem gdy
bedziemy chcieli w nig zagrac przez Internet. Ponizsze informacje maja za zadanie pomdc wam w
podstawowych czynnosciach i zadaniach jakie przyjdzie wam wykonywac¢ w tej niesamowitej grze.
Dlaczego niesamowita? Bo kazdy kto lubi postrzela¢ znajdzie tu cos dla siebie. Pilot, kierowca,
snajper, bombardier, strzelec, dowddca, to tylko niektére funkcje jakie mozesz posigs¢ grajac w
Tribes 2. Bogactwo rozwigzan i taktyk ktore mozna zastosowacC w tej grze jest na tyle duze, ze
opisanie i charakterystyka ich wszystkich jest w zasadzie niemozliwe. W kazdym razie tekst ten ma
za zadanie pomdc wszystkim tym ktérzy przygode z Tribes 2 dopiero zaczynajg.

Rejestracja

Jak wiemy Tribes 2 wymaga utworzenia konta na serwerach firny Dynamix. W tym celu po
uruchomieniu gry w trybie online nalezy klikna¢ na przycisk ,Create Account” i wypetnic
odpowiednie pola wtasciwymi danymi. Nalezy pamietaé jedynie, ze raz zatozone konto nie moze
by¢ juz usuniete. Potem klikamy przycisk ,Submit” i po chwili powinnismy sie znalez¢ w menu
startowym.

Menu Startowe
W menu tym do wyboru mamy trzy zakfadki: Join Game, Host Game, Warrior Setup.

Join Game - Wyswietla liste serwerédw na ktérych mozemy aktualnie zagraé. Lista ta zawiera
informacje takie jak: nazwa serwera (np. GRY-OnLine CTF), status (aktywny/nieaktywny),
przynalezno$¢ do ,ulubionych”, nazwe misji, liczba graczy i botéw (w nawiasie podana jest liczba
botéw), predkos¢ procesora w serwerze, adres IP i port serwera (np. 195.150.18.20:28000)

Host Game - Umozliwia zatozenie wtasnej gry przez Internet. Za pomoca opcji dostepnych w tej
zaktadce mozemy zdefiniowac takie parametry jak nazwa serwera, maksymalng liczbe graczy, port
serwera, rodzaj rozgrywki, czy serwer bedzie dedykowany czy nie.

Warrior Setup - Tu mozemy ustali¢ do jakiego szczepu bedzie nalezat nasz wojownik, jaki rodzaj
pancerza bedzie posiadat, wybrac ptec i gtos jakim bedziemy sie postugiwacé podczas gry.

Podstawowe sterowanie

Najtatwiej nauczy¢ sie podstaw gry w Tribes 2 przechodzac misje treningowe w niej zawarte. Mozna
rowniez potrenowac podczas gry sieciowej z kolegami, najlepiej jednak zacza¢ od treningu.

Naszym wojownikiem sterujemy za pomoca klawiszy oraz myszki. Klawisze E,S,D,F odpowiadajq
za poruszanie na boki oraz w przéd i tyt. Myszka rozgladamy sie na boki. Lewy przycisk myszy
odpowiada za strzelanie, natomiast przy pomocy drugiego mozemy uzywac silnika rakietowego w
ktory kazdy zawodnik jest wyposazony.

Aby wyposazy¢ sie w odpowiedni ekwipunek nalezy nacisngé¢ klawisz Enter z klawiatury
numerycznej i wybra¢ odpowiedni pancerz i wyposazenie. Jesli zdecydowaliSmy jaki sprzet
potrzebujemy, nalezy zatwierdzi¢ nasz wybor przyciskiem ,Done” i skorzysta¢ z najblizszej stacji
ekwipunkowej.

Naprawa sprzetu

Aby naprawi¢ uszkodzony sprzet musimy posiada¢ ZESTAW REPERUJACY. Nalezy podejs¢ do
pojazdu, uszkodzonego wyposazenia bazy, innego wojownika, nacisng¢ klawisz R i lewym
przyciskiem myszy naprawi¢ uszkodzenia. Wszystkie rodzaje ekwipunku ktére zabieramy uzywamy
w ten sam sposéb, naciskajac klawisz R.
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Jak zbiera¢ ekwipunek (wiezyczki, kamery, sensory, stacje)

Nalezy podej$¢ do dziatka, sensora, kamery i wcisng¢ klawisz R. Jezeli nie uda sie zebra¢ wyzej
wymienionych przedmiotdéw znaczy to, ze jesteSmy zbyt blisko lub zbyt daleko od tego obiektu.

Uzywanie min i granatow

Za rzucanie granatow odpowiada klawisz G. Im dtuzej przytrzymany tym dalej poleci granat. Miny
natomiast rozmieszczamy za pomocq klawisza B.

Instalacje

Tribes 2 to gra nie tylko taktyczno-zrecznosciowa ale i w pewnym stopniu strategiczna. Dlatego tak
wazne sg wszelkiego rodzaju instalacje jakie mozemy spotkaé w grze: radary, generatory, czujniki,
dziatka, pojazdy, kamery, stacje ekwipunkowe. W zasadzie bez uzycia wyzej wymienionych rzeczy
ciezko bedzie wygrac. Jesli przeciwnik zniszczy nam radar, nie bedziemy wiedzieli kiedy pojawit sie
w zasiegu naszych dziat rozlokowanych w bazie, jesli zniszczy wszystkie sensory (ruchowe i
radiowe) nie dowiemy sie, ze jest juz u nas w bazie. To samo tyczy sie instalacji obronnych.
Wystarczy kilka celnych strzatdw z mozdzierza namierzanego laserem i nawet najwieksze wiezyczki
péjda z dymem. I wiasnie te metode powinnismy stosowac chcac odnies¢ sukces. Systematycznie
uszkadza¢ instalacje, niszczac sensory, stacje radarowe, dziatka, wiezyczki i w koncu generatory.
Wtedy przeciwnik jest bezbronny. Niszczac wszelkiego rodzaju instalacje wystarczy kilka strzatow
aby staly sie one bezuzyteczne. Jednak nalezy pamietaé, ze kazde z urzadzen mozna zawsze
naprawi¢, nie da sie go catkowicie zniszczy¢ (jesli jest nieczynne, wyglada jakby po nim czotg
przejechat). Tak wiec nie zdziwmy sie gdy po zlikwidowaniu catej struktury obronnej przeciwnika,
przy kolejnym ataku zostaniemy wyeliminowani wiasnie przez owe ,zniszczone” wiezyczki. Dobrym
sposobem na szybkie i bezpieczne wykonywanie tego rodzaju zadan jest uzycie Shrike'a i jego
dziatek laserowych. Podlatujemy do takiej daleko wysunietej stacji radarowej, krdtka seria z
laserdw i wrog juz stracit czes¢ ,,oczu”.

Szczepy

Tribes 2 to walka kilku szczepdw ktére od dawna toczg ze sobg boje. Ponizej lista i charakterystyka
poszczegolnych szczepdéw

BLOOD EAGLE

Jest to szczep ktéry stynie z tego, iz jest bezwzgledny
w dazeniach do swoich celow. W dawnych czasach
zotnierze Imperium spacyfikowali ich szczep i od tego
czasu patajg oni checig zemsty.
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DIAMOND SWORD

Szczep ten stosuje w walce najbardziej wyrafinowane,
innowacyjne i niebezpieczne strategie. Czionkowie
tego szczepu uwazaja, ze ich najgrozniejsza bronig
jest umyst. Wszyscy ktérzy bedq chcieli stoczy¢ walke
z cztonkami tej frakcji powinni spodziewac sie réznych
form walki, ukierunkowanej tylko i wytacznie na
wygrana.

HARBINGERS OF PHOENIX

Dzieci Feniksa, sg najstarszym szczepem na sSwiecie.
Jedng z ich najwazniejszych cech jest tradycja i
oddanie swojemu duchowemu przywddcy, Feniksowi.
Za wszelkg cene starajg sie postepowac¢ honorowo i
nawet jesli walczg z innymi szczepami robig to w
sposéb honorowy.
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STARWOLF

Ten szczep ceni sobie ponad wszystko wolnos¢ i
przestrzen. Jest to zarazem powdd wiekszosci
sukceséw jak i porazek tej frakcji. Ich symbolem jest
~Wielki Wilk”, wielki wojownik. Do szczepu STARWOLF
nalezg najwieksze obszary przestrzeni kosmicznej.

BIODERM HORDES

Jest to sztucznie stworzona rasa, ktora poczatkowo
stuzyta Imperium jako sita robocza. Jednak
zbuntowata sie i wyrwata spod panowania Imperium.
Teraz jest najwiekszym zagrozeniem dla $wiata i stara
sie przeja¢ nad nim kontrole.
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Bron

Ponizej mozecie zapoznac sie z cechami kazdej z dostepnych broni
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BLASTER

Pulsacyjny karabin energetyczny, podstawowa bron
wszystkich szczepdw. Energia jest pobierana z
zasobnikéw pancerza. Do zalet nalezy zaliczy¢
nieograniczong ilo$¢ amunicji i duzy zasieg, natomiast
wadq tej broni jest na pewno mata sita ognig i
czerpanie energii z pancerza co przy n.p. uzyciu ,jet
packa” dyskwalifikuje jej przydatnos¢. Pomocng cechg
tego karabinu jest odbijanie sie pociskéw od Scian, co w
ciasnych pomieszczeniach moze by¢ przydatne do
eliminacji wrogow ukrytych za rogiem. Mozna z niego
strzela¢ réwniez pod woda.

CHAINGUN

Obrotowy karabin strzelajacy matymi, eksplodujacymi
pociskami. Zalety to do$¢ duza sita ognig i
szybkostrzelno$¢ natomiast do wad nalezy zaliczy¢
duzy rozrzut i ograniczong amunicje.

ELF PROJECTOR

Bron energetyczna krétkiego zasiegu. W zasadzie nie
wyrzadza wiekszych szkdd, ale pozbawia przeciwnika
energii z pancerza. Stuzy¢ moze do spowolnienia
szybko  poruszajacych  sie  przeciwnikow.  Jest
bezuzyteczny pod woda.

FUSION MORTAR

Bron o najwiekszej sile razenia. Strzela pociskami ktore
potrafig wyeliminowac¢ zotnierzy w lekkich pancerzach.
Idealna do prowadzenia ostrzatu dalekiego zasiegu.
Mozdzierz w potaczeniu ze wskaznikiem laserowym
stanowi niesamowicie efektywna bron. Do wad nalezy
mata ilo$¢ amunicji oraz staba celno$¢ w przypadku nie
uzywania wskaznika laserowego (niezbedna druga
osoba).

GRANADE LAUNCHER

Wyrzutnia granatow umozliwia przenoszenie ich nad
wzniesieniami i budynkami co w przypadku uzycia
granatéw recznych nie jest mozliwe. Bardzo skuteczna
bron wraz ze wskaznikiem laserowym. Do wad zaliczy¢
mozna ograniczong amunicje.
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