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Wprowadzenie

Ponizszy poradnik zawiera wszystko, co jest niezbedne do petnego ukonczenia kampanii dla
jednego gracza. W ,Poradach ogdlnych” sg przydatne wskazéwki, odnoszace sie do tego, w jaki
sposdb zachowac sie na polu bitwy. W dziale , Przeciwnicy” znalazt sie opis wszystkich nietypowych
rywali, przy pokonaniu ktérych trzeba sie nameczy¢ bardziej niz przy zwyktych wrogach. ,Opis
przejscia” to kompletna i bogato ilustrowana solucja, ttumaczaca krok po kroku jak przebrna¢ przez
wszystkie 10 misji sktadajacych sie na kampanie Deceptikondw oraz Autobotéw. S w niej rowniez
zawarte szczegdétowe opisy walk ze wszystkimi bossami. Ostatni dziat, czyli ,Emblematy” zawiera
opisy oraz zdjecia 50 emblematéw, ktére mozna znalez¢ w trakcie przygody z Wojng o Cybertron.

Michat ,,Wolfen” Basta (www.gry-online.pl)
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Porady ogolne

- Zwracaj duzg uwage na swoj pasek zdrowia. W przeciwienstwie do wielu obecnych gier akcji w
Transformerach regeneracja zycia jest tylko potowiczna, to znaczy cate zycie jest podzielone na
kilka fragmentéw. Jezeli w wyniku obrazen dany fragment zycia ucierpi tylko czesciowo, to po
pewnym czasie zregeneruje sie w petni (mozesz tez skorzysta¢ z biatych rombdéw, symbolizujgcych
energie, ktéra zostaje po zabitych wrogach). Jezeli jednak spadnie do zera, to do jego odzyskania
bedzie potrzebna apteczka lub pomoc kompana wyposazonego w narzedzie naprawcze.

- Oprocz typowego pancerza mozesz tez znalez¢ skrzynie ze specjalng tarcza energetyczng, ktéra
zapewni ci dodatkowga ostone.

- Uwazaj réwniez na stan amunicji. Jesli bedziesz prowadzit niecelny ogien, to moze sie okaza¢, ze
szybko ci jej zabraknie. Aby odnowi¢ zapasu amunicji korzystaj ze skrzynek ze znakami nabojow.
Warto w tym miejscu odnotowac, ze Transformery przybierajgce forme samolotow posiadajq
nieograniczong ilos¢ amunicji.

Skrzynka z tarcza Skrzynka z granatami

- Gdyby w trakcie walki jednak zabrakto ci amunicji, to pamietaj, ze zawsze dysponujesz poteznym
atakiem na bliski dystans (Srodkowy klawisz myszy) oraz mozliwoscig przemiany w maszyne, ktéra
jest zaopatrzona w bron. Ponadto jako maszyna mozesz znacznie szybciej sie przemieszczaé
(prawy klawisz myszy).

- Poniewaz w Wojnie o Cybertron nie istnieje system oston, dlatego najlepiej jest pozostawac¢ w
ciggtym ruchu i nigdy na dtuzej nie przystawaé¢ w jednym miejscu. Jezeli bedziesz zbyt dtugo stat za
jakas przeszkoda, to wrogie roboty mogg cie po prostu obiec i zaatakowac od tytu. Dlatego duzo
lepszym rozwigzaniem jest ciagte przeskakiwanie z kryjowki do kryjowki.

- Bardzo przydatnym narzedziem zagtady sq stacjonarne karabiny maszynowe - nie posiadajgq one
limitu amunicji i pozwalajg na odpieranie catych armii przeciwnika. Nic nie stoi tez na przeszkodzie,
aby podnies¢ takie dziatko ze stojaka i korzystac¢ z niego jak z normalnej, przenosnej broni (pojawi
sie réwniez limit pociskéw). Nalezy jednak mie¢ na uwadze, ze bedziesz wtedy spowolniony, a
kazda transformacja i zmiana broni spowodujg, ze dziatko zostanie wyrzucone na podioge.
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Przeciwnicy

Wiekszos¢ wrogdéw, jaka stanie ci na drodze, to zwyczajne mieso armatnie i walka z nimi nie
stanowi wiekszego wyzwania. W czasie rozgrywki nie brakuje jednak przeciwnikéw, z ktérymi walki
wymaga nieco wiecej taktyki niz bezmysine parcie przed siebie z palce na spuscie. Ponizej
znajdziecie opisy tego typu oponentéw.

Roboty rakietowe stanowig szczegdlne
zagrozenie w trakcie wiekszych potyczek,
kiedy trudno uciec przed ich rakietami. Kiedy
zostaniesz  namierzony przez  wyrzutnie
takiego robota, na ekranie pojawi sie
czerwony napis ,Nadlatuje rakieta” — w tym
momencie najlepiej wykonac szybki unik, aby
nie zosta¢ trafionym. Podczas gry spotkasz
dwa rodzaje tych robotéw - jedne bedg
przemieszcza¢ sie jak normalne oddziaty, a
drugie beda czeka¢ za specjalnymi ostonami,
za ktérymi nie wyrzadzisz im zadnej krzywdy.
Musisz wejs¢ w zasieg ich strzatu i kiedy
odstonig sie, aby cie zaatakowaé, masz szanse
rozprawic sie z nimi.

'l |"?_-_J" 54

m

Od czasu do czasu na twojej drodze stanie
potezny Brutal, czyli robot wyposazony w
tarcze i miot. Podczas potyczki trzymaj sie na
odlegto$¢, poniewaz przeciwnik ten atakuje
tylko z bliskiej odlegtosci, ale potrafi zadac
naprawde duze obrazenia. Od czasu do czasu
wytwarza réwniez fale energii, ktéra cie
spowalnia i utrudnia celowanie. Jedynym
sposobem na pokonanie Brutala jest
zniszczenie jego ,plecaka” znajdujacego sie z
tytu. Tak wiec kiedy staniesz za nim ostrzelaj
jego czuty punkt, obrzu¢ go granatami lub
podbiegnij do niego i szybko =zadaj kilka
cioséw bronig biata. Nastepnie odsun sie na
bezpieczng  odlegtose, poniewaz  robot
eksploduje.

Brutale
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Snajperéw mozna najczesciej spotkaé w
rozlegtych, wielopietrowych arenach, w
ktérych stojq na réznego rodzaju
podwyzszeniach. Ich karabiny majq celowniki
laserowe, przez co do$¢ tatwo zauwazyé, z
ktérego miejsca do ciebie celujg. Najlepiej
rozprawiac¢ sie z nimi z ukrycia przy pomocy
karabindw snajperskich. Wychyl sie, oddaj
strzat i szybko schowaj sie z powrotem. W
zadnym przypadku nie wchodz im pod lufe,
poniewaz ich strzaty sg w stanie wyrzadzic¢
potezne szkody.

Roboty powietrzne dos$¢ czesto wspierajg sity
ladowe i sa wyjatkowo irytujace. Gtowny
wptyw na taki stan rzecz ma ich duza
mobilnos$¢ przez co dos¢ ciezko je namierzyd.
Niektére sg czasem uzbrojone w rakiety i
przeprowadzajg zabodjcze ataki, przed ktorymi
najlepiej robi¢ uniki. Podczas walki z nimi
najlepiej korzysta¢é z  szybkostrzelnych
karabinéw, a jesli znajduja sie dos¢ daleko to
ze snajperek. Co jaki$ czas latajace roboty
zatrzymujgq sie w miejscu. Jest to Swietny
moment do ich stracenia.

Roboty powietrzne
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Roboty z szybkostrzelnymi dziatkami
jonowymi to prawdziwa ciezka liga. Ich bron
jest w stanie w ciqgu kilku sekund sie z tobg
rozprawi¢, dlatego pod zadnym pozorem nie
podchodz do nich w otwartym terenie,
Zamiast tego staraj sie z nimi walczy¢ na
odlegto$¢, chowajac sie za  réznymi
elementami zapewniajacymi ostone. Na twojq
korzy$¢ dziata fakt, ze roboty te sg dosc
powolne, wiec przy odpowiedniej ruchliwosci
mozesz stosunkowo tatwo je wykanczad.
Kiedy rozprawisz sie z taka jednostka warto
podnies¢ zostawione przez nig dziatko -
wprawdzie poruszasz sie z nim wolniej, a
transformacja lub zmiana broni powoduje, ze
opuszczasz je na ziemig, ale do odpierania
duzych grup przeciwnikédw nie ma lepszej
broni.

Roboty z dziatkami jonowymi

Maskale wystepujg na ogét w zamknietych
pomieszczeniach, gdzie dzieki swojej
niewidzialnoéci mogg atakowa¢ cie z
zaskoczenia. Sg bardzo szybkie, ale da sie je
wykry¢é po charakterystycznych konturach
oraz kuli energetycznej, powstajacej przed
strzatem. Kiedy ostrzelasz takiego przeciwnika
ten stanie sie widzialny, co znacznie ufatwia
walke. Podczas potyczki musisz by¢ w ciggtym
ruchu, poniewaz nawet nie wiesz Kkiedy
niewidzialne roboty znajdg sie za twoimi
plecami.

Maskale
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