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| TRANSFORMERS

THE "GAITIE

Wprowadzenie

Witam w poradniku do Transformers: The Game. Znajdziecie tu mozliwie najdoktadniejszy opis
ponad 30 misji podzielonych na dwie kampanie: Autobotow i Deceptikondéw, porady dotyczace
zdobywania skilléw i zaliczania dodatkowych zadan oraz lokalizacje wspomnianych zadan i ukrytych
ikon — krotko mowigc wszystko to, co moze sie w trakcie gry przydac. Cho¢ sama produkcja nie
jest najwyzszych lotéw, warto sie przekonaé ,z czym to sie je”, bo to lato z pewnoscig naleze¢
bedzie do filmu Transformers. Zostawiam Was zatem sam na sam z poradnikiem.

Kamil ,,Draxer” Szarek
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Skille

Skille to pewne osiagniecia, ktorych mozesz dokonaé¢ lub nie, a ktére sg premiowane
odblokowaniem dodatkowych bonuséw. Ich zestaw dla Autobotéw i Deceptikondw jest blizniaczo
podobny. Oto on, wraz ze sposobami zdobycia poszczegdinych skillow.

Jump: musisz wyskoczy¢ w powietrze i utrzymac sie tam przez odpowiedni okres czasu.
Najtatwiej to osiggnaé poprzez odszukanie jakiej$ skoczni i wjechanie na nig z duzq
predkoscia.

Slide: poslizgi. By szybko zdoby¢ tg odznake, rozpedz sie samochodem do duzej predkosci,
a nastepnie, nie puszczajac gazu zacznij hamowac na recznym.

Speed: ten podpunkt chyba nie wymaga wiekszego wyjasnienia ;) Ot, znajdz w miare
prosty kawatek drogi i do roboty.

Throw: przedmiot po Twoim rzucie musi unosi¢ sie w powietrzu jak najdtuzej. Podnie$ co$
w miare lekkiego, obré¢ kamere na maksa do goéry i rzuc¢. Powinno sie udac.

Heroic: tylko dla Autobotéw. W moim odczuciu najtrudniejszy do zdobycia. Mdj sposdb:
rozwalaj przeciwnika powoli, ale konsekwentnie i bez otrzymywania obrazen.

Evil: Decepticons Exclusive. :) Analogicznie do Heroismu, z tg réznicg ze musisz wycina¢ w
pien tych Dobrych.

Destruction: tylko dla Deceptikondw. Musisz po prostu rozwala¢ non stop co tylko Ci sie
nawinie.
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Dodatkowe zadania

W kolejnych sceneriach bedziesz miat mozliwos¢ (za optata) wykona¢ mate, dodatkowe zadania.
Owe zadania powtarzajg sie, zatem opisze ich ogdlne zasady tutaj. Informacje, gdzie je znalez¢, sq
wstawione w same opisy kampanii.

= Sumo: musisz wyrzuci¢ z kregu wszystkich przeciwnikéw przed uptynieciem czasu.
Jedynym sposobem jest walka w zwarciu i wyprowadzanie serii cioséw, ktore beda
odrzucaty przeciwnikéw. Niektérzy odporni na walke w zwarciu beda musieli najpierw
oberwac jakims$ przedmiotem.

= Scavenger: musisz znalez¢ wszystkie kota zebate na danym terenie w okreslonym czasie.
Jedyne utrudnienie stanowi fakt, ze musisz by¢ w ich poblizu, by pojawity sie na mapie, ale
nie sg one zbyt wymyslnie poukrywane. Gdy nie widzisz zadnych w okolicy, przetaczaj sie w
tryb pojazdu i czym predzej ich szukaj.

= Attack: tytut w zasadzie ttumaczy wszystko. Musisz po prostu rozwali¢ troche przeciwnikow
w okreslonym czasie. Podobnie jak w przypadku Sumo, niektdrych bedziesz musiat obrzucié¢
réoznymi przedmiotami.

= Race: po prostu wyscig. Dodam tylko, ze w trudnych sytuacjach mozesz sobie pomagacd
zmieniajac forme i ze nierzadko trasa wiedzie waskimi uliczkami. No i réob uzytek z Nitro,
ale to chyba oczywiste.
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= Destruction: po prostu biegasz dookota i rozwalasz co sie da (gtdwnie budynki).

= Hunt: na mapce oznaczonych zostaje kilka samochodoéw, ktére, najprosciej méwigc, musisz
jeden po drugim rozwali¢. Najlepszym sposobem wydaje sie dogoni¢ takiego delikwenta
pod postaciag samochodu, zmieni¢ sie w tryb robota i dopiero wdéwczas zmies¢ go z
powierzchni ziemi (za pomoca duzo silniejszych broni).
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Zanim zaczniemy kampanie

Jedno zdanko porady ogdlnej. Na swej drodze spotkasz dwa rodzaje przeciwnikéw: takich, ktorzy
zawsze beda obrywac w walce w zwarciu i takich, w ktérych najpierw bedziesz musiat czyms rzuci¢,
by mdc zadac jakie$ obrazenia. Moja rada: do obrzucania przeciwnikdw podnos lekkie przedmioty,
jak np. latarnia. Nie bedg one ograniczaty w duzym stopniu Twojej predkosci

ruchu (w
przeciwienstwie do ciezkich przedmiotéw - wszelkich pojazdow, drzew itp.).
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