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AUTDE: FREENER “GHOST ™ ZAMECK!

Wprowadzenie

Witam w poradniku do jednej z najdtuzej powstajacych gier w historii tej branzy. Too Human jest
programem z pogranicza slasheréw oraz gatunku hack & slash i pozwala wcieli¢ sie w nordyckiego
boga o imieniu Baldur. Nie masz tu jednak do czynienia ze stylizowanym na sredniowiecze fantasy,
a z cyberpunkowg wizjg odlegtej przesztosci, w ktorej bogowie musza stangé w obronie ludzkosci
przeciwko przybytym spoza naszego swiata maszynom i knowaniom Lokiego - boga zdrady i
podstepu. Too Human w zatozeniu jest pierwsza czescig trylogii opowiadajacej o mitycznym
Ragnarok, czyli koncu swiata, w trakcie ktdrego bogowie zmierzg sie z olbrzymami w $miertelnej
walce o przysztosc¢ ludzkiej rasy.

Ponizszy poradnik zawiera zaréwno luzne porady, majace przejscie gry uczyni¢ nieco tatwiejszym,
jak i solucje, dzieki ktérej nie musisz zastanawiac sie, co czeka Cie za nastepnym rogiem.
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Garsc porad

Porady ogodlne

Slizg - staraj sie nie dobiega¢ do przeciwnikéw, a ,doélizgiwac¢” sie do nich. Gra jest wtedy
znacznie szybsza, a i nagradza szybszym napetnianiem wskaznika combosow. Moze to nieco
$miesznie wygladaé, ale jest to metoda skuteczna i chyba jedyna mozliwa w przypadku, kiedy
jestes otoczony przez kilkunastu/kilkudziesieciu wrogow. Wystarczy, ze w odpowiedniej odlegtosci
przytrzymasz prawg gatke analogowa skierowang w strone najblizszego oponenta.

Amunicja - rozne typy amunicji majg rozne dziatanie i zastosowanie. Lasery znakomicie
sprawdzajg sie na wieksze odlegtosci oraz w walkach przeciwko trollom i bossom. Im dtuzej
celujesz bez przerwy w konkretny element zbroi, tym laser szybciej jg nagrzewa i zadaje wieksze
obrazenia. Plazma jest lepsza na krotsze odlegtosci i cho¢ nie ma az takiej sity, to przy celowaniu w
wieksze grupy wrogow moze dziata¢ obszarowo i razi¢ jednoczesnie kilku przeciwnikow.

Bron i zbroja - w miare ich uzywania i otrzymywanych obrazen spada jako$¢ noszonej przez
Baldura broni i zbroi. Staraj sie zawsze miec kazdy z tych elementéw w zapasie i stale monitoruj
stan zuzycia. Kiedy jaki$ element zacznie miga¢ na postaci na czerwono, oznacza to, ze jest
catkowicie zepsuty i wymaga naprawy w Asgardzie.

Kamera - pamietaj, ze za pomoca d-pada (strzatki na padzie) mozesz przybliza¢ lub oddala¢
kamere od plecow Baldura. Jest to bardzo przydatna mozliwos¢ i zapewne czesto bedziesz z niej
korzystad.

Runy i amulety - w trakcie swojej podrdzy znajdziesz dziesigtki run. Wyposaza sie w nie bron lub
elementy zbroi z wolnymi slotami. Dzieki temu znajdowane przedmioty majg znacznie potezniejszg
moc. Najlepiej taczy¢ runy w swoiste comba. Jezeli na przyktad posiadasz element zbroi z kilkoma
wolnymi slotami, warto wypetni¢ je takimi runami, z ktérych wszystkie dajg jeden konkretny
bonus. Dzieki temu dodatki te kumulujg sie, tworzac naprawde potezne przedmioty. Amulety
znajdziesz w cyberprzestrzeni. Dziatajg one na nieco innej zasadzie. Mianowicie kazdy z nich, aby
stat sie aktywny, wymaga umieszczenie w jednym z dwu slotéw w zaktadce amuletéw. Nastepnie
trzeba skupi¢ sie na wykonaniu konkretnego zadania znajdujacego sie w opisie kazdego z
talizmandw. Bedzie to na przykiad zabicie stu wrogdéw, odnalezienie ukrytej areny czy zabicie
konkretnego bossa. Po uporaniu sie z tym kazdy z amuletéw nalezy wypetni¢ odpowiednimi runami,
co tworzy jeszcze potezniejszg rune, ktora z kolei zostanie wykorzystana przy wypetnianiu amuletu
Z wyzszego poziomu. Brzmi to nieco skomplikowanie, ale kiedy juz zajmiesz sie runami, wszystko
stanie sie jasne.

Blueprinty - pamietaj o znajdowanych przez Baldura planach broni i zbroi. Po wyprodukowaniu
(co moze nastapi¢ w dowolnie wybranym momencie) sg one zwykle potezniejsze od znajdowanych
gotowcow.

Zbroje elitarne - kompletowanie elitarnych zbroi nie nalezy do rzeczy prostych i z pewnoscig
wymaga sporo wysitku. Kazda ze zbroi sktada sie bowiem z siedmiu trudnych do znalezienia
oddzielnych czesci. tatwo je poznaé po tym, ze ikonki je reprezentujace majq kolor czerwony.

Filmiki - wcisniecie przycisku B na padzie podczas ogladania cut-scenki przerywa ja.

Pajak - jest to mechaniczny twér przenoszony przez Baldura na plecach. Umozliwia mu zaréwno
korzystanie ze studni cyberprzestrzennych, jak i walke z przeciwnikami. Przydzielanie punktéw
umiejetnosciom pajgka jest szczegdlnie wazne w przypadku klasy Commando, kiedy postac
zostanie otoczona przez chmare wrogéw.
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Kolory przedmiotow

Moc znajdowanych przez Baldura przedmiotéw, plandw, run i amuletdw opisywana jest przez rézne
wspotczynniki, jednak dzieki zréznicowanym kolorom reprezentujgcych je ikonek, juz na pierwszy
rzut oka mozesz stwierdzi¢, czy cos jest warte blizszego poznania, czy tez od razu powinno polecie¢
do kosza i przynies¢ jakies wptywy w postaci gotéwki. Ponizej znajdziesz krétkg rozpiske w
kolejnosci od najstabszych do najsilniejszych.

Szare

Zielone

Niebieskie

Granatowe

Pomaranczowe

Czerwone
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Klasy

Champion

CHANPIOHN

Punkty zycia

Walka wrecz

EES

Walka dystansowa

Pancerz

Zdolnosci

- walka w powietrzu
- ciosy kryhyczne

Champion jest najbardziej uniwersalng klasg, znakomicie radzacg sobie zaréwno w walce wrecz,
jak i w atakach dystansowych. Ponadto po odpowiednim rozwinieciu umiejetnosci znakomicie radzi
sobie tez w walce w powietrzu. Najwieksza wadg tej klasy jest jednoczesnie jej zaleta, a
mianowicie wszechstronnos$¢. Rozwijajac Championa, bedziesz we wszystkim niezty, ale nigdy nie
zostaniesz mistrzem. Jezeli zamierzasz skupi¢ sie na tylko jednym z aspektéw walki, ta klasa nie
jest dla Ciebie. Jest idealna dla poczatkujacych graczy.

Drzewko umiejetnosci Championa

Nazwa Opis Wymagania

Unerring Strike Zwieksza szanse zadania dodatkowych | Brak
obrazen w trakcie krytycznych trafien
0 0,5% na poziom.

Asgard’s Fury Zwieksza obrazenia zadawane w | Unerring Strike na
trakcie walki wrecz w powietrzu o 3% | poziomie szdstym
na poziom.
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Feeder of Ravens

Umiejetno$¢ pajagka. Zostawia mine,
eksplodujacq podczas kontaktu =z
przeciwnikiem i wyrzucajacqa go w
powietrze. Co poziom wysokos¢
wyrzutu zwiekszana jest o 2,5%.

Asgard’s Fury na poziomie
szostym

Valiant’s Might

Hasto bojowe. Po aktywacji kazdy atak
wyrzuca przeciwnikbw w  powietrze,
Korzysta ze wskaznika comboséw. Czas
trwania zwieksza sie o0 3% na poziom.

Feeder of Ravens na
poziomie czwartym

Ascent to Valhalla

Co poziom o0 2,5% rosnie wysokos¢, na
jaka Baldur wyrzuca wrogéw w
powietrze.

Valiant’s Might na
poziomie szoéstym

Immolating Blade

Zwieksza szanse na zadanie obrazen
od ognia podczas walki wrecz o 1% na
poziom.

Unerring Strike na
poziomie szoéstym

Lament for the Battle-

Slain

Zwieksza obrazenia zadawane podczas
ciosu wykanczajacego o 3% na poziom.

Immolating Blade na
poziomie pierwszym

Thermal Induction Mine

Umiejetno$¢ pajgka. Zostawia mine,
eksplodujgaca podczas kontaktu z
przeciwnikiem i zadajaca obrazenia od
ognia. Obrazenia i promien razenia
zwiekszane sg 0 5% na poziom.

Immolating Blade na
poziomie szoéstym

One Will Rise Above

Hasto bojowe. Po jego aktywacji
zwiekszane sg obrazenia zadawane
przeciwnikom podczas walki w
powietrzu. Dlugos¢ trwania zalezy od
natadowania wskaznika kombosdw.
Liczba obrazen i czas trwania co
poziom zwiekszane sg 0 15%.

Thermal Induction Mine na
poziomie czwartym

Warrior of the Blood-Eel

Zwieksza obrazenia zadawane przez
miecze o0 3% na poziom

One Will Rise Above na
poziomie szostym

Kingship of Gungnir

Zwieksza obrazenia zadawane przez
pistolety 0 4% na poziom

Unerring Strike na
poziomie széstym

Tree of Raining-Iron

Umiejetnos¢ pajgka. Rozstawia wiezyczke
uzbrojong w karabin maszynowy. Co
poziom liczba zadawanych obrazen
zwiekszana jest 0 5%.

Kingship of Gungnir na
poziomie széstym

Storm of Mortal Wounds

Hasto bojowe. Wszyscy przeciwnicy sg
bardziej podatni na zadawanie im
obrazen krytycznych. Korzysta ze
wskaznika comboséw. Czas trwania
zostaje wydtuzony o 2% na poziom.

Tree of Raining-Iron na
poziomie czwartym

Stoping Power

Co poziom spowalnia ruch przeciwnika
0 4% podczas strzelania do niego.

Storm of Mortal Wounds
na poziomie szostym

Spirit of Fenrir

Wykorzystujac moc Fenrira, zadaje
potezne obrazenia atakowanym
przeciwnikom. Aktywowane poprzez
jednoczesne wcisniecie obu gatek
analogowych. Czas trwania zostaje
wydtuzony o 30% na poziom.

Warrior of the Blood-Eel,
Ascent to Valhalla Iub
Stopping Power na
poziomie 6smym
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