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Wprowadzenie

) PR,
nRYOI‘illne.pl

, TOM CLANY'S THE DIVISIQN.

Poradnik o gry Tom Clancy's The Division zawierat bedzie przede wszystkim duzg liczbe porad
oraz opis najwazniejszych elementéw gry. Dowiesz sie z niego jak postepowac i przezy¢ w
upadtej amerykanskiej metropolii. Szczegdtowo opisane zostang m.in. niebezpieczne Strefy
Mroku, w ktorych czekajg na ciebie wypetnione przedmiotami skrzynie. Kazda duza skrzynia
zostanie zaznaczona na odpowiedniej mapce danej zony. Z poradnik dowiesz sie rowniez jak
najszybciej zdoby¢ duzg ilos¢ gotdowki, gdzie czekajg na ciebie najlepsze przedmioty czy co
zrobi¢, zeby unikna¢ szybkiej $mierci ze strony innych graczy. Tom Clancy's The Division to
taktyczna gra akcji z elementami RPG, ktora jest nastawiona gtownie na zabawe w trybie
wieloosobowym. Akcja gry toczy sie w niedalekiej przysztosci i przedstawia wizje Standw
Zjednoczonych zmagajacych sie z pandemia. Gracze wcielajg sie w cztionkdw tajnej, rzadowej
jednostki The Division, ktéra probuje powstrzymacé chaos szerzacy sie w Nowym Jorku.

W poradniku do gry Tom Clancy's The Division znajdziesz m.in.:

e liczne porady dotyczace rozgrywki;

o lokalizacje skrzyn w Strefach Mroku;

e Opis najwazniejszych elementow gry;

e sposoby na szybki zarobek i zdobycie najlepszych przedmiotéw;
e informacje na temat rozwoju bazy;

e szczegOtowaq liste parametrow i talentdw przedmiotow oraz ocene poziomu ich
przydatnosci;

e buildy postaci tanka, supporta i healera.

Jakub Bugielski (www.gry-online.pl)
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Porady

Porady ogolne

1. Zawsze korzystaj z oston. The Division to tzw. cover shooter i wszelkie ostony sga niemal
niezbedne do wygrania jakiejkolwiek wymiany ognia. Podczas wykonywania misji przeciwnicy
czesto pojawiajq sie falami, wiec nawet po pokonania wydawatoby sie ostatniego wroga, lepiej
zosta¢ chwile za ostong i sprawdzi¢ czy zaraz nie nadbiegng kolejni napastnicy.

2. Pamietaj o korzystaniu ze swoich umiejetnosci. Impuls to jedna z bardziej
przydatnych zdolnosci dostepnych w grze i warto jej uzywac za kazdym razem, gdy mamy takq
mozliwos¢. Dzieki niej unikniesz niespodziewanego ataku przeciwnikdéw, a takze zwiekszysz
swoje umiejetnosci bojowe. Pamietaj tez o tym, iz inni gracze mogg skry¢ sie przed twoim
Impulsem, dobierajac odpowiednig modyfikacje do zdolnosci.

3. Patrz co dzieje sie dookola ciebie. Nie liczac Strefy Mroku, zawsze bedziesz mieé
dostepng mini-mape, na ktdérej zaznaczone beda (czerwonym polem) strony, z ktérej
nadciggajg wrogowie.

4. Patrz pod nogi! Wrogowie czesto beda czestowac cie granatami (a na dalszym etapie
pojawig sie tez mozdzierze), co sygnalizowane jest czerwonym polem, ktére pojawia sie w
danym miejscu. By unikna¢ obrazen, czy efektéw spowodowanych przez te ataki, wyjdz po
prostu ze strefy razenia.

5. Strzelanie petna seria nie ma wiele sensu, gdyz sporo pociskéw nie trafi wroga
(chyba, ze jeste$ mistrzem utrzymywania odrzutu na celu), jednak mozesz w ten sposob
przygwozdzi¢ wroga. Przez kilka sekund bedzie on wtedy siedziat za ostong, nie bedac w
stanie nic zrobic.

6. Na koncu kazdej misji glownej pojawi sie "boss" - wrog, ktory posiada konkretne
imie, cala mase punktow zdrowia i pancerz. Dodatkowo, przeciwnicy ci zadajg olbrzymie
obrazenia, wiec nigdy nie daj sie im zaskoczy¢ na otwartym terenie. Maja oni zawsze jakas
wade, ktéra mozna wykorzystaé, by ich pokonac¢ - czesc¢ korzysta ze snajperki (mozesz
bezpiecznie ich rani¢ pomiedzy ich strzatami), czes$¢ z lekkiego karabinu maszynowego
(potrzebuja kilku sekund przetadowania, podczas ktérego sg bezbronni), i tak dalej.
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7. Korzystaj z granatow z umiarem - podczas dtugich misji ciezko o nowe, a jeden celnie
rzucony moze obroci¢ cate starcie na twoja korzysé.

8. Z kolei z umiejetnosci warto korzysta¢ na biezaco - nie kosztujq nic, a czas
odnowienia tez nie ograniczy cie w zaden sposdb. Pamietaj jednak, iz umiejetnosci Kluczowe
(Signature) posiadaja olbrzymie czasy odnowienia, przez co warto je zostawi¢ na odpowiedni
moment.

9. Grajac w druzynie, staraj(cie) sie dobiera¢ zdolnosci tak, by wzajemnie sie
uzupetnialy. Tyczy sie to szczegodlnie zdolnosci Kluczowych (Signature), ktérych mozna miec
tylko jedng - dobrze jest mie¢ w druzynie kazdg z nich. Niektére zdolnosci, jak Impuls, mozna
"dublowac¢" - gdy posiada je wiecej niz jedna osoba bedziecie w stanie czesciej z nich
korzystac.

10. Jesli grasz w druzynie z innymi graczami, patrz co sie z nimi dzieje. Gdy ktérys z
kompanow padnie na ziemie, mozesz go podnies¢ w kilka sekund.

11. Zawsze w pierwszej kolejnosci likwiduj wrogich snajperow (przy ich pasku zdrowia
bedzie specyficzna ikona celownika). Wrogowie ci sg w stanie zabra¢ nawet caty pasek zdrowia
jednym atakiem.

12. Wchodzac do kolejnego pomieszczenia, czy czesci terenu, nie strzelaj w
pierwszego lepszego wroga. Rozejrzyj sie dookota, namierz najwazniejsze cele, znajdz
dobrg pozycje. Wrogowie bedg nieswiadomi twojej obecnosci, dopoki nie wykonasz ataku.

13. Jak najszybciej wykonaj ulepszenia Pomoc Psychologiczna (Counseling) w Skrzydle
Medycznym (Medical Wing) i Sztab (Situation Room) w Skrzydle Ochrony (Security Wing).
Pierwszy da ci 10% bonus do przyrostu Kredytéw, drugi 10% do zdobywanego doswiadczenia.
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Jak szybko zarabiac?

Jak przystato na kazdg gre MMO, w Tom Clancy's The Division waluta gra bardzo wazna role i
jak nietrudno sie domysli¢, jej pozyskanie bedzie wymagato sporo pracy, a pieniedzy i tak
zawsze bedzie brakowato.

Wykonywanie misji

Glownym zrédiem przychodu gotowki w grze sa rzecz jasna misje. Niezaleznie od tego,
czy jest to gtdwna misja powigzana bezposrednio z fabutg, czy tez dodatkowa, krotka
aktywnos$¢, kazda z nich da ci pewng ilos¢ gotowki za ich ukonczenie. Dodatkowo, gtéwne
misje mozna powtarza¢ i mimo tego, iz nie oferujg juz tak atrakcyjnych i pewnych nagréd, w
dalszym ciggu zyska¢ mozna za ich ukonczenie troche funduszy.

Z misjami dodatkowymi jest troche inaczej, gdyz nie da sie ich powtarzaé, jednak sama ich
ilos¢ w zupetnosci wystarczy, by zarobi¢ na kazda swojg zachcianke. Pamietaj tez, iz
wykonujac misje poboczne zwigzane z danym skrzydiem, zyskujesz takze cenne
zasoby, ktére mozna potem wykorzystac¢ do kupowania ulepszen w bazie.

Pozyskiwanie i sprzedaz ekwipunku

Nie mniej waznym (a dla niektérych pewnie i gtdwnym) zrodiem dochodu jest
zdobywanie ekwipunku, by nastepnie opchna¢ go pierwszemu lepszemu
handlarzowi. Da sie w ten sposob zarobi¢ znacznie wiecej pieniedzy niz poprzez wykonywanie
zadan, a wiekszos¢ znajdowanego przez ciebie ekwipunku i tak bedzie do niczego.

Pamietaj tez, iz mimo faktu, iz miejsce w ekwipunku jest do$¢ ograniczone, warto
jest podnosi¢ wiekszo$¢ rzeczy, ktére wypadna z wrogéw. Tyczy sie to szczegdlnie
pierwszych kilkunastu godzin z grg, gdy srodkow caty czas brakuje. Jesli nie potrzeba ci az tak
gotéwki, pamietaj, iz przedmioty mozna zniszczy¢ by zyska¢ komponenty do rzemiosta - miej
tez na uwadze to, iz komponenty nizszej rangi (np. "zielone") mozna "przerobi¢" na te
WYZSz€j.

W dalszej czesci gry warto takze pamietac¢ o regularnych wypadach do Stref Mroku
(Dark Zones). Nie sg one zbyt pewne i bezpieczne, a czesto wrocisz z nich z pustymi rekami,
jednak pozwolg ci one na zdobycie poteznego sprzetu. Zdarzy sie zapewne, iz ekwipunek
pozyskany z tego typu wycieczek bedzie znacznie stabszy niz ten, ktérego uzywasz, jednak
handlarze z przyjemnoscia go od ciebie odkupia, oferujac przynajmniej kilka razy tyle gotéwki,
co za poréwnywalny sprzet zdobyty "w normalny" sposéb.
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