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Wstep

Splinter Cell to gra, ktéra juz od dtuzszego czasu zdobywa sobie uznanie graczy na catym $wiecie.
Jako tzw. action-sneaker z widokiem z perspektywy trzeciej osoby przypomina na pierwszy rzut
oka genialng Mafie czy obie czesci klimatycznego Hitman'a. Jednak umiejetnosci naszego bohatera
w poruszaniu sie na polu walki przywotujg na mysl triki, jakie swego czasu wykonywata pani Lara
Croft. Za to najlepszy element, moim skromnym zdaniem, to mozliwo$¢ skradania sie w cieniu i
chowania sie przed straznikami, rodem z serii Thief.

Oczywiscie nie jest to wymagane i wiekszos$¢ misji mozna przejsc strzelajac do wszystkiego, co sie
rusza i nosi karabin przy boku. Jednak frajda podczas chowania sie w cieniu, zajecia straznika
rozbitg butelkg czy aluminiowg puszka i przeslizgniecie sie tuz za jego plecami do upragnionego
przejscia, by zaraz znikna¢ za rogiem w cieniu — to najlepszy i najciekawszy element tej gry.

Dlatego poradnik ten jest szczegdétowym opisem przejscia gry wtasnie w sposob cichy, bez zabijania
czy nawet ogtuszania straznikéw. Oczywiscie sg od tego odstepstwa, gtéwnie spowodowane
konkretnymi celami misji, jednak w 99% przypadkdéw podatem trik, ktory pozwoli przejs¢ obok
kazdego wojaka po cichu i bez sprowadzania go do podiogi.
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Zanim zaczniesz

Przed rozpoczeciem gry polecam przeczytanie ponizszych wskazéwek. Powinno to pomdéc w Wam
przebrng¢ przez wiekszos¢ sytuacji w grze, a same triki stanowig integralng czes$¢ poradnika i
wielokrotnie podczas przechodzenia gry bedzie trzeba z nich korzystaé. A wiec:

1. Cisza na planie!

Jak juz wczesniej wspomniatem, SC to tzw. sneaker. Oznacza to ni mniej ni wiecej tyle, ze musisz
w wiekszosci wypadkéw chowacd sie w cieniu, niszczy¢ lampy, przechodzi¢ cichaczem za straznikami
i ogolnie - by¢ niewykrywalnym. Oczywiscie jesli kto$ woli, zawsze mozna skorzystaé z zataczonej
giwiery i sobie postrzela¢. Ale ja wole opcje Thief'a i dlatego poradnik zostat pod nig witasnie
przygotowany.

Giéwna zasada jest prosta - nie idz w strone $wiatta. Im bardziej oswietlony jestes, tym wskaznik
w prawym dolnym rogu bedzie sie przemieszczat do konca, w prawo. Jesli wskaznik nie przeskoczy
pierwszej kreski, jeste$ niewidoczny. I taki postaraj sie by¢ zawsze... jak Tommy Lee Jones w
Sciganym!:-))

Drugq wazng kwestig jest hatas. Ten element dziata obusiecznie. Z jednej strony, gdy bedziesz
biegt czy strzelat, od razu Cie ustysza. A jesli bedziesz miat jeszcze tego pecha, by hatasowac bedac
o$wietlonym, to pozostaje mi tylko zyczy¢ zdrowia. Wykorzysta¢ go mozesz rzucajac réznymi
elementami otoczenia, jak aluminiowa puszka czy szklana butelka. Zwabieni tak straznicy odejdg
od swojego posterunku i bedziesz miat na chwile spokdj.

2. Ruchy - czyli nowa Lara.

Sam to catkiem zdolny facet i potrafi wykona¢ kilka ciekawych trikéw. Wiekszos¢ zostata
wyjasniona podczas gry, jednak warto pamieta¢ o gtéwnej zasadzie: zawsze staraj sie
przemieszczaé¢ kucajac. Wtedy na pewno masz wieksze szanse, ze kto$ Cie ustyszy, a to juz
wielka przewaga.

Do tego podczas opuszczania sie lub skakania, gdy zrobisz to kucajac, opadniesz nizej po cichu, co
jest przydatng umiejetnosciag, gdy starasz sie przecisngé¢ za plecami wyczulonego na najmniejszy
szelest straznika.

Pamietaj o podwdjnych skokach, ktére pozwolg Ci sie dosta¢ nawet na najwyzsza potke. Pewnym
minusem tych skokdw jest fakt, ze okoliczni straznicy na pewno Cie ustyszg. Ale co$ za cos.

3. Wyposazenie - czyli ja widze Ciebie, a Ty widzisz...

Sam od poczatku dysponuje noktowizorem, do ktérego bedziesz musiat sie przyzwyczai¢. Zapomnij
o podziwianiu grafiki. Ponad potowa gry to ogladanie jej elementdw w czarno - biatych barwach. No
ale skoro pozyjesz dzieki temu kilka sekund dtuzej, to czemu nie?

W dalszej czesci gry do dyspozycji zostanie oddana termiwozja. To sprytne urzadzenie wykryje
kazdego przeciwnika, nie zastonietego przez gruby mur czy inng zastone, przestaniajacg mozliwe do
odebrania na wizjerze ciepto ludzkiego ciata. Przydatne do zagladania, co dzieje sie ,za drzwiami”.
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[Training] Czes¢ 1

Po rozmowie z Lambertem rozpoczniesz faze treningu. Dzieki niemu bedziesz mogt stawi¢ czotfa
wyzwaniom stawianym podczas zabawy ze SC, wiec nie bagatelizuj go i naucz sie podstawowych
ruchow, jakie potrafi wykona¢ Sam Fisher.

Zaczniesz od podstaw. Po prostu rozgladaj sie po okolicy, patrzac na $wiecace na czerwono lampki,
ktore bedg kolejno $wiecity (z lewej, prawej, pod dachem i w koncu przed Tobg, na ziemi). Gdy
zaliczysz ten kurs, dowddca nakaze Ci przeskoczy¢ przez mur znajdujacy sie przed Twoimi oczami.
To ten przy pustym basenie.

UWAGA! Jesli chcesz zobaczy¢ ciekawy bonus*, nie przeskakuj od razu przez mur, tylko skieruj sie
w prawo. Zauwazysz, ze nad czerwong lampka znajduje sie przejscie, tylko trzeba by sie tam jakos
wspiac.

Poczatkowo moze to sie wydawac nie lada trudnym wyczynem, gdyz by Sam chwycit sie rekami
potki i wspigt na gére, musisz dobrze wykonac szereg czynnosci: ustawic¢ sie bokiem do Sciany z
lampa, tak by mie¢ ja po lewej, biec w strone Sciany, przy ktérej zaczynates i wykonaé skok z
odbiciem sie od Sciany (skaczesz, gdy sam jest w powietrzu naciskasz skok po raz drugi, by odbit
sie od Sciany) i ustawiasz go w powietrzu tak, by byt skierowany przodem do poétki. Powinien
chwyci¢ sie jej rekami, po czym wspiac wyzej.
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Tam przejdz do otwartych drzwi z prawej. W ciemnym pomieszczeniu (nie bedzie swiatta, a
jeszcze nie masz noktowizora), po prawej, na poice, znajdziesz wytrych [Lock pick]. Zabierz go i
wréc¢ do normalnego kursu.

Po przeskoczeniu murku podejdz do drabiny umieszczonej na prawo. Wyjdz na gore i dalej zjedz po
linie (stan pod nig i skocz, Sam chwyci sie jej automatycznie, podobnie jak wyszedt od razu po
drabinie gdy do niej podszedtes). Schodzenie jest troszke trudniejsze. Musisz po prostu uwazac, by
nie spa¢, tylko chwyci¢ sie drewnianego stupa.

Nastepne w kolejce jest przejscie pod palami. Musisz przykucngé. Zapamietaj tez przy okazji, ze
kucanie to najlepszy sposéb cichego przemieszczania sie. Warto jak najczesciej kuca¢, zamiast
chodzi¢ w postawie stojacej, gdyz stajesz sie wtedy automatycznie trudniejszym do wykrycia celem
dla straznikow.
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Teraz nauczysz sie najlepszego triku, jaki wedlug mnie potrafi wykona¢ Sam. Stojac przodem do
Sciany, skocz, odbij sie od niej i gdy bedziesz w powietrzu nacisnij ponownie klawisz skoku. Nasz
bohater powinien zawisng¢ w powietrzu, wspierajgc sie nogami obu S$cianek. W nastepnej lokacji
podskocz bedac pod drewnianym palem, co pozwoli Ci sie na niego wspigé. Gdy dojdziesz do
zwezenia, wcisnij klawisz kucania, by przejs¢ do nowego obszaru.

Przez siatke powinienes przej$¢ bez najmniejszych problemoéw (Sam wszystko robi automatycznie).
Kolejny krok to ,przytulanie” sie do $ciany. To dobry sposdb cichego wygladania zza rogu. Ten tryb

pozwala zdjaé cztowieka lub kamere nim te Cie zauwaza. Przejdz tak przez dwa waskie tunele, by
zaliczy¢ test.

Jeszcze tylko wespnij sie i zejdz po drabinie, by znalezé sie przed finalnym testem
sprawnosciowym. Musisz wykonac tutaj skok podobny, jak opisatem w informacji o bonusie.
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