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Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do gry ,Tom Clancy’s Splinter Cell: Double Agent”. Ponizszy tekst
sktada sie w catosci z bardzo doktadnego opisu przejscia wszystkich poziomoéw, ktére sktadajq sie
na przygotowang przez producentéw kampanie single player. W miare mozliwosci staratem sie zeby
moj opis przedstawiat subtelne rozwigzania napotykanych w trakcie zabawy problemoéw. Nalezy
bowiem pamieta¢, iz gra ta w dalszym ciggu jest do$¢ ztozong skradanka, premiujacg pozostawanie
w ukryciu, a takze unikanie otwartych star¢ z sitami wroga. W omawianej odstonie serii jest to
jeszcze bardziej widoczne. Kazde takie ,przewinienie” (takze pozornie nieszkodliwe, np. zniszczenie
zrédta Swiatta albo ogtuszenie wartownika) karane jest bowiem odjecie punktow stealth (domysinie
jest to maksymalna warto$é), wyswietlanych po zakonczeniu misji. Warto w tym miejscu
zaznaczy¢, iz za najlepszy wynik punktowy nie otrzymuje sie Zzadnych bonusow. Kwestia
dopracowania wszystkich szczegdtdw jest wiec uzalezniona wytacznie od naszych osobistych
preferencji. Ja bede skupiat sie oczywiscie na przedstawieniu czynnosci, ktére pozwolg na
wypetnienie wszystkich postawionych zadan. W wielu miejscach pozwole sobie jednak na
ogtuszenie wartownikow, czy zneutralizowanie wybranych zrodet swiatfa.

~Double Agent” jest bardziej nieliniowy od swoich poprzednikéw, co jest szczegdlnie widoczne na
najwyzszym poziomie trudnosci. Ja postaratem sie przedstawi¢ najciekawsze rozwigzania, tzn.
takie, ktére zapewniajg solidng dawke adrenaliny, ale nie wymagajq przy tym stosowania bardzo
skomplikowanych posunie¢. Radzitbym zwraca¢ uwage na pojawiajace sie w opisach misji skroty,
gdyz mozna sie z nich dowiedzie¢, do ktorej z organizacji dane zadanie zostato przyporzadkowane.
Nie zapominaj réwniez o jak najczestszym zapisywaniu stanu gry, gdyz o pomytke nietrudno, a w
wielu sytuacjach odkrycie swojej pozycji jest réwnoznaczne z zawaleniem drugorzednych zadan,
dzieki ktérym mozna bytoby odblokowac sobie nowe przedmioty, czy polepszy¢ wynik punktowy.

Zycze udanej zabawy!

Jacek ,Stranger” Hatas
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Opis przejscia gry

Etapy treningowe (Test Course A i B)

Uwaga! Poziomy te sg oczywiscie nieobowigzkowe, aczkolwiek radzitbym do nich przystgpié¢. Oba
etapy sg bowiem bardzo krotkie, tak wiec nie stracisz tu duzo czasu. Bedziesz natomiast madgt
przypomnie¢ sobie podstawowe kwestie zwigzane ze sterowaniem postaciq. Nie poznasz natomiast
zbyt duzej ilosci nowych ruchdéw, ale mimo wszystko radzitbym zapoznac¢ sie z oba etapami.

Nie sugeruj sie tym, iz oba te etapy rozgrywane sg w ,wirtualnym” srodowisku. W zamierzeniu
miato to zapewne pozwoli¢ w lepszym oznaczeniu problemow, ktére bedziesz w trakcie zabawy
napotykat. Na poczatek bedziesz musiat skierowac sie do znajdujacego na wprost przejscia (#1).
Teraz bedziesz musiat dobiec do oznaczonego przez gre obiektu, unikajac przy tym zrodet swiatta
(#2). Nie powinno ci to sprawic¢ zadnych probleméw. Zaczekaj na wyswietlenie kolejnego filmu.

Podejdz do rynny i zacznij wspina¢ sie na gére (#1). Teraz bedziesz musiat przej$¢ na drugq
strone. Podskocz, tak aby sie chwyci¢ rury i ruszaj przed siebie. W koncowej czesci bedziesz sie
musiat dodatkowo podciggna¢ (#2). Nie zeskakuj. Dojdz do samego konca i ostroznie zejdz po
rynnie na doét.
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Podejdz teraz do laptopa i wciénij przycisk uzywania (#1). Bedziesz musiat przystgpi¢ do niezbyt
skomplikowanej minigry (#2), ktéra szerzej przedstawitem w koncéwce opisu pierwszej misji gry.
Cata zabawa polega na wyszukiwaniu tych cyfr, ktdére ,zatrzymaty sie”. W ten sposob bedziesz
musiat uzupetni¢ wszystkie cztery pola. Wré¢ sie na rynne.

Ruszaj przed siebie. Zatrzymaj sie mniej wiecej w potowie drogi. Powinna sie tu wyswietli¢
charakterystyczna ikonka (#1). Wcisnij przycisk uzywania i zacznij opuszczaé sie na doét. Dzieki
temu posunieciu bedziesz mogt podnies¢ upragniony obiekt (#2). Zaczekaj teraz na kolejny filmik.
Zeskocz na doét i skieruj sie do czarnego przejscia, dzieki czemu zaliczysz pierwsza misje
treningowa.
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Druga misja treningowa przyblizy ci kwestie nokautowania napotykanych przeciwnikdw. Dodam
jednak, iz w tym etapie nie bedziesz karany za wykonywanie tej czynnoséci. Mowa tu o
wspomnianych juz wczesniej punktach Stealth. W pierwszej kolejnosci musisz zlikwidowaé
pojedynczego gostka (#1). Zaczekaj az wejdzie on do budynku. Sprobuj zaj$¢ go od tytu i
znokautowac (#2). Dysponujesz tu dos$¢ duzg swobodg dziatania.

Skieruj sie teraz do niewidocznych na pierwszy rzut oka podwdjnych drzwi (#1). Gra wyswietli w
tym miejscu nowy filmik przerywnikowy. Tym razem bedziesz musiat zatatwi¢ dwdch terrorystow
oraz uratowac zakfadnika. Zejdz po schodach na dét. W pierwszej kolejnosci zatatw gostka
patrolujacego ten korytarz (#2). Musisz go zajs¢ od tytu i znokautowac.
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Znajdujesz sie w niezbyt rozbudowanym labiryncie. W trakcie rozgrywania normalnej misji mogtbys
skorzystac z trojwymiarowej mapy. Teraz radzitbym sie jednak wroci¢ na schody i zapamietac sobie
droge (#1). Po dotarciu na miejsce sprobuj zblizy¢ sie do terrorysty (#2). Jego réwniez musisz

znokautowad.
| .

Na koniec podejdz do zaktadniczki i wcisnij klawisz uzywania zeby jg uwolni¢ (#1). Nie pozostato ci
juz nic wiecej, jak tylko skierowac sie do nowo powstatego przejscia (#2). Gratulacje! Wiasnie
ukonczytes obie misje treningowe. Bedziesz mdgt teraz przystgpi¢ do pierwszej wtasciwej misji gry.
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