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Wprowadzenie

Poradnik do gry Tom Clancy's Splinter Cell: Conviction zawiera przede wszystkim bardzo
szczegbtowy opis wszystkich misji kampanii dla pojedynczego gracza. W tekscie znalazly sie
informacje na temat wykonywania stawianych przed gtéwnym bohaterem zadan, sprawnego
unikania jednostek wroga oraz rozprawiania sie z przeciwnikami w tych sytuacjach, w ktorych jest
to konieczne. W okreslonych miejscach prezentowane sg ponadto rdézne warianty zachowan,
opisujgce miedzy innymi wszystkie Sciezki prowadzace do celu czy mniej lub bardziej oczywiste
metody eliminacji wrogow. Poradnik powstat w oparciu o najwyzszy dostepny stopien trudnosci,
cho¢ wszystkie zawarte w nim wskazowki dotyczg takze nizszych poziomow.

Przed rozpoczeciem zabawy warto zapoznac sie z dwoma dodatkowymi rozdziatami poradnika. W
dziale Porady ogoélne znajduja sie podstawowe informacje na temat prowadzenia dziatan z
ukrycia, skutecznego likwidowania wrogdéw czy korzystania z réznych elementéw wyposazenia. W
dziale Wyzwania znajdujg sie natomiast doktadne wskazdéwki dotyczace dodatkowych zadan,
ktorych mozna sie podejmowac praktycznie juz od pierwszych minut gry.

Okreslone fragmenty tekstu w poradniku zostaty oznaczone kolorem niebieskim i sg to odwotania
do zdje¢. #1 oznacza, ze dany fragment tekstu zwigzany jest z pierwszym zdjeciem dotaczonym do
opisu, a #2 - z drugim zdjeciem.

Jacek ,Stranger” Hatas (www.gry-online.pl)
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Porady ogodlne

WYBOR POZIOMU TRUDNOSCI

Zdecydowanie polecam zabawe na najwyzszym poziomie trudnosci Realistic, nawet jesli Conviction
jest dla Ciebie pierwszym kontaktem z tg serig. Paradoksalnie wiecej problemdéw mogg Ci sprawic
wymuszone potyczki z przeciwnikami niz pozostawanie w ukryciu, zwitaszcza ze tylko w kilku
misjach odkrycie pozycji Fishera bedzie sie wigzato z zawaleniem aktualnie wykonywanego zadania.
Pamietaj o tym zeby po wybraniu poziomu trudnosci pozosta¢ juz na takich ustawieniach do
samego konca. Nie powinno to by¢ szczegodlnie ucigzliwe, gdyz nawet w przypadku porazki niemal
zawsze mogt szybko powroci¢ do danego miejsca i sprobowac ponownie.

CHECKPOINTY

Checkpointy, a wiec punkty kontrolne, w ktérych dokonywany jest automatyczny zapis stanu gry,
w poczatkowej fazie rozgrywki sa bardzo gesto rozmieszczone. Dopiero w dalszych etapach bywa,
ze dotarcie do nowego miejsca zapisu wymaga przedostania sie przez wiecej niz jeden obszar
okupowany przez wrogow. Mimo wszystko z zapisywaniem swoich postepéw nie powiniene$ miec
wiekszych problemoéw. Wazng informacjg jest to, ze dane zapisywane w punkcie kontrolnym nie
uwzgledniajg pozycji przeciwnikow. Jesli wiec wrogowie na Ciebie polujg lub jestes przez nich
écigany i dotrzesz do checkpointu to zdecydowanie warto go ,przetadowac”. Spowoduje to, ze
rozpoczniesz w tym samym miejscu, ale juz bez wrogdw.

UZUPELNIANIE ZAPASOW

Skrzynie z wyposazeniem mozna odnajdywaé w gtdwnej mierze w miejscu rozpoczecia misji i w
poblizu wybranych checkpointéw. Zdecydowanie radze z nich korzystaé, a to dlatego, ze za kazdym
razem mozesz za darmo uzupetni¢ zapasy. W poczatkowych misjach gry nie musisz wiasciwie
oszczedzaé, bo skrzyn bedzie duzo. Dopiero w koncowych etapach powinienes sie bardziej
pilnowac, szczegdlnie w przypadku materiatdbw wybuchowych, ktéorych zawsze powinienes mieé
troche pod reka.

WYPOSAZENIE I UZBROJENIE

Z pomocg skrzyn mozesz rowniez dobiera¢ sobie bronie, kupowa¢ nowe pukawki lub usprawniac
dziatanie juz odblokowanych giwer. W tych ostatnich dwodch przypadkach wymagane jest
wydawanie punktéow przyznawanych za wypetnianie wyzwan. Wiecej na ten temat mozesz sie
dowiedzie¢ z rozdziatu zatytutowanego Wyzwania. Ja proponuje zabiera¢ na misje pistolet zdolny
do eliminowania jak najwiekszej liczby wrogdéw z pomoca systemu Oznacz i likwiduj oraz
~wyciszony” karabin szturmowy.

W miare postepéw gra odblokowuje dodatkowe gadzety. Z granatow i zdalnie odpalanych min
warto korzysta¢ na biezaco, cho¢ rzuty za kazdym razem musza byc¢ precyzyjne. Ciekawym
dodatkiem sa przenosne tadunki EMP, znacznie lepsze od zwyktych granatéw EMP. Korzystanie z
nich pozwoli Ci w bezpieczny i tatwy sposéb omijac lokacje okupowane przez wrogow. Doskonatym
gadzetem sg réwniez gogle sonarowe, ktore dostaje sie mniej wiecej w potowie gry. Radze uzywac
ich na biezaco, dzieki czemu znacznie tatwiej bedzie Ci unikac lub zaskakiwac przeciwnikéw.
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POZOSTAWANIE W UKRYCIU

Prowadzenie dziatan z ukrycia jest mozliwe w wiekszosci misji, przy czym wypadatoby tu dokonaé
pewnego podziatu:

1) Catkowite pozostawanie w ukryciu - Oznacza to przemierzanie lokacji bez likwidowania
przeciwnikdow i bez wszczynania alarmoéow. Gdy tylko jest to mozliwe to taki wtasnie wariant
opisywany jest w gtdwnej czesci poradnika.

2) Cicha eliminacja pojedynczych przeciwnikéw — W okreslonych sytuacjach moze sie zdarzy¢ tak,
ze na drodze stanie Ci pojedynczy wartownik, ktérego trzeba sie bedzie pozby¢ w celu przejscia do
kolejnej lokacji. Warto oczywiscie korzystac¢ z opcji walki wrecz lub (jesli z racji odlegtosci nie jest
to mozliwe) positkowac sie pojedynczymi strzatami w gtowe.

3) Zaskakiwanie grup przeciwnikdw bez wszczynania alarmu - Jezeli nie chcesz wszczynac alarmu,
a konieczne jest zlikwidowanie wiekszej grupki wrogéw, to zdecydowanie warto skorzystac¢ z
systemu Oznacz i likwiduj, a wiec zaznaczy¢ wrogdow i ich btyskawicznie wyeliminowaé. Nie
zapomnij o tym, ze skorzystanie z tej akcji mozliwe bedzie tylko wtedy gdy wczesniej pokonates
kogos w walce wrecz.

4) Wszczynanie alarmu i ucieczka w bezpieczne miejsce - To najbardziej ekstremalne rozwigzanie,
z ktérego bedziesz chciat korzystac tylko wtedy gdy nie bedzie innego wyjscia. Najlepiej sprawdzajq,
sie tu przenosne tadunki EMP, gdyz po zneutralizowaniu wszystkich zrédet sSwiatta bedziesz mégt
szybko przebiec przez okupowang przez wrogéw strefe. Pamietaj o tym zeby sie szybko ulotni¢ z
danego miejsca lub gdzie$ schowaé, bo wrogowie przystapig nastepnie do poszukiwan.

DODATKOWE UWAGI

- Ukrywanie sie w cieniu — Wrogowie w Conviction sg do$¢ sprytni, w rezultacie czego nie mozesz
liczy¢ na to, ze pozostajac w cieniu bedziesz bezpieczny. Przeciwnicy czesto badajg te miejsca lub
os$wietlajg je latarka. Musisz tez uwzglednic to, ze jezeli zostang zaalarmowani to mogg wkroczy¢
do nieoswietlonych stref, ktére poprzednio ignorowali.

- Zrédta $wiatla — Musisz sie tu niestety bardzo pilnowaé, bo w wielu przypadkach zniszczenie
zrodta swiatta lub skorzystanie z przetacznika na Scianie moze zaalarmowac¢ wrogdéw, nawet tych
stojacych w kolejnym pomieszczeniu. W rezultacie lepiej jest korzystac¢ z tadunkéw EMP lub szukac
innych drég do celu.

- Okiennice - W wielu misjach mozesz korzysta¢ z okiennic oraz gzymsow w celu omijania grup
wrogéw czy zaskakiwania pojedynczych przeciwnikéw. Pamietaj o tym zeby zawsze otwierac
okiennice, gdyz rozbicie szyby w momencie skoku zaalarmuje wrogéw. Warto tez wiedzieé, ze po
wszczeciu alarmu wrogowie mogg podbiegac do okiennic, tak wiec nie mozesz sie czu¢ bezpiecznie
nawet bedac na zewnatrz danego budynku.

- Ataki z gory - Dos$c¢ czesto bedziesz odnajdywat rurki lub wspinat sie na niewielkie budynki , a to
pozwoli znalez¢ sie nad przeciwnikami. Jest to oczywiscie dobry pomyst, cho¢ nie radze z takiej
pozycji celowa¢ w przeciwnikéw z pistoletu, gdyz jesli spudtujesz to tatwo Cie zlokalizujg. Zamiast
tego lepiej celowa¢ w wybuchowe obiekty lub zeskakiwac¢ na nich gdy tylko ustawig sie pod Toba.

- Odkrywanie ciat - Alarm moze zosta¢ wszczety gdy ciato zabitego wartownika odkryte zostanie
przez innego przeciwnika lub przez kamere. Takich sytuacji nalezy oczywiscie unika¢, likwidujac
wrogow w mato uczeszczanych miejscach.

- Ostatnia pozycja Fishera - Jezeli zostaniesz zauwazony przez wrogéw to zapamietajg oni Twojq
ostatnig pozycje. Mozesz to wykorzystywaé¢ na swojg korzys¢ i szybko zmieni¢ miejsce pobytu.
Wrogowie zaczng ostrzeliwaé¢ miejsce, w ktorym Cie widzieli, badz tez sie tam udadza. To z kolei
powinno Ci da¢ szanse zeby ich oming¢ lub zaskoczy¢.
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STACZANIE BEZPOSREDNICH WALK

W niektdérych misjach eliminacja przeciwnikéw jest niestety obowigzkowa, w rezultacie czego warto
pamietac¢ o kilku waznych sprawach:

1) Korzystanie z zaston - To sprawa absolutnie priorytetowa, szczegdlnie na najwyzszym poziomie
trudnosci, na ktorym Fisher nie przezyje dtuzszego ostrzatu z broni.

2) Regeneracja zdrowia - W Conviction zastosowany zostat popularny system automatycznej
regeneracji zdrowia. Gdy tylko stracisz wiecej energii odszukaj sobie dobrg kryjowke i zaczekaj az
Fisher powrdci do petni sit.

3) Materiaty wybuchowe - W trakcie walk z przeciwnikami warto korzysta¢ z materiatow
wybuchowych. W szczegdlnosci przydatne moga sie okaza¢ miny, gdyz jestes w stanie kontrolowac
moment wybuchu. Ze zdetonowaniem tadunku zawsze warto odczeka¢ do momentu az w okolicy
sie zgromadzi wieksza grupa. Na granaty musisz réwniez sam uwazac¢, gdyz przeciwnicy
(szczegdlnie ci spotykani w koncowych misjach) moga z nich korzystaé. Na szczescie tatwo je
zauwazy¢, tak wiec zwykle jest czas zeby uciec w bezpieczne miejsce.

4) Obiekty z otoczenia - Wiele obiektéw z otoczenia moze zostac zniszczonych i niejednokrotnie
jest to bardzo pomocne. Ja radze w szczegdlnosci rozgladac sie za réznego rodzaju wybuchowymi
beczkami i butlami z gazem. Oprécz tego w wielu sytuacjach mozesz zrzuca¢ przeciwnikom na
gtowy zyrandole i inne duze przedmioty.

5) Zywe tarcze - Wrogdw mozesz tapaé i wykorzystywaé w formie zywych tarcz. Jest to dobra,
cho¢ nieco ryzykowna strategia.

6) Nakrycia gtowy i pancerz - Elitarne jednostki wroga korzystajg z hetméw oraz pancerzy, co
znacznie utrudnia ich sprawng eliminacje. W takich sytuacjach warto strzela¢ dtuzszymi seriami i
pomagac sobie tadunkami wybuchowymi.

7) Obserwowanie poczynan przeciwnikdw - Wrogowie w wiekszosci ze staczanych bitew bedg dazyli
do tego zeby Cie okrazy¢ lub zaatakowac od flanki. Musisz odpowiednio wczesnie na to reagowac,
nie pozwalajac im sie zblizy¢é. W dalszej fazie gry pomocne mogq sie okazac gogle sonarowe, dzieki
ktérym tatwiej mozna dostrzec tego typu préby i na nie odpowiednio zareagowac.
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Opis przejscia

Uliczne stragany

Opis: Zaczekaj az Anna poprosi Cie zeby spojrze¢ do gory i podnie$ kamere, dzieki czemu ujrzysz
unoszacego sie nad budynkiem drona #1. Po ustyszeniu wystrzatdw zignoruj biegajacy ttum i
ruszaj w strone oznaczonej przez gre bocznej alejki #2.
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Zbliz sie do oznaczonej przez gre przeszkody i za nig przycupnij #1. Odczekaj az widoczny w oddali
wartownik odwrdci sie i przetestuj akcje polegajaca na szybkim przemieszczeniu sie do sasiedniej
zastony #2 (znajdujacej sie przy Scianie prawego budynku).
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W atan ovam

Ponownie odczekaj na wilasciwy moment i tym razem szybko przemies¢ sie w strone zastony
znajdujacej sie po Twojej lewej stronie #1. Po tym jak zostaniesz uraczony pierwszg retrospekcja
podejdz do drzwi prowadzacych do sypialni Sary i je otworz #2.
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