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Wprowadzenie 
 

Nieoficjalny poradnik do gry Tom Clancy's Splinter Cell: Blacklist zawiera przede wszystkim bardzo 
szczegółowy opis przejścia jej wszystkich głównych oraz dodatkowych misji. Omówienia 
poszczególnych etapów koncentrują się nie tylko na wypełnianiu otrzymywanych zadań, ale także 
na skutecznym unikaniu wykrycia i odnajdywaniu sekretnych przedmiotów. W dalszej części 
poradnika zamieszczono rozdziały poświęcone wszystkim odmianom sekretów (paczki, cele o 
dużym znaczeniu, laptopy), jak również ulepszaniu wyposażenia głównego bohaera oraz 
zaliczaniu wyzwań i osiągnięć. 

 

Poradnik do gry Tom Clancy's Splinter Cell Blacklist to: 

• szczegółowy opis przejścia wszystkich głównych misji 

• szczegółowy opis przejścia wszystkich opcjonalnych misji otrzymywanych od sojuszników 
Fishera 

• informacje na temat lokalizacji wszystkich paczek (Dead Drops) 

• informacje na temat lokalizacji i sposobów pojmania wszystkich celów o dużym znaczeniu 
(High Value Targets) 

• informacje na temat lokalizacji wszystkich laptopów Czarnej Listy (Blacklist Laptops) 

• wskazówki odnośnie ulepszania wyposażenia głównego bohatera 

• informacje na temat zaliczania wyzwań i osiągnięć 
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U w a g i  w s t ę p n e  

Niniejszy poradnik powstał w głównej mierze w oparciu o styl rozgrywki o nazwie Duch (Ghost), w 
którym główny bohater nie tylko unika wykrycia przez przeciwników, ale także ich nie zabija. Opis 
przejścia posuwa się zresztą o krok dalej, albowiem podpowiada w jaki sposób całkowicie unikać 
atakowania przeciwników, przedstawiając bardziej agresywne rozwiązania tylko i wyłącznie jeśli 
wymagają tego założenia danego celu misji (np. oczyszczenie drogi do punktu ewakuacji).  

Poradnik przygotowywany był na najwyższym poziomie trudności Perfekcjonista, na którym oprócz 
bardzo czujnych przeciwników Fisher musi sobie też radzić bez wspomagaczy w postaci 
"prześwietlania" ścian goglami sonarowymi, korzystania z odnajdywanych w świecie gry skrzyń z 
zapasami i wykonywania automatycznych egzekucji. 

Pod koniec wybranych stron opisu przejścia znajdują się dodatkowe wskazówki dla dwóch 
pozostałych stylów rozgrywki, czyli Pantery (Panther – ciche zabijanie wrogów) oraz 
Ataku/Szturmowca (Assault – branie udziału w bezpośrednich konfrontacjach z użyciem broni 
palnej i materiałów wybuchowych).  Na eksperymenty z tymi stylami radzę zdecydować się dopiero 
po zaliczeniu głównej kampanii, gdyż w przeciwnym wypadku utracisz szansę na otrzymanie 
osiągnięcia/trofeum przyznawanego za ukończenie gry bez zabijania innych postaci. 

 

Jacek “Stranger” Hałas (www.gry-online.pl) 
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Sterowanie 
X b o x  3 6 0  

 

 
 

 

Ruch 

 

Przykucnięcie 

 

Zmiana pozycji kamery 

 

Przeładowanie broni 

 

Interakcja / Przemykanie między zasłonami / Sprint (przytrzymaj) 

 

Schowanie się za zasłoną 
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