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Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do drugiej czesci serii Tom Clancy’s Rainbow Six Vegas. Tekst ten
w gtdwnej mierze skiada sie ze szczegdtowego opisu przejscia wszystkich siedmiu rozdziatow gry,
przypadajacych na kampanie dla pojedynczego gracza. W poradniku skupitem sie przede wszystkim
na przedstawieniu najskuteczniejszych metod zabezpieczania kolejnych pomieszczen oraz realizacji
powierzonych przez komputer zlecen. Dotaczone do opisu screeny w wielu przypadkach
wzbogacitem oznaczeniami, podpowiadajagcymi miedzy innymi, w jaki sposéb nalezy ustawiac sie
do wykonania konkretnej czynnosci. W koncowej czesci poradnika zamiescitem ponadto szereg
porad dotyczacych zaréwno wiasciwej rozgrywki jak i zdobywania punktéw rozwoju w trzech
gtéwnych kategoriach. Zycze mitej zabawy. Powodzenia!

Stranger
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Opis przejscia gry
Akt 1 - Pireneije

Scena pierwsza - Negocjacje

Opis przejscia misji:

Caty ten akt stanowi wprowadzenie do wiasciwej rozgrywki. Nie oznacza to jednak, ze bedziesz tu
jako$ specjalnie traktowany. Nie zachowujac odpowiednich $rodkéw ostroznosci, mozesz tatwo
zginat. Na szczescie gra wyswietla wiele cennych podpowiedzi, ktére warto czyta¢. Ponadto do celu
w wiekszosci sytuacji prowadzi (wyjatkowo) tylko jedna $ciezka. Zaznajomisz sie nie tylko z
podstawowymi ruchami gtdwnego bohatera, ale nauczysz sie rowniez, w jaki sposéb zarzadzac
druzyng i oczyszcza¢ okupowane przez terrorystow pomieszczenia.

Nie przejmuj sie tym, ze gre rozpoczynasz bez aktywnej broni oraz aktywnego HUD-a na ekranie.
W taki wiasnie sposdb obrazowane sg interaktywne scenki przerywnikowe, w ktorych bedziesz brac
udziat. W pierwszej kolejnosci skieruj sie do przedstawionych na screenie schodéw, cho¢ mozesz
tez oczywiscie troszeczke sie porozgladacd.
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Jak juz wczesniej wspomniatem, do celu prowadzi wytacznie jedna Sciezka, tak wiec nie mozesz sie

tu zgubié. Masz dotrze¢ do pokazanego na screenie pomieszczenia. Wystuchaj tam rozkazow oraz
planu catej akcji.

Teraz skieruj sie do przejscia po lewej, przy ktorym stojg juz cztonkowie Twojej druzyny. Chwilowo
nie mozesz nimi dowodzi¢, ale wkrotce to sie zmieni. Przejdz na znajdujacy sie tam nowy mostek

(screen). Przygotuj sie, gdyz za chwile zabijesz pierwszego bandyte. Zwrdo¢ tez uwage na
wyswietlany na Twoim ekranie przekaz filmowy.
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Gra w tym miejscu powinna wyswietli¢ pierwsze okno z podpowiedzig (screen). Mianowicie podczas
rozgrywki mozesz sie ,przykleja¢” do réznorakich obiektéw, wykorzystujac je w formie zastony.
Domyslnie wykonuje sie to, wciskajac prawy przycisk myszy. Zanim cokolwiek zrobisz, upewnij sie,
ze masz wybrang bron z ttumikiem. Ponadto radze zmieni¢ sposdb prowadzenia ostrzatu (klawisz
X), wybierajac opcje wystrzeliwania pojedynczych pociskow.

Jesli chcesz, mozesz wcale nie przykleja¢ sie do Sciany, cho¢ wykorzystanie tej opcji w zaden
sposob Ci nie zaszkodzi. Bedac caty czas przyklejonym, zacznij przemieszczac sie w lewo. Zaczekaj,
az pokazany na screenie terrorysta ustawi sie przy oknie. Wychyl sie i zabij go celnym strzatem w
gtowe. Proponuje decydowac sie na takie wiasnie precyzyjne ruchy, dzieki czemu zdobedziesz
wieksza liczbe punktéw w kategorii Marksman lub CQB.
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Wejdz do $rodka. Pamietaj, ze mozesz wyswietla¢ sobie mapke okolicy, przytrzymujac klawisz TAB.
Wcisnij ALT, zeby przywotac¢ kolegow. Ponowne wcisniecie tego klawisza pozwolitoby z kolei ich
zatrzymad. Skieruj sie teraz w prawo, wybierajac przedstawione na screenie schody. Udaj sie na
sama gore.
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Po drodze otrzymasz nowe wytyczne. Masz wyeliminowa¢ dwdch wrogich snajperow. Zbliz sie do
podwdjnych drzwi. Skorzystaj z gadzetu znanego z pierwszej czesci serii, a mianowicie niewielkiej
kamery (Snake Cam). Obniz widok i zaczekaj, az gra zaproponuje uzycie kamery. Wcisnij SPACIE i
zaczekaj na zatadowanie nowego widoku. Widocznych tu wrogéow mozesz teraz zaznaczyd,
wciskajac dwukrotnie klawisz T (screen). Utatwi to sprawe cztonkom Twojej druzyny.
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