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nieoficjalny

Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do gry ,Tom Clancy’s Rainbow Six: Vegas”. Ponizszy tekst sktada
sie w catosci z doktadnego opisu przejscia wszystkich poziomdéw, sktadajacych sie na szesc
podstawowych rozdziatdw omawianej gry. Opis ten powstat w gtéwnej mierze z myslg o mniej
doswiadczonych fanach gier akcji. Duza wage przywigzatem do poprawnego wykonywania nawet
najprostszych czynnosci, do ktérych z czasem mozna sie jednak zacza¢ przyzwyczajaé. Na
szczescie poczatkowe etapy gry nie sg zbyt wymagajace, dajac okazje do tego zeby wszystkie
najwazniejsze typy zachowan moc sobie do woli prze¢wiczyé. W miare mozliwosci staratem sie tez
rozwigzywa¢ mozliwe problemy, wynikajace z koniecznosci odnalezienia poprawnej Sciezki czy
poradzenia sobie z dang grupg przeciwnikow. Chciatbym w tym miejscu zaznaczy¢, iz w niektérych
sytuacjach konieczne bedzie uwolnienie przetrzymywanych zaktadnikow. Sekwencje te bywajg dos¢
wymagajace. Mam jednak nadzieje, ze po przeczytaniu odpowiednich fragmentow poradnika
wszystko stanie sie jasne.

Korzystajac z okazji chciatbym réwniez zwrdci¢ uwage na kilka innych rzeczy. Przede wszystkim,
radzitbym korzystac ze Swietnej opcji wykorzystywania obiektéw w formie zaston. Otworzy to przed
Tobg wiele nowych mozliwosci, pozwalajac w lepszy sposéb zaplanowaé kolejne dziatania. Wazne
jest tez to, ze w trakcie zabawy nie mozna dokonywac zadnych zapiséw stanu gry. Podobnie jak w
poprzedniej odstonie serii (,Lockdown”), napotykamy na kilka checkpointow, przy ktérych zapisy te
wykonywane sg w automatyczny sposéb. Na szczescie przewaznie ma to miejsce przed
trudniejszymi pojedynkami, tak wiec na brak samodzielnych save’éw nie mozna zbytnio narzekac.
.Vegas” jest stosunkowo liniowg produkcjg, cho¢ w niektérych miejscach mozemy wybierac
pomiedzy kilkoma réznymi Sciezkami. Wszystkie te miejsca postaratem sie oczywiscie przedstawic.
Nie pozostaje mi juz nic innego jak tylko zaprosi¢ Was do gry, zyczac udanej zabawy i celnych
trafier. Powodzenia!

Jacek ,,Stranger” Hatas
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Opis przejscia gry

Misja 1.1: Mexican Border - Inbound

Czas i miejsce akcji: San Joshua Del Mosquiera, Mexico; 2 lipca, godzina 18:50

Zanim przeniesiesz sie do tytutowej stolicy hazardu, czeka Cie do$¢ rozbudowany rozdziat, ktérego
akcja bedzie rozgrywana w Meksyku. Osobom, ktére miaty do czynienia z trzecig czescig serii
~Ghost Recon” podobne krajobrazy powinny by¢ dobrze znane. W poczatkowej fazie zabawy
bedziesz zmuszony do dziatania w pojedynke, ale stosunkowo szybko dotaczy do Ciebie reszta
druzyny. Jednoczesnie radzitbym wiaczy¢ opcje, dzieki ktorej na ekranie bedaq wyswietlane
dodatkowe wskazdéwki. Pomoga ci one bowiem w poprawnym wykonywaniu kolejnych czynnosci.

Zaczynamy dos¢ nietypowo, bo na pokitadzie lecagcego Smigtowca (#1). Mozesz oczywiscie
wystuchac¢ tego, co koledzy z druzyny majg do powiedzenia. Wkrétce znajdziesz sie nad miastem
(#2). Nie musisz sie tu niczego obawiaé, tak wiec mozesz sie do woli rozgladaé. Lot potrwa jeszcze
co najmniej kilkanascie sekund.
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Po kilku chwilach $migtowiec powinien zacza¢ obnizac swoj lot, az w koncu zawisnie nad niewielkg
alejka. Zgodnie z sugestia gry (#1), bedziesz musiat wcisngé¢ klawisz SPACJI. Dzieki temu
posunieciu gtéwny bohater skorzysta automatycznie z liny, po ktérej zjedzie na dot (#2).
Znajdziesz sie w nieoswietlonym miejscu. Zignoruj kolejne komunikaty i przygotuj sie na pierwsze
starcie. Jednoczesnie radzitbym zmienic¢ sobie tryb ostrzatu (najlepiej na pojedyncze pociski), tak
aby nie marnowac¢ amunicji. Mogtby$ oczywiscie podnosi¢ pozostawiane przez wrogoéw giwery, ale
lepiej jest pozostaé przy nowoczesniejszym wyposazeniu standardowym.

Ruszaj przed siebie. Korzystajac z okazji pragnatbym przypomnie¢ o mozliwosci korzystania z mapy
taktycznej (#1). Nie doréwnuje ona co prawda poziomem skomplikowania urzadzeniu z trzeciej
czesci ,Ghost Recona”, ale pozwala wyszukiwacé alternatywne $ciezki, a takze planowac kolejne
posuniecia. Jak zapewne widzisz, zblizasz sie do wiekszego placu. Sprébuj podejs¢ do niewielkiego
murku. Wcisnij prawy przycisk myszy, tak aby sie przy nim schowac (#2). Zaczekaj na przeciwnika
i ostroznie wychyl sig, celujac w okolice jego gtowy.
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Podejdz teraz do prawej $ciany i sprébuj sie wychyli¢ (#1), dzieki czemu bedziesz mdgt przyjrzeé
sie catej okolicy. Sprobuj teraz zblizy¢ sie do centralnej czesci placu. Odnajdziesz tu niewielki
murek, ktory nalezy wykorzysta¢ w formie zastony (#2). Pozwoli ci to jednoczesnie zajgc¢ sie tymi
przeciwnikami, ktorzy skrywajq sie przy zaparkowanych autach. Mogtbys tez probowac ich omingg,
ale nie bedzie to konieczne.

Zgodnie z sugestig gry, mozesz rozwazy¢ skorzystanie z bocznej alejki, ktora znajduje sie po lewej
stronie (#1). Pozwoli ci to zaskoczy¢ kilku bardziej oddalonych przeciwnikéw. Bandyci powinni stac¢
po prawej stronie. Jesli ci sie poszczesci, nie zdaza odpowiedzie¢ na wyprowadzony przez Ciebie
atak (#2).

Strona: 6

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07lm_ebook

Tom Clancy's Rainbow Six Vegas — Poradnik GRY-OnLine

Gra po raz kolejny postara sie ci pomdc, zaznaczajac alejke, dzieki ktérej bedziesz mdgt zaskoczyé
wrogow od flanki (#1). Zdecydowanie warto jest tam przebiec. Ruszaj przed siebie. Po dotarciu na
miejsce wrogdw bedziesz miat po swojej lewej stronie. Postaraj sie ich zaatakowac z zaskoczenia
(#2). Upewnij sie, ze wszyscy nie zyja, zanim zdecydujesz sie wyjs¢ na otwartg przestrzen.
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Mozesz rusza¢ dalej (prawa alejka). Po drodze gra wykona pierwszy zapis aktualnego stanu.
Zgodnie z kolejng sugestig, warto bytoby na kilka chwil zatozy¢ ttumik (#1). W tym celu
przytrzymaj klawisz R, a nastepnie wybierz odpowiednig opcje. Skieruj sie teraz do wejscia
prowadzacego do niewielkiego budynku (#2).
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