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'RAVEN SHIELD

WPROWADZENIE

Na sam poczatek kilka uwag technicznych. ,Raven Shield” to gra rozbudowana, nie da sie tego
ukry¢. Niemal kazda misje mozna przejs¢ na kilka sposobow. Gtéwne roznice polegaja tu na
obieraniu réznych taktyk szturmowania pomieszczen oraz minimalizowaniu strat wtasnych. Z racji
tego, iz praktycznie niemozliwe jest opisanie ich wszystkich postanowitem wybra¢ takie, ktére mnie
akurat najbardziej pasowaty. Tyczy sie to przede wszystkim cztonkdw Teczy Sze$¢. Osobiscie wole
konczy¢ gre sterujesz wytacznie jedng druzyng (czerwonych) a wszystkie pozostate oddaé pod
wladanie sztucznej inteligencji. Niestety, wigze sie to z tym, ze niektére misje trzeba bedzie
powtarza¢, ale moim skromnym zdaniem przyjemnos¢ ukonczenia gry w taki sposdéb wzrasta co
najmniej dwukrotnie :-)

Oczywiscie nie oznacza to, ze nalezy catkowicie sie od reszty ,odcig¢”. Pojawiajg sie etapy, w
ktérych wspdlne dziatanie dwoch a nawet trzech (z dodatkowymi snajperami) teaméw bedzie
wielce wskazane. Wszystko to zostalo zawarte w opisie przejscia gry. Osobna kwestia to
uzbrojenie. Ja preferuje potaczenie dobrych pistoletdw z ttumikiem z prostymi karabinami
maszynowymi, ktore potrafig strzela¢ pojedynczymi pociskami.

Zanim przejdziesz do wiasciwego opisu gry radzitbym zapoznal sie z poradnikiem taktycznym.
Znajdziesz w nim wiele przydatnych informacji, ktére niekoniecznie musiaty by¢ przedstawione w
misjach treningowych.

Uwaga! Aby nie wprowadza¢ dodatkowego zamieszania zdecydowatem, aby pozostac przy
standardowych planach rozgrywania misji przygotowywanych przez tworcéw gry. Nie sg one takie
zte a dzieki temu lepiej bedziesz mdgt skonfrontowac to co napisze w solucji z podgladem na
aktualny plan. Opis uwzglednia wiaczone wspomaganie namierzania wrogoéw! Przy okazji mata
uwaga - nie zwracaj uwagi na widoczng na screenach liczbe zabitych cztonkéw druzyny. To jest
skutek uboczny wynikajacy z checi fapania najlepszych uje¢ :-) Poradnik zostat w gidwnej mierze
skierowany do osdb, ktére dopiero rozpoczynajg swojg przygode z podobnymi grami. Moim
zdaniem prawdziwi mitosnicy ,Rainbow Six” nie beda mieli zadnych probleméw z jej ukonczeniem.
Nie watpie tez w to, ze zdotaja utworzy¢ znacznie lepsze plany od tych standardowo
przygotowanych :-)
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PORADNIK TAKTYCZNY

I. Poruszanie sie

Juz na samym poczatku nalezy rozdzieli¢ poruszanie sie na dwie oddzielne kwestie. Zupetnie
inaczej dowodzi sie podlegtym teamem a inaczej pozostatymi druzynami, ktére same musza, radzi¢
sobie z wrogami i zdobywaé wyznaczone przez dowodztwo cele. Nie oznacza to oczywiscie, ze bez
Ciebie zupetnie sobie nie poradza. POWININES sie jednak liczy¢ z tym, ze niemal w kazdej misji
stracisz co najmniej jedng osobe z takiego oddziatu. Jest to nieuniknione. ,Raven Shield” nalezy do
tych gier, w ktorych Al komputerowych wrogow jest nieprzewidywalne. O ile takie elementy jak ich
ustawienie czy Sciezki patrolowe nie ulegajg zmianom to juz reakcje na Twoich cztonkéw druzyny
sq bardzo rdézne. Moze sie zdarzy¢ tak, ze pojedynczy przeciwnik zabije Ci potowe zespotu albo,
przeciwnie, Twoj team bez zadnych strat pokona przewazajace sity wroga. Dlatego tez warto jest w
niektérych misjach zdecydowaé sie na jeden s$wietnie wyszkolony oddziat. Pamietaj, ze
wspotczynniki postaci odgrywajg kluczowg role w zachowaniu Twoich ludzi. Jesli wiec zdarzy sie
tak, ze w danej misji stracite$ zbyt dobrych ludzi to koniecznie jg powtdrz. Powrdémy jednak do
tego jak Twoi ludzie majg sie zachowywac w ruchu:

KIEROWANIE POJEDYNCZYM TEAMEM - przede wszystkim wykorzystuj klawisz odpowiedzialny
za zatrzymywanie podwtadnych poniewaz zdarza im sie niepotrzebnie pchaé¢ do pomieszczenia
zapetnionego terrorystami. Przez wiekszos$¢ gry jest tak, ze Twoi podwiadni Cie ubezpieczaja i jesli
sam czegos$ nie zrobisz to oni na pewno nie wyjdg z inicjatywa. Mozna temu zaradzi¢ rozkazujgac im
przy pomocy podrecznego menu. Pamietaj o tym, ze Twoja rola nie ogranicza sie tylko do
rozkazywania im, aby przygotowali sie do zdobycia danego pomieszczenia. Mozesz im tez wydawac
inne polecenia, np. aby udali sie w wybrane miejsce czy rzucili granat. Z tym ostatnim lepiej jest
jednak nie ryzykowac. Po pierwsze, jest ich mato. Po drugie, istnieje niewielka szansa, ze rzucq go
sobie pod nogi. Niestety, to wina nie do kornca dopracowanego Al. W trakcie rozgrywania kampanii
singleplayer zdarzyto mi sie kilka takich sytuacji, w ktorych dany Zotnierz zamiast rzuci¢ granat do
szturmowanego pomieszczenia tak niefortunnie nim cisnaf, ze ten odbit sie od $ciany i wyladowat
tuz obok niego...

KIEROWANIE INNYMI DRUZYNAMI - w tym przypadku musisz zadba¢ o wiele innych
czynnikow przy czym najwazniejsze sg dwa: jak majgq sie zachowywaé w przypadku napotkania
wroga oraz jak maja sie poruszaé. Zacznijmy od tego pierwszego. Masz do wyboru: atakowanie
wszystkich, atakowanie gdy zycie jest zagrozone oraz rekonesans bez otwierania ognia do wrogow.
Atakowanie wszystkich widocznych wrogdw sprawdza sie tylko i wytacznie w tych misjach, w
ktérych nie trzeba dbac¢ o dziatanie w ukryciu. Chodzi wiec gtdwnie o te etapy gdzie nie ma
koniecznosci ratowania zakfadnikow czy rozbrajania bomby. Wtedy nie musisz sie martwi¢ czy
zachowujg sie zbyt gtosno czy nie. Atakowanie w przypadku zagrozenia zycia jest najbardziej
uniwersalne. Rownie dobrze sprawdza sie ono w misjach z zakfadnikami jak i w tradycyjnych
etapach polegajacych jedynie na pozbyciu sie terrorystéw. Z kolei rekonesans wykorzystuje sie
bardzo rzadko. Kiedy tylko zajdzie taka potrzeba to na pewno wspomne o tym w opisie przejscia.
Drugi czynnik to ustalenie sposobu poruszania sie innych druzyn. Masz do wyboru: szalenczy bieg,
normalny chdéd oraz powolne skradanie sie. Sprint wykorzystuje sie w naprawde niewielu
sytuacjach, gtéwnie wtedy gdy bardzo zalezy Ci na tym, aby dana druzyna dotarta do jakiego$
miejsca w okreslonym czasie. Moze to tez by¢ przydatne w trakcie unikania wrogiego ostrzatu.
Biegnacego antyterroryste jest w konicu znacznie trudniej ustrzelic. Normalny tryb poruszania sie
powinien wystepowac¢ w parze z drugim zachowaniem, czyli atakiem tylko w obronie zycia. Z kolei
skradanie sie polecam w dwdch sytuacjach: gdy rozgrywa sie misje w ukryciu oraz gdy cztonkowie
druzyny sg ranni i nie chcesz ich wystawia¢ na ogien wroga.
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II. Badanie okolicy

Odpowiednie wybadanie okolicy to podstawa sukcesu niemal kazdej druzyny. Zwré¢ uwage na to, iz w
grach z serii Tom Clancy’s (no, poza zrecznosciowym ,Splinter Cellem” :-)) jest tak jak w prawdziwym
zyciu - jeden celny strzat ze strony wroga i Twdj cztowiek natychmiast ginie. Miej na uwadze to, ze
terrorysci w ,Raven Shield” sg INTELIGENTNI! Nie ma tu jakiego$ okreslonego schematu ich dziatania,
moze sie zdarzy¢ tak, ze na identyczng sytuacje zareagujg zgofa odmiennie.

Jesli badasz jaki$ nowy obszar a nie jestes pospieszany zadnym limitem czasowym to zachowuj sie
nastepujaco:

e kucaj i powoli posuwaj sie do przodu
o strafe’uj (poruszaj sie w bok), aby zbada¢ mozliwie jak najwiekszy obszar
e jak najczesciej wychylaj sie (doktadny opis ponizej)

e nastuchuj czy przypadkiem kto$ nie patroluje okolicy (terrorysci maja tez w zwyczaju
powiedzie¢ ,Hello ?”, gdy cos$ ich zaniepokoi :-))

e nie zagladaj do okien, bo jesli tylko zostaniesz zauwazony to w wiekszosci przypadkdow
bedziesz madgt pozegnac sie z prawidtowym wypetnieniem danej misji

e nie otwieraj drzwi i nie wkraczaj do nowych pomieszczen jesli nie jest to konieczne
e jesli grasz wedtug standardowego planu poruszaj sie dokfadnie wedtug jego wskazan

e zwracaj uwage na informacje od innych druzyn (prawy dolny rég ekranu)

Zdecydowanie najwazniejsze jest tu umiejetne wychylanie sie. Jesli rozgrywate$ misje treningowe
to wiesz zapewne, iz oprocz tradycyjnej kombinacji Q + E istnieje specjalny klawisz (domysinie
CTRL), ktory po nacisnieciu umozliwia swobodne wychylanie sie za pomoca myszy. Jest to bardzo
przydatne. Uwaga! ,Raven Shield” to nie jest taki ,Soldier of Fortune” gdzie przeciwnicy nie
zauwazali wychylonego bohatera. Czynnos$¢ te wykonuj bardzo ostroznie a gdy tylko zauwazysz, ze
za rogiem stoi jaki$ wrog z powrotem sie schowaj i przygotuj do ataku. Pamietaj tez, ze mozesz i$¢
do przodu jednoczesnie sie wychylajac, w pewnych miejscach okaze sie to dos$¢ przydatne.

Przedmiot, ktéry okazuje sie nieoceniony w takich wiasnie sytuacjach to czujnik bicia serca (Heartbeat
Sensor). Dzieki niemu mozesz odkry¢ potozenie wszystkich zywych istot. Zauwaz, ze nie powiedziatem
przeciwnikow :-) Musisz uwazaé, aby przez przypadek nie ostrzela¢ tych, ktdrych miate$ ochrania. Jesli
jednak wiesz, ze w danej misji spotkasz tylko wrogdéw to mozesz oczywiscie Smiato szarzowac.

III. Wspdtpraca z innymi cztonkami RS6

Koordynacja dziatan wszystkich druzyn jest jednym z tych elementow, ktére decydujg o sukcesie
badz tez porazce w danej misji. Oczywiscie, tak jak juz wczesniej wspomniatem, niektdre zadania
mozna konczy¢ sterujac zaledwie jednym teamem czy nawet parg komandoséw aczkolwiek w
wiekszosci przypadkow nie obejdzie sie bez akcji zbiorowych.

Uwaga! Przypominam, ze wszystkie porady oraz opis przejscia sa oparte na planach
przygotowanych przez twoércow gry! Zostaly one zrealizowane w taki sposdb, ze w danym
momencie problemy ma nie wiecej niz jedna druzyna. Pozostate bez wiekszych zgrzytéw docierajg
do kolejnych waypointéw (o ich znaczeniu opowiem za chwile). Musisz sie przygotowac na to, iz
wiele misji trzeba bedzie powtarza¢ po kilka razy, aby w mozliwie jak najwiekszym stopniu
~Wyczuc”, do ktorej druzyny w danym momencie przeskoczyé. Cztonkowie teamu R6 sg co prawda
obdarzeni nieprzecietnym AI, ale nie ma to jak samemu zasig$¢ za sterami i wyratowac ich z
najgorszej opresji. Tyczy sie to przede wszystkim otwartych przestrzeni poniewaz szturmowanie
pomieszczen wychodzi im znakomicie. Ja jednak, tak jak juz wspomniatem na samym poczatku,
wolatem pozostac przy jednej druzynie i tak tez to wszystko opisze w solucji.

Istotng role w trakcie rozgrywania misji stanowig widoczne na ekranie wskazniki, ktére informujg o
tym co dana druzyna robi (czy np. idzie, prowadzi ostrzat albo czeka w wyznaczonym miejscu).
Stuchaj tez komunikatéw radiowych. Jeséli tylko dowiesz sie, ze kto$ sobie nie radzi to natychmiast
rozkaz sie im zatrzymad.
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IV. Koordynacja dziatan

Niezwykle istotng role podczas zadan zbiorowych odgrywajg w ,Raven Shield” tzw. Go-Codes. Sa to
miejsca, w ktorych dane grupy sie zatrzymuja, aby zaczeka¢ na kolejne rozkazy. Oczywiscie
najpierw muszga tam dotrze¢. Informacje o oczekiwaniu na polecenia sg w odpowiednich
momentach wyswietlane na ekranie, zaktadajac oczywiscie, ze i ty kierujesz swojg druzyne zgodnie
z tym co zostato ustalone na planie.

W ,Raven Shield” mozna ustali¢ maksymalnie cztery checkpointy: Alfa, Bravo, Charlie oraz Zulu przy
czym nie korzysta sie od razu ze wszystkich, jest to uzaleznione od stopnia skomplikowania misji.

Catos¢ wyglada tak, ze w momencie gdy wszystkie druzyny (wiacznie z Twojq) dotrg do wyznaczonych
miejsc musisz wydac im rozkaz do prowadzenia dalszych dziatan. Oczywiscie w zaleznosci od tego jak
wygladat plan moze to by¢ rozkaz dalszego posuwania sie wgtab kompleksu czy tez wytamania wybranych
drzwi i jednoczesnego wpadniecia do opanowanego przez wrogdw pokoju.

Zdecydowanie najczesciej bedzie spotykato sie ten drugi wariant. Akcje w stylu jednoczesnego
wparowania do danego pomieszczenia s nie tylko efektowne, ale i bardzo skuteczne. Dodatkowym
utatwieniem ze strony producentéw gry jest zachowanie sie terrorystéw. Otdz przez okoto sekunde-
dwie nie bedg oni mogli zdecydowac sie do kogo strzela¢ w pierwszej kolejnosci! Wykorzystuj to!

V. Sposoby na zdobywanie pomieszczen

Podobnie jak w przypadku punktu pierwszego nalezy to rozgraniczy¢ w zaleznosci od tego czy gra
sie pojedynczg druzyng czy do akcji wkracza ich kilka. Dodatkowy element to wsparcie ze strony
snajperow, o ktéorym jednak wiecej powiem nieco pdzniej.

W PRZYPADKU POJEDYNCZEGO TEAMU jest nieco gorzej a to dlatego, ze trudniej bedzie zaskoczy¢
znajdujacych sie w srodku przeciwnikow. W zwigzku z tym rosnie tez ryzyko, iz w trakcie zdobywania
pomieszczenia zginie ktorys z cztonkow druzyny co dodatkowo ostabi i tak niezbyt liczny team.

Zdobywanie pomieszczen powinno odbywac sie na dwa sposoby: z wielkg pompa badz tez z
maksymalnego zaskoczenia. Pierwszy sposob jest dobry jesli wie sie, ze w pomieszczeniu nie ma
nikogo poza terrorystami. Masz do wyboru:

e zatozy¢ na drzwi tadunek wybuchowy, zdetonowaé go, od razu klikng¢ spacjg (wydawanie
polecen grupie) na podtoge wewnatrz pomieszczenia a w tym czasie przetaczy¢ na
posiadang bron i wpasc¢ za resztg do $rodka

e rozkaza¢ swym ludziom otworzy¢ drzwi i wrzuci¢ do niego tradycyjny granat a gdy ten tylko
wybuchnie szturmowac wnetrze (ponownie klikajac gdzies na ziemi wewnatrz zdobywanego
pomieszczenia)

Wigze sie to jednak z duzym ryzykiem. Zauwaz, ze wysadzenie drzwi nie ogtusza wrogdéw ani tym
bardziej ich nie zabija. Jesli wiec stali przodem do drzwi to wystrzelajg Twoich ludzi niczym kaczki.
W takiej sytuacji radzitbym poszukaé innych drzwi i zajs¢ ich w ten sposéb od tytu. Wrzucenie
granatu jest zdecydowanie bezpieczniejsze, nie zapomnij tylko o odczekaniu az ten wybuchnie!

O wiele bezpieczniej jest zaatakowac¢ wrogdw z zaskoczenia. Podobnie jak w przypadku rozwigzania
sitowego mozna to réznorako rozegrac:

e naciskasz spacje majac na widoku drzwi i z podrecznego menu kazesz wrzuci¢ swoim
ludziom granat dymny lub oslepiajacy, uwazaj jednak, aby nie wparowac¢ do $rodka zanim
ten wybuchnie, bo sam odczujesz efekty jego dziatania; dobrze jest wiec odwrdcic sie tytem
od miejsca wybuchu badz tez przymkna¢ drzwi

e jezeli doktadnie obejrzates trening to juz zapewne wiesz, ze w ,Raven Shield” istnieje
mozliwo$¢ stopniowego otwierania drzwi (domyslnie za pomocg rolki w myszce); chodzi o
to, aby ostroznie je otwiera¢ wychylajac sie przy tym na wszystkie mozliwe sposoby, jesli
tylko ustyszysz terroryste badz tez go zobaczysz nie wahaj sie strzelaé
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Nie moge réwniez nie wspomnie¢ o tak przydatnym gadzecie jakim niewatpliwie jest Heartbeat
Sensor. Pozwala on na wykrywanie bicia serca. Uwazaj jednak, aby przez przypadek nie postrzeli¢
niewinnych ludzi. Zwré¢ tez uwage na to, ze nie przez wszystko mozna strzela¢. O ile takie drzwi
przepuszczg nawet stabsze pociski to niektore $ciany juz nie. Eliminacja wrogdw przez drzwi jest
dobra wtedy gdy mysli sie o metodzie sitowej, polecam z niej mozliwie jak najczesciej korzystac.
Zaoszczedzi Ci ona wielu nieprzespanych nocy, np. z powodu zaciecia sie¢ w danym miejscu etapu.

W PRZYPADKU KILKU DRUZYN sprawia jest ufatwiona i to bardzo. Najwazniejsza sprawa to
zgranie wszystkiego w czasie. Zanim w ogodle wydasz rozkaz przystgpienia do ataku musisz by¢
PEWNY, ze inne druzyny czekajg w wyznaczonych miejscach (najczesciej przy innych drzwiach) na
odpowiednig komende. Jesli sq jeszcze w ruchu to poczekaj az dotrg na miejsce i dadzg Ci
odpowiedni komunikat.

Niezwykle wazne jest poznanie jakich metod ataku beda uzywaty inne druzyny. Niejednokrotnie
zapominatem sie (szczegdlnie na poczatku) w sytuacjach, gdy na przyktad myslatem, ze dana
druzyna bedzie wrzucata do pomieszczenia granat a ta najzwyczajniej w $wiecie wysadzata drzwi.
Jesli chcesz mozesz pokusi¢ sie o MINIMALNE zmiany w domysinych planach, tak aby na przykfad
wszystkie teamy atakowaty przy uzyciu granatéw oslepiajacych czy tez rozsadzaty prowadzace do
danego pomieszczenia drzwi.

Kiedy juz znajdziesz sie w srodku zwrdé¢ uwage na to, w ktdra strone patrzg Twoi ludzie. Bardzo
czesto zdarza sie tak, ze oslepieni terrorysci kucajg przez co moga sta¢ sie niewidoczni jesli na
przyktad stali za jakimi$ skrzyniami. Nie musisz sie natomiast obawia¢ o postrzelenie swych ludzi.
Zamieszanie jest przewaznie chwilowe i jesli tylko atak byt bezbtednie skoordynowany to masz
bardzo duze szanse na to, aby nie ponie$¢ zadnych strat.

VI. Ratowanie zaktadnikow

Zaktadnicy sg jednym z tych elementow ,Raven Shielda”, ktéry spedzi Ci sen z powiek. Ich $mierc
jest zdecydowanie najczestszym (poza wybiciem wszystkich cztonkdw R6 oczywiscie :-)) powodem,
dla ktérego dana misja konczy sie niepowodzeniem. W ogromnej wiekszosci przypadkéw wyglada
to tak, ze jesli tylko terrorysci, ktérzy ich pilnuja zostang w jakikolwiek sposéb zaalarmowani od
razu ich zabijajg. Oto najczestsze przyczyny $mierci zaktadnikdéw i sposoby unikniecia
przedwczesnych egzekucji:

terrorysta pilnujacy zaktadnikéw | paradoksalnie moze sie to zdarzy¢ nie tylko w trakcie
zauwaza czifonka druzyny szturmowania pomieszczenia, w ktérym zakfadnicy sg
przetrzymywani, ale i przez czysty przypadek; wystarczy, ze
podejdziesz do okna i bedziesz za diugo starat sie obejrze¢ co
dzieje sie w $rodku; radzitbym wiec W OGOLE unikaé okien a
jesli koniecznie chcesz poznac potozenie znajdujacych sie w
$rodku ludzi (wszystkich) skorzystac¢ z Heartbeat Sensora

terrorysta pilnujacy zaktadnikéw | nie musi to oznacza¢ natychmiastowej porazki aczkolwiek
ustyszat podejrzane  dzwieki | najczesciej tak wiasnie jest (szczegdlnie na wyzszych poziomach
dochodzace z zewnatrz trudnosci); odgtosy moga go to wystraszy¢ na tyle, iz postanowi
pozby¢ sie zakfadnikow; staraj sie wiec zbytnio nie hatasowacé (nie
biegac, nie stgpac po metalowych posadzkach)

terrorysta pilnujacy zaktadnikéw | to oznacza juz niestety natychmiastowg porazke; istnieje pewien
ustyszat strzaty dochodzace z | obszar wokdt miejsca z przetrzymywanymi zaktadnikami, ktory
zewnatrz powinien by¢ objety wzgledng cisza; wydaj odpowiednie polecenia
swym ludziom, aby przez swa gtupote nie zaprzepascili misji
(chodzi o style poruszania sie i uczestniczenia w starciach);
dobrym pomystem jest zabieranie ze soba broni z ttumikiem
aczkolwiek powinno sie to tyczy¢ wylacznie pistoletéw a to
dlatego, ze wyttumienie skutecznie obniza site razenia broni; moze
sie wiec zdarzy¢ tak, ze nie uda Ci sie od razu zdja¢ jakiegos
wroga, bo ma np. kamizelke kuloodporng
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