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Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do gry Tom Clancy's Rainbow Six: Lockdown. Ponizszy artykut
zawiera dokfadny opis przejscia przygotowanej przez producentéw kampanii singleplayer. Warto
jednoczesnie odnotowad, iz Lockdown jest nieporownywalnie prostszy od swoich poprzednikow,
wigcznie z trzecig odstong serii, czyli grg Tom Clancy’s Rainbow Six: Raven Shield. Ponizszy opis
zostat w gtéwnej mierze nakierowany na sprawne pokonywanie kolejnych segmentéw misji. Warto
jednoczesnie zaznaczy¢, iz w niektorych lokacjach przeciwnicy mogg sie dos¢ losowo pojawiac,
szczegolnie przy ponownym zatadowaniu planszy. W trakcie gry mozna jednak natrafi¢ na wiele
»Statych” punktdw, ktore z catg pewnoscig bedg okupowane. Jeszcze przed rozpoczeciem wiasciwej
zabawy radzitbym zapoznac sie z klawiszologig, a takze potrenowac na strzelnicy. Sterowanie nie
jest skomplikowane, aczkolwiek warto byloby wszystkie najwazniejsze ruchy opanowac¢ do
perfekcji, wtacznie z wydawaniem rozkazdw pozostatym cztonkom druzyny. Zachowania te zostaty
réwniez objasnione we wiasciwym poradniku. Przypominam takze o mozliwosci dokonywania
zapisdw stanu gry, a takze autosave’ach pojawiajgcych sie po ukonczeniu kazdego z segmentow
danej misji. Nie pozostato mi juz nic innego, jak tylko zaprosi¢ Was do lektury, zyczac jednoczesnie
mitej zabawy.

Jacek ,Stranger” Hatas
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Opis przejscia gry

Misja 01

[Segment 1 /3] South Africa

Podstawowe zagrozenia: W niektérych miejscach rozmieszczono stanowiska snajperskie.
Wszystkie te punkty zostatly doktadnie zaznaczone w opisie przejscia tej misji. Nie masz
sie jednak czego obawiaé, gdyz sa one dos¢ oczywiste. W koncowej czesci bedziesz
ponadto musiat ochrania¢ dwoch waznych zaktadnikow.

Giéwny cel misji: Bedziesz musial zaja¢ sie uwolnieniem przetrzymywanych przez
terrorystow zaktadnikow, w tym prezydenta Yareda Mbelu. Osoby te znajduja sie
wewhnatrz skarbca jednego z okolicznych bankéw.

Jeszcze przed rozpoczeciem wiasciwej zabawy bedziesz sie oczywiscie mogt zapoznac z aktualng
sytuacja, wybierajac zaktadke Briefing. Dowiesz sie o zorganizowanym przez terrorystow porwaniu
prezydenta Mbelu. Bedziesz go musiat uwolni¢. Przechodzac na zakfadke Intel bedziesz modgt
zapoznac sie z mapami poszczegolnych segmentdéw misji. Sq one traktowane jako oddzielne etapy.
Po dotarciu do koncowej strefy danego segmentu zostaniesz automatycznie przeniesiony do
kolejnego, bez mozliwosci powrdcenia do zbadanej juz lokacji. Jesli chcesz bedziesz rowniez mogt
zmodyfikowa¢ wyposazenie poszczegdlnych czionkéw druzyny. Aby to zrobi¢ kliknij na Team
Outfitting. Po wiecej szczego6tow odnosnie zalet i wad poszczegoélnych typdw broni zapraszam do
koncowej czesci poradnika. Aby rozpocza¢ gre kliknij na Start Mission.

Zaczynasz niedaleko podziemnego parkingu. Jesli chcesz mozesz kucng¢ (domyslinie klawisz X),
aczkolwiek nie jest to konieczne. Zacznij posuwac sie w strone charakterystycznej ikony (#1). Po
dotarciu na miejsce wyswietlona zostanie pierwsza podpowiedz (zasady korzystania z broni).
Podbiegnij teraz do dowolnej zastony (klawisz CAPS LOCK) i zacznij strzela¢ do widocznych w
oddali terrorystow (#2). Warto bytoby za kazdym razem przybliza¢ sobie widok (wciskajac prawy
przycisk myszy). Pomoze ci to w namierzaniu kolejnych wrogow.
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Zwro¢ uwage na to, ze mozesz dowodzi¢ pozostatymi cztonkami ekipy. W niektérych miejscach
mozesz ich zostawiac nieco z tytu, najczesciej dobrze jest ich jednak mie¢ przy sobie. Mozesz takze
rozkazac aby udali sie w wybrane miejsce czy wykonali okreslong czynnosé. Do tego celu korzysta
sie ze SPACJI. Zacznij ostroznie posuwac sie w strone budynku, z ktérego wybiegli zabici juz
terrorysci. Zauwazysz kolejng ikonke (#1). Wejdz z catg druzyng do podziemnego garazu i zacznij
OSTROZNIE posuwal sie na dét. Osobiscie radzitbym przez caly czas trzymaé sie lewej $ciany. Za
rogiem powinienes wpas¢ na kolejnych terrorystow (#2). Przy odrobinie szczesécia co najmniej
jednego z nich powinno ci sie udac¢ zaskoczy¢. W takiej sytuacji najlepiej doktadniej wycelowaé w
gtowe bandyty. To samo tyczy sie takze pozostatych oponentow.

Po znalezieniu sie na czwartym poziomie parkingu zacznij ostroznie posuwac sie do przodu.
Najlepiej byloby wykorzystywa¢ zaparkowane w okolicy samochody jako zastone. Pamietaj o tym
zeby celowa¢ w glowy napotykanych przeciwnikdw, tak aby szybciej sie ich pozby¢. Dotrzesz do
kolejnej ikonki (#1). Tym razem dowiesz sie nieco wiecej na temat wydawania rozkazow oraz
paska informujacego o stanie zdrowia kolegéw z ekipy. Teoretycznie mogtbys teraz is¢ w lewo. Nie
dysponowatbys jednak zadng zastong. Lepiej wiec bytoby skorzysta¢ ze znajdujacych sie w okolicy
drzwi (#2). Skieruj sie tu z catg druzyna.
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Po dotarciu do zniszczonych schodéw zejdz na doét. IdZz przed siebie. Dojdziesz do zamknietych
drzwi (#1). Najlepiej bytoby zgromadzi¢ w tym miejscu catq druzyne i wydac polecenie podjecia
szturmu. Aby to zrobi¢ wcisnij SPACIE i wybierz odpowiednie komendy (Breach, a nastepnie Clear
w zupetnosci wystarczg). Pamietaj o tym, ze koledzy z ekipy wykonajg polecenie dopiero wtedy gdy
wydasz im taki rozkaz (przycisk Go Code). Wybiegnij na zewnatrz. Ponownie znajdziesz sie w
podziemnym parkingu. Schowaj sie za jednym z zaparkowanych wozdw i zacznij strzela¢ do
pozostatych przy zyciu terrorystéw (#2). Na szczescie koledzy z ekipy wiekszoscig z nich powinni
sie juz wczesniej zajac.

Posuwaj sie dalej do przodu. Pamietaj o tym zeby chowal sie za kolejnymi pojazdami, a takze
trzymac kolegow z ekipy blisko siebie. Podejdz do kolejnej ikony. Dowiesz sie wiecej na temat
mozliwosci otwierania napotykanych drzwi. Skieruj sie teraz do znajdujacego obok przejscia (#1).
Po drodze natrafisz na nowa ikonke. Zgodnie z podang informacjg, pamigtaj o czestym
przetadowywaniu broni i dopasowywaniu trybu ostrzatu do aktualnych warunkdéw. Skorzystaj z e
schodow, aby zejs¢ na najnizszy, pierwszy poziom (#2). Skieruj sie do nowego korytarza, po
drodze zblizajac sie do nowej ikonki.
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Otworz drzwi. Zgodnie z udzielong kilka chwil wczesniej podpowiedzig, powiniene$ skorzystac z
noktowizora (#1). Aby to zrobi¢ wcisnij V. Alternatywnie bedziesz mogt tez korzysta¢ z czujnika
ruchu (klawisz B), w moim przekonaniu nie jest on az tak przydatny, jak mogtoby sie poczatkowo
wydawacé. Zwro¢ uwage na to, iz przeciwnicy bedg dos$é¢ widoczni. W przypadku gostkow
skrywajacych sie za autami proponowatbym strzela¢ w ich stopy, aby ich powali¢ (#2). Stopniowo
posuwaj sie do przodu, korzystajac z wszelkich mozliwych zaston (stupy, auta itp.).

Powiniene$ w koncu dotrze¢ do otwartych drzwi (#1). Zwré¢ uwage na ikone informujaca sie o
wyjsciu. Ruszaj przed siebie. Po dotarciu do zamknietych drzwi zatrzymaj sie w oznaczonym
miejscu (#2). Po kilku sekundach gra zacznie tadowac kolejny segment planszy.
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