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Wprowadzenie

W poradniku do Tom Clancy's Ghost Recon: Wildlands znajdziesz opis i wskazéwki dotyczace trybu
fabularnego, w ktorym musisz stawi¢ czota Boliwijskim kartelom narkotykowym jako cztonek Ghost
Recon - tytutowej elitarnej jednostki militarnej. Szczegdétowo opisane zostaty wszystkie znajdzki oraz
dostepne osiagniecia. Gra oferuje tez w rozbudowane tryby rozgrywki wieloosobowej. Miedzy innymi
system podobny do tych z poprzednich odston, w ktédrym naprzeciwko graczom staje sztuczna
inteligencja.

Gra pozwala bawi¢ sie zaréwno w zaufanym gronie przyjaciot, jak i z dobranymi poprzez modut
matchmakingu graczami. Ponadto w Wildlands zostat zaimplementowany tryb, ktéorym to gracze stajq
naprzeciwko sobie. W poradniku znajdziesz liczne porady, ktére polepszg twoje kompetencje na polu
walki. Opisany zostanie réwniez system rozwoju postaci i rozwijania jej umiejetnosci. W innym z
rozdziatdw zostang przedstawione gadzety, ktére czesto odgrywajg kluczowa role w trakcie bitwy. W
poradniku zjadg sie tez wskazowki na temat uzywania réznych typow pojazdow.

Poradnik do gry Tom Clancy's Ghost Recon: Wildlands zawiera:
1. opis przejscia trybu fabularnego;
opis przejscia misji pobocznych we wszystkich regionach;
lokalizacje materiatow z prowincji;
lokalizacje akt operacji;
porady ogolne;
szczegbtowy opis systemu rozwoju postaci oraz porady dotyczace najwazniejszych umiejetnosci;

charakterystyke oraz sposéb uzycia poszczegdlnych gadzetow;
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porady na temat gry pojazdami.

Grzegorz Niedziela, Jakub Bugielski (www.gry-online.pl)

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1779�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0koj_ebook

Tom Clancy's Ghost Recon: Wildlands - GRYOnline.pl 6

Podstawy

Porady ogolne

Tom Clancy's Ghost Recon Wildlands jest grg dos¢ wymagajaca, szczegolnie podczas rozgrywki na jednym
z wyzszych pozioméw trudnosci. Scista kooperacja wszystkich cztonkéw druzyny to postawa, jednak précz
tego warto zaznajomic sie z szeregiem porad, ktére z pewnoscig poprawig jakos¢ "samodzielnej" gry.

1. Uzywaj strzatdéw synchronicznych. Jest to swietna bron do cichego eliminowania przeciwnikéw, a
ponadto boty sie nigdy nie mylg. Dzieki temu mozesz wykonac¢ czes¢ misji, nie oddajac nawet strzatu.
Pierwsze punkty umiejetnosci zainwestuj w dodatkowe strzaty synchroniczne. Mozesz mie¢ ich
maksymalnie trzy.

2. Wykorzystuj drona do zaznaczania przeciwnikéw. Z powietrza masz o wiele lepszg widocznos¢, a
ponadto nie ryzykujesz swojego zycia. Pamietaj rdéwniez, Ze sterujac dronem, mozesz uzywacd
synchronicznego strzatu.

3. Pamietaj, iz mozesz takze oznacza¢ inne cele. Dron czy lornetka stuzy¢ moga do oznaczania
wrogow, jednak na tym sie nie konczy. Mozesz takze wykorzysta¢ je, by oznaczy¢ generator wroga,
zaktécacz drondw, stanowisko z mozdzierzem czy CKM-em, jak i instalacje przeciwlotnicza. Nie przyda ci
sie to do synchronicznego strzatu, jednak warto wiedzie¢, gdzie dany obiekt znajduje sie w bazie wroga.

4. Zainwestuj w ulepszenia drona. Pamietaj, iz mozesz wykupi¢ szereg ulepszen, ktére zwiekszg jego
predkos¢, zasieg, czas dziatania baterii, czy dodadzg nowe funkcje, takie jak noktowizja, termowizja, czy
mozliwos¢ wyrzucenia fadunku wybuchowego czy EMP. Czes$¢ z tych funkcji kosztuje krocie, jednak dadzg
ci one olbrzymig przewage nad przeciwnikiem.

5. Nie zapomnij inwestowa¢ w zdolnos¢ zwiazana z lornetka. Dron to potezne narzedzie, jednak w
sporej czesci baz Unidadu i miast znajdziesz zaktdécacze drondw, ktére nie pozwolg ci korzystac¢ z tego
urzadzenia. Warto wtedy mie¢ mozliwos¢ prowadzenia skutecznego zwiadu przy pomocy lornetki.

6. Patrz czesto na mini-mape. Czerwonym gradientem sg wyrdznione miejsca, w ktorych jest
przeciwnik. Gdy zaznaczysz go, to pojawi sie jedynie czerwona kropka. Dlatego, jezeli widzisz duzo
czerwonego koloru, zaznaczaj przeciwnikéw do czasu, gdy pozostang same kropki - wtedy masz pewnos¢,
ze w tamtym miejscu nie znajdziesz wiecej przeciwnikow.

7. Dostosowuj uzbrojenie do pola walki. Jezeli bedziesz wykonywat misje po cichu, wyposaz sie w
bronie z ttumikami. Dobrze sprawdza sie zestaw karabin automatyczny + karabin snajperski. W
sytuacjach, gdy zamierzasz prowadzi¢ otwartg walke z przeciwnikami, zabierz na pole walki bron, ktérej
nie bedziesz musiat czesto przetadowywac, na przykfad lekki karabin maszynowy.

8. Pamietaj tez, iz uzbrojenie mozesz zmieni¢ w kazdym momencie. Nie musisz udawac¢ sie do
skrzyni z amunicja, by zmienié, na przyktad, snajperke na strzelbe - wystarczy odpali¢ ekran ekwipunku i
dokonac stosownych zmian.

9. Czesto uzupetniaj zapasy amunicji. Skrzynki z pociskami sg umieszczone w wielu miejscach, ale
gdy braknie ci kul, moze sie okazaé, ze akurat zadnej nie ma blisko. Dlatego zawsze, gdy masz
mozliwos$¢, zadbaj o to, by nosi¢ ze sobg maksymalng ilo$¢ nabojow.

10. Uzupetnianie amunicji idzie w parze z uzupelnianiem stanu dodatkowego ekwipunku. Gdy
udasz sie do skrzyni z amunicja, by odnowi¢ swoj zapas pociskow, zregenerujesz takze ilos¢ tadunkow C4,
granatow odtamkowych i btyskowych, jak i innych przedmiotéw uzytkowych na twoim stanie.
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11. W pierwszej kolejnosci zawsze eliminuj snajperow i zwiadowcow. S3g oni zawsze umieszczeni
w takim miejscu, z ktdérego majgq dobra widocznos$¢ - na szczytach wiez i instalacji, czy na dachach
wysokich bundykoéw. Aby zabi¢ snajpera, wcale nie musisz podchodzi¢ blisko. Uzyj karabinu snajperskiego
lub synchronizowanego strzatu.

12. Staraj sie takze eliminowac Zzoinierzy znajdujacych sie w okolicy stanowisk z CKM-em.
Ciezkie karabiny maszynowe zadajg spore obrazenia, a stanowiska te czesto oferujg dobrg ochrone dla
korzystajacych z nich Zzotnierzy - warto wiec wyeliminowaé wrogéw w poblizu takich miejsc, by
zminimalizowac szanse, iz zaczng oni z nich do ciebie strzelac.

13. To samo tyczy sie mozdzierzy. Wrogowie obstugujacy mozdzierz bedgq caly czas nekac cie
ostrzatem z powietrza. Nie jest on, co prawda, celny, lecz moze z tatwoscig wysadzi¢ kluczowy obiekt (np.
pojazd, ktory musisz ukrasc¢), a mimo stabej celnosci pocisk WRESZCIE trafi - jedno trafienie zakonczy sie
zgonem postaci.

14. Smiglowce wroga duze zagrozenie. Pilot tego typu maszyny moze wykorzysta¢ dziatka
poktadowe, by zadac spore obrazenia, a na poktadzie czesto znajdujg sie takze inni zotnierze, wiacznie ze
snajperami. By pozby¢ sie $miglowca, mozesz prowadzi¢ ogien do momentu, az go zestrzelisz,
wykorzystac¢ wyrzutnie granatow, ktérg zamontowac¢ mozna na czesci uzbrojenia, badz zestrzeli¢ (np. przy
pomocy karabinu snajperskiego) pilota - w ostatnim wypadku maszyna po prostu runie na ziemie. Do
zestrzelenia mozna takze wykorzysta¢ drona z odblokowanym tadunkiem EMP - jesli Smigtowiec znajdzie
sie w zasiegu, spadnie na ziemie jak kamien.

15. Uwazaj na granaty. Obszar zagrozenia, wokodt rzuconego tadunku, zaznaczony jest czerwonym
polem. By unikng¢ straty zdrowia, wyjdz ze strefy razenia. Jednoczesnie sam nie oszczedzaj granatow w
takcie walki. Uwazaj tylko, by nie rzucac ich pod swoje nogi.

16. Jak najszybciej odblokuj dodatkowe elementy wyposazenia. tadunki C4, tadunki stuzace do
zwabiania przeciwnika, miny, czy flary dadza ci dodatkowe mozliwosci na polu walki i nie raz mogq
zadecydowac o losach catego starcia.

17. Pamietaj, iz mozesz roztozy¢ nawet kilkanascie tadunkéw C4. Wystarczy rozstawi¢ wszystkie
tadunki, ktére posiadasz, udac¢ sie do skrzyni i uzupetni¢ zapasy, a potem rozstawi¢ kolejne bomby.
Wykorzysta¢ mozna to do oczyszczenia catej bazy z wrogdw, czy unieszkodliwienia pojazdéw. Pamietaj
tez, iz tadunki wybuchajg w takiej kolejnosci, w jakiej zostaty rozstawione.

18. Wykorzystuj wsparcie rebeliantéw. Nic cie to nie kosztuje, a niejednokrotnie buntownicy mogg
skroci¢ niektore misje nawet o potowe. Zdolnosci wsparcia rebeliantow odblokowaé mozna wykonujac
przynajmniej jedno zadanie poboczne (oznaczone na zielono na mapie, a takze w oddzielnym rozdziale
tego poradnika) z kazdej grupy zadan pobocznych.

19. Ulepszaj zdolnosci wsparcia rebeliantow. Wykonywanie kolejnych zadan z danej grupy zadan
pobocznych pozwoli ci zwiekszy¢ skutecznos$¢ zdolnosci wsparcia, ktére oferujg rebelianci - wzmacniajac
je, czy zmniejszajac czas odnowienia. Po kilku tego typu ulepszeniach zdolnos$¢ wskoczy na "wyzszy
poziom", oferujac potezniejszg premie - inny pojazd, wiecej rebeliantdow do pomocy, czy wiekszy obszar
skanowania terenu.

20. Wykorzystuj rebeliantow, ktorzy znajduja sie w okolicy twojego celu. Rebelianci sami chetnie
dotacza do walki, jesli ta ma miejsce niedaleko ich miejsca przebywania - nie musisz koniecznie korzystac
ze zdolnosci do przywotania ich.

21. Zainwestuj w szeroka game roéznorakich zdolnosci. Szczegdlnie tyczy sie to umiejetnosci
"pierwszego poziomu", czyli tych, ktére dostepne sg praktycznie od samego poczatku. Nie kosztujg one
wiele, a oferujg potezne premie - poprawe stabilnosci strzelania, zwiekszenie odpornosci towarzyszy, czy
wydtuzenie zasiegu i pojemnosci baterii drona.
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