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Gars¢ cennych porad

Uwagal! Ponizszy zbidr porad zawiera jedynie najtrudniejsze do rozgryzienia kwestie. Zaktadam, ze
wszyscy, ktorzy graja w ,Ghost Recon: Desert Siege” wlasciwa gre maja juz za sobg i to najlepiej
na najwyzszym mozliwym poziomie trudnosci :-) Zreszta caty opis do misji odnosi sie do rozgrywki
przeprowadzanej na maksymalnym mozliwym poziomie trudnosci.

1. Przede wszystkim musisz liczy¢ sie z tym, iz nie jest to prosty shooter, a gra taktyczna, w ktérej
prawie nigdy nie sa wskazane dziatania a’la Rambo. Do wszystkich zadan musisz podchodzi¢ z
rozsadkiem, oczywiscie nie zawsze bedzie mozna na spokojnie przemysle¢ catg misje ale gdy tylko
jest taka mozliwos¢ to zanim ruszysz dalej opracuj sobie chociaz najprostszy plan dziatania
(ewentualnie jesli jestes$ niecierpliwy to skorzystaj z przygotowanych przeze mnie mapek :-)).

2. Nowoscig sg przeciwnicy poruszajacy sie pojazdami (w tym przypadku jeepami). Czesto
przyjezdzajq oni z réoznych niespodziewanych miejsc (szczegdlnie na poczatku ostatniej misji). Miej
to na uwadze i staraj sie zawsze rozstawia¢ swoich ludzi tak zeby mogli obtozy¢ ogniem jak
najwiekszy region mapy.

3. W kilku pierwszych misjach bardzo wskazane sg szybkie dziatania. W drugiej misji bedziesz
musiat bardzo szybko wyeliminowaé grupke komandoséw zanim zdazg wysadzi¢ w powietrze
rafinerie, z kolei trzecia misja bedzie od gracza wymagata sprawnego opanowania dwdch waznych
budynkoéw zanim przeciwnicy zdotajg zniszczy¢ bardzo cenne materiaty.

4. Najtrudniejsza misja w dodatku jest ochrona ciezarowek. Nie mozesz pozwoli¢ aby ktorakolwiek
Z nich zostata zniszczona. Na szczescie niewielu przeciwnikdw moze je zatrzymac, jesli poradzisz
sobie z gostkami z wyrzutniami rakiet to reszta misji nie sprawi Ci juz raczej zadnych problemoéw.
Duzo wiekszy problemy moze natomiast spowodowac¢ cheé¢ wypetnienia celu dodatkowego; nie
zawsze bedziesz mogt wtedy chroni¢ ciezaréwki, poniewaz w obu kluczowych miejscach pomoc
gracza bedzie nieunikniona...

5. Pamietaj, ze Twoi ludzie nie zawsze poradza sobie bez Twojej pomocy, chociaz w wielu
miejscach wskazane jest pozostawienie ich samym sobie. Bardzo dobrym pomystem moze sie
okazaé, na przyktad, pozostawienie snajpera na dowolnym wzniesieniu; przy odrobinie szczescia
zabije nawet tych, ktérych sam nie mogtes dostrzec kontrolujac go kilka chwil wczesniej.

6. Korzystaj z umiejetnosci swoich specjalistdow, wifasnie dla nich bardzo opfacalne jest
wykonywanie dodatkowych celéw misji. Niejednokrotnie radzg oni sobie znacznie lepiej od catych
»,hormalnych” grupek. Oprdécz $wietnie rozwinietych umiejetnosci majg oni unikalne uzbrojenie jak
np. bardzo przydatny granatnik, ktorego nie trzeba przetadowywa¢ po kazdym strzale albo
potezne, ciezkie karabiny maszynowe.

7. Wykorzystuj kazda mozliwg zastone do ochraniania swoich ludzi przed ogniem wroga. Uwazaj
jednak na wrogich grenadierdw, to wtasnie przez nich okupowanie jednego upatrzonego miejsca w
wielu misjach staje sie catkowicie nieoptacalne.

8. Nie atakuj wroga od frontu, oczywiscie nie musisz przez caty czas sie skrada¢ i atakowac z
zaskoczenia, ale dobrze by bylo prébowal réoznych drég do jednego celu, w koncu zawsze
znajdziesz optymalny sposdb, ktdra znacznie utatwi Ci wykonanie misji.

9. W wielu misjach w tym dodatku istnieje realna mozliwo$¢ zabicia wszystkich przeciwnikdw,
dzieki temu nie bedziesz musiat na przyktad mozolnie wraca¢ do punktu startu. Komputer nie
,0szukuje” tez juz tak jak we wiasciwej grze i nie zrzuca dodatkowych oponentéw na plansze w
momencie, gdy my wiasnie idziemy do punktu ewakuacyjnego.

10. W tej grze jeden celny strzat oznacza nieunikniong $mier¢. Zgrywaj stan gry mozliwie jak
najczesciej i staraj sie zawsze doprowadzac catg druzyne do ,domu”, szczegdlnie zas powinienes
dba¢ o swoich specjalistow, czesto strata chociazby jednego z nich znacznie utrudni Ci
wykonywanie kolejnych misji...
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[Misja 1] Burning Sands

DOl - BURNING SANDS

Stopien trudnosci misji: 3/10

Misja zakonczy sie niepowodzeniem tylko wtedy, gdy zging wszyscy cztonkowie druzyny.

Cele misiji

e Zlikwidowac¢ obozowisko wroga rozstawione na plazy

e Zlikwidowa¢ obstuge dziata maszynowego

e Przejac¢ kontrole nad stacjg radarowg likwidujac wszystkich
przeciwnikéw, ktérzy jej bronig

e Cel dodatkowy: zlikwidowa¢ wieksze obozowisko wroga
zlokalizowane w gtebi ladu
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Mapka

Opis przejs$cia misiji

1. Zaczynamy na plazy, niedaleko pierwszego celu. Wybierz jedng z dwdéch gtdwnych grup i ruszaj
na wschdéd. W koncu dojdziesz do wiekszej skaty, ktéra bedziesz musiat oming¢. Ja polecam z lewej
strony, po prawej jest kilku osobnikow, ktorzy z tatwoscig wyeliminujg komandosdw z odlegtosci. W
tym czasie mozesz takze posta¢ druga grupe, aby zaczaita sie z drugiej strony tej skaty,
ewentualnie mogg sie tez powolutku posuwaé do przodu. Rozkaz wszystkim aby padli na ziemie i
podprowadz w to miejsce snajpera (powinien by¢ sam w grupie C). Z tej odlegtosci powiniene$ bez
problemoéw moc pozabija¢ wiekszos¢ sposérod stojacych przy ognisku. Uwazaj jednak gdyz w miare
jak bedziesz ich zabijat reszta bedzie starata sie stad jako$ uciec, mogq tez sprébowac obejs$¢ skate
od prawej strony, ale tam powinna czeka¢ juz na nich druga grupka. Dopiero, gdy pojawi sie
informacja o wypetnieniu tego celu misji podprowadz wszystkich komandoséw do wschodniego
przesmyku (na ptn-wsch od pierwszego celu misji).

2. Jest to jeden z trudniejszych momentow tej misji. Wez jednego ze ,zwyktych” komandoséw,
ostroznie wychyl sie i zlikwiduj gostkéw stojgcych na samej gérze tego przesmyku. Musisz by¢
szybki, jesli sie nie pospieszysz to oni pierwsi zabijg sterowang posta¢. Nie mozna tu niestety
atakowad grupka, ale i tak powiniene$ sobie z nimi poradzi¢. Powoli wejdz na gore, tam bedzie
jeszcze kilku dodatkowych oponentow, ale tych zatatwisz pewnie bez wiekszych problemoéw. Zanim
ruszysz dalej zgromadz tu wszystkie trzy grupy.

3. Musisz teraz podzieli¢ wszystkie trzy oddziaty na dwie wieksze grupki. Snajperem oraz
pierwszym oddziatem idZ caty czas na pétnoc i schowaj sie za skatg, ktéra znajduje sie na samej
gorze planszy. Uwazaj, gdyz za nig chowa sie kilku przeciwnikdéw, ale bez problemu ich zabijesz
(tylko nie snajperem!!). W tym czasie drugq grupe podprowadz kawatek do przodu (na pdtnocny-
zachdd). Nie powiniene$ na razie na nikogo ,wpas¢”. Zaczaj sie za jedng ze skat. Przetacz na
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snajpera, ktory powinien by¢ przy skale na pdtnocy. Wychyl sie i zabij osobnika patrolujgcego
balkonik stacji radarowej. To tyle, teraz przetacz na grupe, ktdéra jest razem z nim i powolutku
wychylaj sie w lewo. Zaczng nadbiegac kolejni osobnicy. Po paru strzatach przetacz na pierwszg
grupe i zaatakuj tych samych przeciwnikdw od potudnia. Szczegdlnie powiniene$ zwrdci¢ uwage na
jedna grupke, ktdra znajduje sie przy ognisku na wschdd od stacji radarowej (niewielkie
wzniesienie). Dopiero, gdy uda Ci sie ich wyeliminowac ruszaj jedng z grup do samej stacji
radarowej, ale zanim do niej wejdziesz strzel granatnikiem w strone potudniowych drzwi, poniewaz
koto nich czait sie jeden z oponentéw (innym sposobem ciezko by go byto zabi¢). Oczy$¢ szybciutko
caty budynek, poza tym bedziesz musiat zaja¢ sie takze kilkoma ,niedobitkami” na potudnie od
stacji, wiekszosc¢ z nich pochowata sie w budynkach.

4. Dopiero, gdy zaliczysz drugi cel misji ruszaj jedng z grup na pétnocny-zachdod. Wejdz na
wzniesienie, a gdy bedziesz juz prawie na samej gorze rozkaz wszystkim pas¢ na ziemie.
Podczotgaj sie, a zobaczysz znacznie wieksze obozowisko wroga. Masz teraz dwa wyjscia: albo
strzeli¢ celnie z granatnika i od razu wycofac sie (aby unikngé kontrataku ze strony wroga) albo
przejac¢ kontrole nad osobnikiem z karabinem maszynowym i w ten sposoéb eliminowa¢ wszystkich
przeciwnikdw. Pamietaj tylko zeby sie nie wychyla¢. Podobnie jak robites to wczesniej zejdz na dét
DOPIERO, gdy pojawi sie informacja o zabiciu wszystkich przeciwnikdw na terenie tego obozowiska
(czyli zaliczeniu dodatkowego celu misji).

5. Przed nami najtrudniejsza cze$¢ misji. Musisz wyeliminowa¢ catg obstuge i ochrone
stacjonarnego dziata maszynowego. Nie bedzie to jednak fatwe, gdyz jest tu kilku snajperéw,
ktérzy nie pozwolg zbytnio zblizy¢ sie Twoim komandosom do dziata. Grupe, ktérg eliminowates
podprowadz pod wiekszy gtaz i kaz im sie tam zatrzymaé. Pod zadnym pozorem nie wychylaj sie
tylko spokojnie czekaj na wsparcie. W tym czasie rozkaz swoim dwu pozostatym druzynom zebrad
sie na potudniowym zboczu géry (na wschdd od dziata). Teraz masz dwa wyjscia: mozesz probowac
eliminowa¢ wszystkich snajperem z grupy C albo rzuci¢ w tamtym kierunku kilka pociskéw z
granatnika. Tak czy owak uda Ci sie wyeliminowa¢ snajperow chronigcych dziato. Teraz spokojnie
jedna z grup mozesz wyeliminowac obstuge, ktéra jest wyposazona juz raczej kiepsko i nie sprawi
wiekszych problemédw.
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[Misja 2] Flame Pillar

DO2 - FLAME PILLAR

Stopien trudnosci misji: 7/10

Misja zakonczy sie niepowodzeniem, gdy zging wszyscy cztonkowie druzyny, zging przetrzymywani
zakfadnicy badz tez, gdy w pore nie wyeliminujesz oddziatu, ktoéry chce wysadzi¢ w powietrze
rafinerie.

Cele misiji

e Zlikwidowac¢ oddziat, ktory chce wysadzi¢ rafinerie

e Uratowaé przetrzymywanych robotnikow

e Dotrze¢ do punktu ewakuacyjnego wraz z robotnikami

e Cel dodatkowy: zabi¢ wszystkich przeciwnikéw na planszy
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