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NIEOFICJALNY PORA

Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do ,Tom Clancy’s Ghost Recon: Advanced Warfighter 2", kontynuacji
bardzo udanej gry taktycznej. Jesli miates juz do czynienia z pierwsza czescig tej serii, to wiele
wykonywanych akcji wyda ci sie bardzo znajomych. W bardzo zblizony sposdb rozwigzano miedzy innymi
wyswietlang w czasie rzeczywistym mape taktyczna. Mozesz jej oczywiscie uzywaé nie tylko do
namierzania przeciwnikow, ale i dowodzenia wilasnym oddziatem. Nie oznacza to oczywiscie, ze do
podobnego rozwigzania bedziesz przez gre zmuszany. Zadbano tez bowiem o bardziej tradycyjne
wydawanie komend. Wykorzystuje sie w tym celu rozwijane okna menu, a cele zaznacza bezposrednio z
widoku z pierwszej osoby. Mdj poradnik sktada sie w catosci z bardzo doktadnego opisu przejscia
wszystkich dziesieciu misji, ktére sktadajg sie na kampanie dla pojedynczego gracza. Zostaty one
podzielone na trzy rézne akty, przy czym do misji musisz podchodzi¢ w ustalonej przez producentéw
kolejnosci. W ramach pocieszenia dodam jednak, iz w trakcie rozgrywania etapow dysponuje sie wiekszg
swobodg dziatania anizeli miato to miejsce w przypadku pierwszej czesci serii. Ukazywane przeze mnie
czynnosci niekoniecznie muszg oznaczac jedyny sposob ukonczenia danego zadania. W miare mozliwosci
staratem sie oczywiscie zeby byt to mozliwie jak najlepszy i jak najmniej stresujacy opis przejscia gry.
Poradnik powstat w gtdwnej mierze z myslg o poczatkujacych sympatykach tego typu produkgji, tak wiec
szczegbtowo objasnitem kazdy napotykany problem, niezaleznie od tego czy jest to pojedynczy zotnierz
czy usiana wrogimi jednostkami baza.

Korzystajac z okazji chciatbym takze juz teraz zwroci¢ uwage na kilka bardzo istotnych kwestii.
Jeszcze przed rozpoczeciem zabawy wypadatoby ukonczy¢é przygotowany przez producentow
tutorial. W tym celu z menu misji musiatbys wybra¢ opcje Tutorial: Training Grounds.
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Samouczek ten nauczy sie przede wszystkim wykorzystywania réznego rodzaju broni, w tym
granatdw czy wyrzutni rakiet. Poznasz takze tajniki dowodzenia druzyna, cho¢ osobiscie sadze, ze
wiecej nauczysz sie juz bezposrednio na polu bitwy, nawet jesli miatoby to oznaczaé koniecznosé
powtarzania fragmentu danego etapu.

Zapraszam wiec do wspdlnej zabawy, zyczac jednoczesnie pomysinych towow i zerowych strat
wsréd cztonkow druzyny. :-)

Jacek ,,Stranger” Hatas

Kilka cennych wskazowek:

Uwaga! Ponizsze wskazowki odnoszg sie w gtdwnej mierze do osoéb, ktére nie miaty kontaktu z
pierwszg czescig ,Advanced Warfightera”!

1) Przede wszystkim, nie radzitbym sie $pieszy¢, szczegdlnie jesli wybrates jeden z wyzszych
poziomow trudnosci. W przeciwnym wypadku doprowadzisz do btyskawicznej $mierci gtéwnego
bohatera lub jednego z cztonkdw druzyny, co nie jest oczywiscie wskazane. Staje sie to szczegdlnie
widoczne w dalszych misjach gry, gdzie bedziesz atakowany m.in. przez snajperdéw.

2) Wykorzystuj wszelkie mozliwe zastony. Mam tu przede wszystkim na mysli zniszczone
samochody, znajdujace sie przy drodze beczki czy fragmenty muru. Pozwoli ci to oczywiscie
zwiekszy¢ szanse na przezycie i jednoczesnie utrudni namierzanie cztonkéw twojej druzyny
napotkanym przeciwnikom.

3) Wykorzystuj przez caty czas mape taktyczng, nawet jesli nie planujesz wydawac przy jej uzyciu
polecen reszcie druzyny. Na mapie beda oczywiscie widoczni wszyscy ci przeciwnicy, ktérych nie
maogtbys w normalny sposob dostrzec. Warto takze korzystaé ze znanej z pierwszej czesci serii
latajacej jednostki UAV. Pomoze ci ona w namierzaniu kolejnych jednostek wroga.

4) Nie $piesz sie, tylko starannie zabezpieczaj badane tereny. Warto tu oczywiscie korzystac¢ ze
wspomnianej wyzej mapy. Do wielu miejsc prowadzg tez rézne Sciezki. Staraj sie wybierac te,
ktére sg okupowane przez mniejszy grupy przeciwnikow. Uwazaj jednak zeby nie dac sie zaskoczy¢
od flanki lub od tytu.

5) Pozycje niektérych przeciwnikow przy kolejnych tadowaniach mapy moga nieznacznie sie
zmienia¢, tak wiec nie zdziw sie jesli poczatkowo nie zauwazysz opisanych w poradniku wrogich
zotnierzy. Musisz po prostu na biezaco lokalizowa¢ ich pozycje, tak aby nie da¢ sie nikomu
zaskoczy¢. Ponadto przeciwnicy niekoniecznie musza sta¢ w jednym miejscu. Niejednokrotnie
bedzie tak, iz po zauwazeniu kogo$ z twojej druzyny postanowig zorganizowac atak z zaskoczenia.
W miare mozliwosci nie pozwalaj wiec wrogom na to zeby po nieudanym rozpoznaniu terenu
usuneli sie z pola widzenia.

6) Uwazaj na swoich kolegédw z druzyny. Osobiscie radzitbym wiekszos¢ walk rozgrywaé w
pojedynke lub przy wsparciu ze strony snajpera lub gostka od obstugi broni ciezkiej. Zmniejszy to
bowiem ryzyko utraty poszczegdlnych cztonkdéw ekipy. Oczywiscie ostateczna decyzja w tej kwestii
bedzie nalezata do Ciebie.

7) Dobieraj cztonkéw druzyny oraz wyposazenie zgodnie ze specyfikg danego etapu. Nie radzitbym
na przyktad bra¢ snajpera na misje rozgrywang na terenach zabudowanych. Snajper sprawdzi sie
natomiast na otwartych przestrzeniach. Mysle, ze nie bedziesz miat problemoéw ze zrozumieniem
podobnych zaleznosci. Jesli chodzi o bronie, radzitbym wykorzystywaé tryb oddawania
pojedynczych strzatéw. W kilku miejscach pojawi sie tez opcja wykorzystania broni z ttumikiem,
lecz nie bedzie to konieczne do osiggniecia sukcesu. Bardzo przydatne sg granaty. Rzadziej
bedziesz natomiast siegat po noktowizor (gtéwnie w dwdch misjach nocnych).

8) Nie zapomnij tez o mozliwoséci wykonywania szybkich zapisow stanu gry (domysinie - K).
Automatycznie bedq tworzone trzy rézne sloty, tak wiec nie musisz sie obawiac tego, ze wykonany
w zlym miejscu quicksave popsuje ci aktualne postepy. Dodatkowo w rdéznych miejscach
(najczesciej po wypetnieniu jakiegos$ gtdwnego zadania) wykonywane bedg auto save'y. Generalnie
nie musisz sie raczej obawia¢ powtarzania dtuzszych wycinkéw rozgrywanych misji (cho¢ zdarzajq
sie wyjatki, gdzie przez dtuzszy czas musisz wszystko perfekcyjnie wykonywad).
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Akt pierwszy

Misja pierwsza - Search and Destroy

Gitowne cele misji:

1) Locate Rebel Outpost (Zlokalizowa¢ posterunek rebeliantéw)

2) Eliminate Outpost (Zneutralizowac posterunek rebeliantéw, zabijajac wszystkich przeciwnikéw)
3) Destroy Enemy Artillery (Odszukac i zniszczy¢ dwa stanowiska artyleryjskie)

4) Destroy the Bridge (Przekroczy¢, a nastepnie zniszczy¢ gtdéwny most)

5) Proceed to the next Target (Skierowac sie w strone kolejnego celu) - Zadanie to wypetnione
zostanie w sposob automatyczny, gdy tylko uda ci sie zniszczy¢ wymieniony w czwartym punkcie
most.

Mozliwe punkty startu:
A) Gtéwna droga prowadzaca do obozu wroga
B) KIlif potozony blizej gtdwnego posterunku

Osobiscie radzitbym zdecydowacd sie na pierwszy punkt, czyli droge. Pozwoli ci to przede wszystkim
unikng¢ wielu stresujacych pojedynkéw. Bedziesz tez modgt wybraé bezpieczniejszg droge,
prowadzaca bezposrednio do gtéwnego obozowiska rebeliantdw.

Jednoczesnie radzitbym po zapoznaniu sie z wytycznymi zmieni¢ aktualny stan druzyny. Zrezygnuj
z jednego ze strzelcow, na rzecz snajpera. Postac ta przyda ci sie gtdwnie do zdobycia okupowanej
przez wroga bazy.
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Mapa okolicy:

Czerwonym kolorem oznaczono proponowang trase eksploracji mapy. Oczywiscie w niektorych
miejscach bedziesz musiat rozdzielac¢ druzyne. Wszystko to zostato jednak opisane w gtdwnej czesci
poradnika. Ponizszy rysunek ma jedynie pomdc w ogdlnej orientacji na mapie. A oraz B to
dostepne punkty startowe. Wykrzyknikiem oznaczono natomiast najwazniejsze lokacje czy na
mapie, czyli takie, ktére odwotujg sie do zleconych przez dowddztwo zadan.

. ROAD TO QUARR'

5
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Dokltadny opis przejscia misji:
1) Locate Rebel Outpost

Zaktadam, ze jako miejsce startu wybrate$ lewg droge. Oczywiscie druga opcja rowniez bedzie
mozliwa, lecz musiatby$ przystgpi¢ do trudniejszych walk, dysponujac zarazem ograniczonym
polem dziatania. Jeszcze przed przystgpieniem do wiasciwej misji wyswietlony zostanie krétki filmik
przerywnikowy (#1). Zaczekaj az $migtowiec zawiezie wszystkich cztonkdw druzyny na miejsce
(#2).

Zanim sprébujesz sie w ogole przesuna¢, radzitbym zerkngé na mape okolicy (klawisz TAB; #1).
Pierwsi przeciwnicy nadejdq ze wschodu, tak wiec dobrze bytoby sie dobrze to tej walki
przygotowac (bedziesz miat na to pare sekund). Dwie postaci (najlepiej zeby wsrdd nich znajdowat
sie snajper) skieruj maksymalnie w lewo (#2). Nie dysponujesz bowiem wystarczajacq ostong zeby
wszystkim zapewni¢ nalezytg ochrone.
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