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ADVANCED WARFIGHTER
NIEGHIGINLNY PORADNIK

Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do gry ,Tom Clancy’s Ghost Recon: Advanced Warfighter”.
Ponizszy artykut sktada sie w gtéwnej mierze z doktadnego opisu przejscia przygotowanej przez
producentéw gry kampanii singleplayer. Nalezy zaznaczy¢, iz ,Advanced Warfighter” w wielu
sytuacjach daje graczowi do$¢ duzg swobode dziatania, odblokowujac wiele réznych celow, a takze
prowadzacych do nich drég. Prezentowane przeze mnie typy zachowan nalezy wiec traktowacé w
ramach propozycji. W przeciwienstwie do wielu innych tego typu pozycji nic nie stoi na
przeszkodzie zeby wypracowaé wtasng taktyke dziatania. To samo tyczy sie zabieranego na kolejne
misje wyposazenia. Ja osobiscie preferuje dobre karabiny oraz bron snajperska. Dlatego tez w
wiekszos$ci sytuacji opis bedzie oparty na tego typu giwerach. W koncowej czesci poradnika
zawartem ponadto kilkanascie przydatnych porad, z ktorymi juz teraz wypadatoby sie blizej
zapoznaé. Dotycza one w gtdwnej mierze sprawnego poruszania sie po planszy, umiejetnego
dowodzenia druzyna, czy tez korzystania z dodatkowego wyposazenia. Prezentuje rowniez
przyktadowe schematy zachowan. W miare mozliwosci postaratem sie rowniez zwroci¢é uwage
Czytelnikow na ciekawsze modele giwer. Korzystajac z okazji pragne takze nadmienié, iz na
wyzszych poziomach trudnosci ,Advanced Warfighter” jest stosunkowo wymagajgcym produktem.
Dodatkowym utrudnieniem jest brak mozliwoséci dokonywania dowolnych zapiséw stanu gry. W
miare mozliwosci radzitbym wiec STARANNIE planowac kolejne posuniecia, a takze nie $pieszy¢ sie.

Nie pozostaje mi juz nic innego, jak tylko zaprosi¢ do dalszej czesci poradnika i jednoczesnie zyczy¢
udanej gry!

Jacek ,Stranger” Hatas
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Opis przejscia gry

[Misja 01] Contact!

Podstawowe zagrozenia: Poczatek tej misji jest nadzwyczaj prosty i stanowi swego rodzaju
forme rozbudowanego tutoriala. Z czasem zaczniesz jednak wpada¢ na pierwszych przeciwnikdw.
Musisz sie bardzo pilnowa¢, gdyz z racji ztozonego otoczenia wielu terrorystéw mozesz poczatkowo
poming¢. Gra na wyzszych poziomach trudnosci nie wybacza tego typu btedéw. W dalszej czesci
etapu bedziesz sobie ponadto musiat radzi¢ z gostkami wyposazonymi w wyrzutnie rakiet, a takze
terrorystami skrywajacymi sie na dachach budynkéw. Czes¢ z nich stanowig $miertelnie
niebezpieczni snajperzy.

Gtowny cel misji: Po dokonaniu zrzutu z powietrza, a nastepnie zebraniu reszty druzyny
(poszczegdlni cztonkowie ekipy wyladowali w rdznych sektorach planszy) bedziesz musiat
skontaktowac sie z obecnym na mapie Ramirezem w celu otrzymania kolejnych wytycznych.

Opis przejscia misji: Zabawe rozpoczynasz na pokfadzie samolotu (#1). Chwilowo nie musisz nic
robi¢, gdyz przez kilkanascie najblizszych sekund komputer bedzie sterowat ruchami dowodcy
druzyny. Po kilku chwilach znajdziesz sie w powietrzu (#2). Wykorzystaj okazje zeby dokfadniej
przyjrzec sie przepieknie wykonanej okolicy. :-)
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Po zaliczeniu krétkiego lotu zaczniesz zbliza¢ sie do ziemi (#1). CHECKPOINT 1. Przygotuj sie,
gdyz po chwili wyladujesz na autostradzie. Gra zacznie wyswietla¢ na ekranie pierwsze
podpowiedzi. W miare mozliwosci dobrze bytoby zaczaé je czytac (#2). Poznasz przede wszystkim
podstawowe klawisze niezbedne do poruszania postacig. Niezwykle istotne jest rowniez
przec¢wiczenie przyjmowania roznych pozycji (stojacej, kucajacej itp.), a takze wychylania sie na
boki.

Uae Vi be chargy gowr 1imis mp el dows, bres 1l ng in
A Birmabvin

Po chwili na Twoim ekranie pojawi sie ikonka oznaczajq ilos¢ metréw dzielagcych Cie od pierwszego
celu tej misji. Tak tez bedzie w przypadku kolejnych wytycznych. Zacznij przesuwac sie do przodu.
Po kilku chwilach dotrzesz do ciezarowki (#1). Wcisnij CTRL zeby potozy¢ sie na ziemi. Zaczniesz
sie czotga¢ (#2). Przytrzymujac klawisz SHIFT bedziesz mégt przyspieszy¢ ten proces. Wstan i
ruszaj dalej.
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Docelowo powiniene$ dotrze¢ do niewielkiej platformy, dzieki ktérej bedziesz mogt zejs¢ na dot
(#1). Po dotarciu na miejsce gra wyswietli pierwsze cele.

Objective (Cel): Reach your Team members (Nalezy skompletowac¢ druzyne)

Korzystajac z okazji mozesz poczytac¢ kolejne podpowiedzi (#2). Tym razem beda one dotyczyty
wszystkiego co jest zwigzane z korzystaniem z broni. Dowiesz sie miedzy innymi w jaki sposob
strzela¢, korzystac z celownika, zmieniac tryb ostrzatu, dokonywac przetadowania, czy tez wybierac
giwery z plecaka. Dla pewnosci radzitbym oczywiscie czyta¢ te komunikaty. Warto réwniez na
biezaco zapoznawac sie z klawiszologia.

F
R s TN TR e

Zwro¢ uwage, iz aktualnie masz podswietlone trzy rézne cele. Najczesciej bedzie tak, iz gra pozwoli
ci zalicza¢ je w dowolnej kolejnosci. Tak tez jest w tym przypadku. Z racji tego, iz Kirkland (#1)
znajduje sie najblizej, do niego udamy sie w pierwszej kolejnosci. Zejdz na doét i ruszaj przed
siebie. Po drodze NIE POWINIENES wpaé¢ na zadnych przeciwnikéw, ACZKOLWIEK mimo wszystko
NIE NALEZY sie $pieszyé. Przez caty czas pomagaj sobie wyéwietlang przez gre ikonka, ktéra powie
ci ile metrow dzieli Cie jeszcze od celu (#2).
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Po kilku chwilach powiniene$ dotrze¢ do Kirklanda (#1). Wystarczy sie do niego zblizy¢, a
automatycznie dotgczy do druzyny. CHECKPOINT 2. Zgodnie z sugestig gry, najlepiej bytoby teraz
przeé¢wiczy¢ wydawanie polecen. Z racji tego, iz nie ma jeszcze petnego sktadu druzyny, proponuje
wcisng¢ rolke w myszce. Wyswietli sie stosowne menu (#2). Najczesciej powiniene$ korzystaé z
rozkazéw Move i Follow. Move pozwala rozkaza¢ danej osobie zeby udata sie w wyznaczone
miejsce. Dzieki Follow zaczyna ona za Tobg podazac.

Nastepny w kolejnosci bedzie Brown (#1). Ruszaj przed siebie. Jesli nie czujesz sie zbyt pewnie,
mozesz wykorzystywac Kirklanda do zbadania okolicy. Pamietaj o tym zeby sie NIE SPIESZYC.
Doktadnie rozgladaj sie, tak aby nic ci przypadkiem nie umkneto. Zacznij kierowac¢ sie w strone
ptotku, ktéry powinien znajdowac sie po Twojej lewej stronie. Kawatek dalej znajduje sie niewielka
palma (#2). Zatrzymaj sie i przygotuj do pierwszych walk. W okolicy znajdujg sie bowiem
przeciwnicy.
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