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Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do strzelaniny ,TimeShift”. Tekst ten w catosci sktada sie z bardzo
doktadnego opisu przejscia wszystkich 24 misji tej gry. ,TimeShift” jest stosunkowo liniowg
produkcjg, cho¢ z racji dodania opcji zabawy z czasem mozna sobie niekiedy pozwoli¢ na wiekszg
swobode dziatania. Wszystkie tego typu atrakcje staratem sie oczywiscie uwidoczni¢. Jesli chodzi o
wlasciwy opis, szczegélng uwage przywigzatem do opisu najtrudniejszych zagadek. Ich
pokonywanie jest w wiekszosci przypadkéw mozliwe dopiero po zastosowaniu $cisle okreslonych
mocy kombinezonu. Korzystajac z okazji pragne tez przypomniec o kilku waznych rzeczach. Z racji
zawarcia opcji wykonywania quicksave’dw proponowatbym odwazniej przystepowac¢ do boju, gdyz
do miejsc tych bedzie mozna sie bezproblemowo wrdéci¢. Warto jednak mie¢ na uwadze pasek
energii, wycofujac sie w ostatnim momencie, tak aby nie utraci¢ niepotrzebnie zycia. W trakcie
zabawy wykorzystuje sie kilka réznych giwer. Postaratem sie kazdg z nich nieco blizej przedstawic.
Oczywiscie mozecie tu mie¢ tu inne preferencje odnos$nie uzywanych broni. Ja najczesciej
uzywatem kuszy oraz karabindéw maszynowych - zwyktego i Hell-Fire.

Nie pozostaje mi juz nic innego, jak tylko zyczy¢ udanej gry.

Jacek ,Stranger” Hatas
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Opis przejscia gry

Etap 1 - Arrival

Szczegotowy opis przejscia misji:

Na poczatek zostaniesz uraczony petnoprawnym filmikiem przerywnikowym, ktéry z oczywistych
wzgledow nie warto przerywac. Po kilku chwilach akcja przeniesie sie w nowe miejsce. Takze i tu
bedziesz musiat uzbroi¢ sie w cierpliwo$¢ i zaczekaé az odzyskasz petng kontrole nad gtéwnym
bohaterem. Potrwa to kilkanascie sekund.
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Zaczynasz w niewielkim i stabo o$wietlonym pomieszczeniu. Nie przejmuj sie tym, Ze nie posiadasz
zadnych broni, gdyz poczatkowa czes$¢ tego etapu ma zaznajomi¢ Cie z podstawami sterowania
gtdbwng postacig. Otrzymasz juz jednak dwa pierwsze zadania.

Nowy cel misji: Locate fugitive scientist Dr Aiden Krone in alternate time stream
(Odszukaj zbiegtego doktora Aidena Krone’a w alternatywnym strumieniu czasowym)

Nowy cel misji: Follow the Occupant to the meeting room (Podazaj za okupantem do
pokoju zebran)

Vitel Signe stable.

Zgodnie z sugestig, musisz wyjs$¢ z tego pomieszczenia. Skorzystaj wiec z tego samego przejscia,
ktorego uzyt sojusznik. Znajdziesz sie w wiekszym magazynie. Jesli chcesz, mozesz wystuchiwad
komentarzy mijanych po drodze postaci. Niewiele tu jednak zdziatasz. Dojdziesz w koncu do
ukazanego na screenie przejscia. Jest to jedyna droga prowadzgca do celu, tak wiec nie mozesz sie
zgubic.
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Skorzystaj z niewielkich schodéw i idz dalej. Dotrzesz w konicu do klatki schodowej. Musisz
skierowac sie na najwyzsze pietro. Zaczekaj az zostang otwarte lewe drzwi. Wejdz do $rodka. Gra
wykona tu zapis aktualnego stanu. Warto tez utworzy¢ odrebnego quicksave’a. Wystuchaj krotkiej
rozmowy.

Wa'ra hara, apan upl

Po chwili pomieszczenie to zostanie zaatakowane. Z wielka maszyna z oczywistych wzgledéw nie
mozesz podjac walki. Musisz sie jednak pilnowac, gdyz mozesz tu zgina¢. Nie stdéj wiec w miejscu
startowym, tylko ukryj sie obok swojego sojusznika. Miejsce to przedstawione zostato na screenie.

Nowy cel misji: Rendezvous with Commander Cooke at edge of Alpha District (Odszukaj
komandora Cooke’a, stacjonujacego na obrzezach sektora Alpha)
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Teraz bedziesz musiat zaczekac az sojuszniczy zotnierz zdota zniszczy¢ blokujace dalsze przejscie
drewniane barykady. Mozesz sta¢ przy nim, lecz warto sie tu pilnowa¢. Gdy tylko blokada zostanie
zniszczona, wejdz do nowego korytarza. Jesli odniostes jakie$ obrazenia, zaczekaj az Twoj pancerz
automatycznie zregeneruje pasek zdrowia.

Biegnij prosto. Nie przejmuj sie druga eksplozjg, ktéra bedzie tu miata miejsce, gdyz tym razem
Twoje zycie nie jest w zaden sposdb zagrozone. Po eksplozji zlokalizuj ukazane na screenie schody,
dzieki ktorym bedziesz modgt skierowaé sie na wyzszy poziom. Skieruj sie teraz na balkonik
ulokowany nad pomieszczeniem kontrolnym, czyli tam gdzie miat miejsce pierwszy atak.
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