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Wprowadzenie

Bylem dzieckiem. Bez domu i rodzicéw. Zylem na ulicy i kradtem, by przezyé. Pewnej
nocy zobaczylem cztowieka. Ludzie mijali go tak, jakby w ogdéle nie istniat. Musial miec¢
przy sobie co$ cennego, wiec podazyltem za nim. W chwili, gdy wyciagatem jego
sakiewke, poczutem na ramieniu silny chwyt.

- Auu!

- To nie nalezy do Ciebie.

- Panie... Prosze... Nie moéw strazy. Obiecuje...
- Jak masz na imie?

- Garrett.

- Masz talent miodziencze.

- Puszczaj staruchul!

- Ujrzenie Straznika nie jest tatwa rzecza. Szczegdlnie takiego, ktory nie chce byé
widzianym. Potrzebujemy tak uzdolnionych ludzi. Jesli jestes zmeczony dotychczasowym
zyciem, p6jdz za mna, a pokazemy Ci odmienng sciezke.

- Zostaw mnie w spokoju!
- Jak sobie zyczysz.

Nim zdazyt znikna¢ w mroku, pobieglem jego Sladem. To byl poczatek bardzo dilugiej
edukaciji...
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Wstep

W grze wcielasz sie w posta¢ Garretta. Odkryty w dziecinstwie przez Straznikéw (Keepers) i przez
nich szkolony, postanawia pdj$¢ wiasng Sciezka. Porzuca ich szeregi i wkracza na droge wystepku,
zostajac zawodowym ztodziejem. Nie zmieni jednak swego przeznaczenia... W $wiecie Garreta
$cieraja sie dwa przeciwstawne wyznania: Pogan (Pagans) i Miotowcodw (Hammerites). Sita Pogan
opiera sie na magii, naturze i mrocznych wierzeniach, natomiast Miotowcow na postepie i
technologii. Zakon Straznikéw zasadniczo nie wtraca sie do ich rozgrywek, ale pilnuje, aby na
Swiecie panowata réwnowaga.

Od razu nalezy powiedzie¢, iz Thief: The Dark Project nie jest gra, w ktérej bedziemy po trupach
dazy¢ do celu. Owszem, mozna probowac tego na poziomie Normal, ale traci sie wtedy wtasciwie
catg zabawe. Kluczem do sukcesu podczas rozgrywki w Thief: The Dark Project, jest pozostanie
niewidzialnym i niestyszalnym. W pierwszym pomaga krysztat umiejscowiony w dole ekranu, ktéry
jest wskaznikiem naszej niewidzialnosci. Nalezy korzysta¢ z cieni i porusza¢ sie w postawie
przykucnietej ze schowang bronig, bo ta moze nas zdradzi¢. Gdy krysztat jest catkowicie czarny,
jestesmy praktycznie catkowicie ukryci i nasz przeciwnik musi sie o nas potkna¢, by nas zauwazy¢.
Mozemy biega¢ lub chodzié¢. Bieg wtasciwie przydaje sie wytacznie wtedy, gdy zmuszeni jestesmy
szybko sie oddali¢, gdyz wywotuje on wiecej hatasu. Musimy tez szczegdlnie uwazac¢ na to, po
jakich powierzchniach sie poruszamy. Idac powoli, krotkimi etapami i po miekkim podtozu,
jestesmy wiasciwie niestyszalni, natomiast bieg po kamiennej lub metalowej posadzce powoduje
hatas poréwnywalny z przemarszem armii Hannibala. Poruszanie sie w wodzie takze wywotuje
spory hatas. W poznaniu sekretéw poruszania sie pomoze misja treningowa, ktérg polecam odby¢
przed zasadniczg rozgrywka. Musimy tez nauczy¢ sie ukrywac Slady naszej bytnosci. Wigze sie z
tym chowanie zabitych czy ogtuszonych przeciwnikdw, by nie natknety sie na nich patrole.
Pamietaj, ze wrzucajqc ogtuszonego cztowieka do wody, po prostu go utopisz, co jest nie do
przyjecia na niektérych poziomach rozgrywki. Do zmywania plam krwi z posadzki stuzy specyficzny
dla tego zawodu sprzet. Nalezy on do naszego ztodziejskiego wyposazenia, ktére mozemy zakupic
przed kazdg misjg i ktdére jest niezwykle waznym elementem rozgrywki. Pienigdze na zakupy
zbieramy, zdobywajac podczas misji fupy, czyli wszelkie kosztownosci, jakie wpadng nam w rece.
Nawet w misji treningowej mozemy podprowadzi¢ cenng waze, ktéra podniesie limit gotowki na
zakup sprzetu do pierwszej misji.
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Wyposazenie

Miecz (Sword) - dla prawdziwego ztodzieja wydobycie miecza to zwykle ostatecznos$é. Oznacza, iz
zostat on odkryty, przyparty do muru i musi walczy¢ o wiasne zycie. Jego uzycie na wyzszych
poziomach trudnosci jest tez obwarowane restrykcjami: na poziomie Hard nie mozemy bowiem
zabija¢ niewinnych ludzi, a na poziomie Expert nie mozemy w ogodle zabi¢ zadnego cztowieka. Na
swej drodze spotkamy jednak takze przerdzne bestie, ktére mozna eliminowa¢ bez zadnych
limitdw. Mozna go tez wykorzysta¢ do przecinania kotar, za ktérymi kryjq sie tajne przejscia. Z
wyciggnietym mieczem poruszamy sie wolniej, jesteSmy tez bardziej widoczni. Zmienia sie to po
misji numer 5 - kiedy nasz zwykty miecz zamieniamy na miecz Constantina (Constantine's Sword).
Gdy go posiadamy, pozostajemy w catkowitym ukryciu, nawet jesli mamy obnazone ostrze. Cios z
zaskoczenia jest zwykle $miertelny.

Patka (Blackjack) - nasza podstawowa, szybka i bezgtosna bron. Celne uderzenie od tytu, w
gtowe niespodziewajacego sie niczego przeciwnika, powinno zaowocowac ogtuszeniem. Uwaga,
mniej odporne postacie (jak np. studzy) mogg zosta¢ w ten sposéb nawet zabite. Gdy przeciwnik
odkryje Twojg obecno$¢ przed zadaniem ciosu, patka jest praktycznie bezuzyteczna. Préby
ogtuszania nieumartych przeciwnikdw sg rzecz jasna z géry skazane na niepowodzenie. Nic jednak
nie stoi na przeszkodzie w ogtuszaniu potworéw. Gdy jestesmy ukryci w cieniu, wyciggniecie patki
nie spowoduje, ze staniemy sie bardziej widoczni.

tuk (Bow) - ta bron ma wiele zastosowan w zaleznosci od tego, jakie strzaty wykorzystamy:

Strzata ostra (Broadhead Arrow) - zastosowanie oczywiste. Tak samo jak w przypadku miecza,
sq bardziej zabodjcze, gdy uzyjemy ich z zaskoczenia. Mozna ich tez uzywac¢ do odwracania uwagi
przeciwnikow.

Strzata wodna (Water Arrow) - strzata z grotem z krysztatu wypetnionego woda. Uzywa ich sie
gtéwnie do niwelowania zrddet swiatta, czyli mowigc wprost, do gaszenia pochodni. Jezeli zmuszeni
zostaliSmy do zabicia przeciwnika i po walce pozostaty $lady, ktdre mogg zdradzi¢ naszg obecnosg,
za ich pomocg mozemy zmy¢ krwawe plamy. Po potaczeniu ze $wiecong wodg (Holy Water),
otrzymujemy potezng bron przeciwko nieumartym. Wystrzelona w grupe nieumartych moze porazi¢
wielu przeciwnikéw.

Strzala ognista (Fire Arrow) - prawdziwie niszczycielska bron. Wywotuje eksplozje, ktéra jest
zabdjcza dla przeciwnika (nawet dla nieumartego). Mozna za jej pomocg zapala¢ takze pochodnie.
Wystrzelona leci po catkowicie prostej linii, a nie parabolg jak zwyczajne pociski, co bardzo utatwia
celowanie.
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Strzata mchowa (Moss Arrow) - po uderzeniu w cel rozpryskuje zarodniki mchu, ktore
natychmiast pokrywajg powierzchnie. Dzieki temu mozesz poruszaé sie bezgtosnie po najbardziej
hatasliwych posadzkach.

Strzala gazowa (Gas Arrow) - po uderzeniu w cel uwalnia chmure paralizujacego gazu. Jesli
uderzysz w grupke kilku oséb, mozesz pozby¢ sie ich wszystkich za jednym zamachem.
Wystrzelona leci po prostej linii, tak samo jak ognista.

Strzata linowa (Rope Arrow) - wystrzelona w miekka powierzchnie (na przyktad drewno), wbija
sie w nig i wypuszcza line, po ktérej mozna sie wspigc.

Strzata dzwiekowa (Noisemaker Arrow) - wypuszczona emituje hatas, ktéry ma zmyli¢ patrole.
Nalezy uzywac jej rozwaznie, bo gdy przeciwnicy zorientujq sie, iz to ona wydaje 6w dzwiek, stang
sie jeszcze bardziej podejrzliwi.

Strzata wodna, ognista, mchowa i gazowa trafiajqg do naszego inwentarza dzieki odnalezieniu
odpowiednich krysztatéw (Water, Fire, Earth i Air Crystal).

Bomba btyskowa (Flash Bomb) - rzucona wywotuje $wietlng eksplozje, ktéra oslepia wszystkie
stworzenia w jej zasiegu. Jest tez skuteczng bronig przeciwko nieumartym przeciwnikom.

Mina (Explosive Mine) - zabdjcza dla kazdego rodzaju przeciwnikdéw. Uwazaj, aby przypadkiem
samemu na nig nie nastgpid.

Mina gazowa (Gas Mine) - mina, ktéra po nastgpieniu na nig wyrzuca chmure paralizujgcego
gazu. Bardziej przydatna, gdy nie mozemy lub nie chcemy zabijac.

Wytrychy (Lockpicks) - =zastosowanie oczywiste. Niektére bardziej skomplikowane
zabezpieczenia mogg wymagac uzycia réznych rodzajow wytrychow.

Mikstura lecznicza (Heal Potion) - przywraca punkty zycia.

Czarka z tlenem (Air Potion) - przydatna, gdy sytuacja zmusza do dtuzszego pozostania pod
woda, a zapasy tlenu s na wyczerpaniu.

Mikstura szybkosci (Speed Potion) - na krétko zwieksza szybko$¢ poruszania sie.

Przed rozpoczeciem kazdej misji wyswietlany jest ekran z przedmiotami, jakie aktualnie masz do
dyspozycji. Po lewej stronie inwentarza sg te, z ktdrymi rozpoczynasz misje, po s$rodku te, ktore
zakupites, a po prawej przedmioty do kupienia.
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Solucja

Solucja jest oparta na anglojezycznej wersji gry, totez ttumaczenie moze nie zgadzac¢ sie w 100% z
ostatnio wydang przez firme Cenega wersja spolszczona.

Wszystkie misje opisane sg na poziomie trudnosci Expert. Od poziomu Normal zwykle réznig sie
dodatkowymi zadaniami do wykonania oraz zakazem zabijania ludzi. Inna bedzie tez kolejnosc
przedmiotéow do odnalezienia. Uwaga - gdy w solucji opisuje metode pozbycia sie np. straznika,
pamietaj, ze to tylko jedna z drég prowadzacych do celu. Ustawienie straznikdw bywa zmienne i
zawsze mozesz pojawi¢ sie w ztym miejscu o ztej porze. Kazde rozwigzanie jest dobre, o ile jest
skuteczne. Nie opisywatem sposobu zabijania potworéw, duchéw, zombie itp. Mozna je likwidowac
bez zadnych ograniczen, a ze ich ustawienie potrafi by¢ rézne, wiec kazdy niech znajdzie najlepszy
sposdb pozbycia sie niechcianych towarzyszy. W poradniku kolorem oznaczytem
numery zrzutéw z ekranu, do ktérych odwotuje sie tekst, kolorem niebieskim warto$¢ zebranych
tupéw, natomiast brazowym oryginalne nazwy miejsc i przedmiotéw. Kolorem zielonym
wyrdznione sg gtéwne cele misji (moga one w trakcie zadania ulec zmianie).
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