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Wprowadzenie

Thief: Deadly Shadows to kontynuacja popularnych gier Thief: The Dark Project oraz Thief II: The
Metal Age. Jako zlodziej, poruszajacy sie po sredniowiecznym sSwiecie, musisz rozwigzac¢ problem
nadchodzacej Ery Ciemnosci. Tym razem, poza wykonywaniem standardowych misji, mozesz
rowniez udac sie na wedréwke po miescie.

Zachowujac niezwykly klimat rozgrywki, dodano kilka nowosci, zwigzanych gtéwnie z
funkcjonowaniem i poruszaniem sie po mapach. Teraz mozna sprzedac skradzione przedmioty i za
»zarobione” w ten sposob pieniadze zaopatrzy¢ sie w sklepach w potrzebne przedmioty. Te zas
mozna wykorzysta¢ podczas zwiedzania kolejnych lokacji, do omijania napotkanych przeciwnikdw,
czy tez w ostatecznosci — do ich likwidowania.

Nowy Thief jest jedna z najlepszych ostatnio wydanych gier, spetlnia stawiane przed nim
oczekiwania dobrej kontynuacji i zapewnia wiele dtugich godzin zabawy. Po szczegdty zapraszam
do recenzji, w tym poradniku natomiast zajme sie juz udzielaniem konkretnych porad oraz opisem
przejscia gry.
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Informacje o poradniku

Informacje ogodlne

Poradnik ten jest artykutem zawierajgcym wszystkie informacje niezbedne do przejscia gry, wraz z
jej ukrytymi misjami oraz lokacjami. Znajdziesz tutaj:

- Lokalizacje wszystkich przedmiotéw, na jakie mozna natkna¢ sie podczas gry.

- Dokfadny i przejrzysty opis lokacji.

- Szczegotowy opis przejscia (solucja), zawierajacy rowniez dodatkowe misje.

- Informacje utatwiajgce rozgrywke, znajdujace sie na poczatku opisu kazdej lokacji.
- Krotkg charakterystyke zadan do wykonania dla kazdej misji czy dnia.

- Informacje dodatkowe, jak spis przedmiotéw specjalnych oraz miejsce startu.

Sposob odczytywania poradnika
Pojedyncza misja sktada sie z dwdch oddzielnych opisow:

1. Czes$¢ ,INFO”, w ktérej znajdujg sie informacje wstepne, dodatkowe oraz spis zadan do
wykonania wraz z mapami okolicy (jesli takowe wystepuja w grze), wraz z zaznaczonymi przeze
mnie newralgicznymi punktami.

2. Czes$¢ gitdéwna, bedaca szczegdtowym opisem przejscia, zawierajaca informacje o lokalizacji
wszystkich wartosciowych przedmiotow oraz wskazowki, jak wykonaé misje (najczesciej w sposob
najszybszy i najprzyjemniejszy, oczywiscie w moim, subiektywnym, odczuciu).

Opis przejscia
W czesci gtdwnej znajdujq sie:

Nazwy zadan do wykonania, przettumaczone przeze mnie z jezyka angielskiego na polski (jako ze
nie jestem zawodowym ttumaczem, mogty wkrasc sie jakies niewielkie btedy lub niedomoéwienia,
jednak staratem sie do takich sytuacji nie doprowadzi¢) - zdania oznaczone kolorem bragzowym.

Nazwy dzielnic lub lokacji, ktore jesli musza by¢ odwiedzane ponownie, majg obok siebie numerek
(np. [#2], co oznacza, ze nalezy wykonac jakas czynnos$¢ w tej lokacji, zwiedzajac ja ponownie, a
wzmianka o niej w tej misji lub w tym dniu jest juz druga) - nazwy wiasne oznaczone jako
tekst pogrubiony.

Oznaczenie przedmiotow wartosciowych, ktéore mozna zabraé, by potem sprzeda¢ w miescie. W
nawiasie obok nazwy przedmiotu znajduje sie jej wartos¢, na misjach bedzie tam tez procentowa
ilos¢ zebranych przedmiotéw, jesli gracz kolekcjonuje je zgodnie z opisem - stowa oznaczone
kolorem zielonym.

Nazwy przedmiotow mozliwych do uzycia, jako bron lub w innym celu (np. gaszenie pochodni
wodng strzatg), ktére mozna znalez¢ podczas gry lub kupi¢ w sklepach — stowa oznaczone kolorem
niebieskim.

Nazwy przedmiotéw uzytecznych, takich jak klucze czy przedmioty wymagane do wykonania misji
(jednak nie bedace przedmiotami specjalnymi) — stowa oznaczone kolorem brazowym.

Nazwy przedmiotéw specjalnych, ich zebranie determinuje wybrany poziom trudnosci -
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Informacje ogdlne o grze

Podstawowq sprawg w grach z serii Thief jest walka. W skrocie — chodzi o to, by bylo jej jak
najmniej. Ztodziej nie jest osobnikiem wyuczonym fachu wojennego i dlatego powinien unikac
star¢, kryjac sie w cieniu i ewentualnie ogtuszac straznikdw czy innych napotkanych przeciwnikow
swojg niezastapiong patka. Ale po kolei, przyjrzyjmy sie gtdwnym elementom rozgrywki.

Cien - najwiekszy sprzymierzeniec

Chowanie sie w cieniu to sedno rozgrywki. Zwracaj uwage na klejnot zlokalizowany na dole ekranu
- im jest ciemniejszy, tym trudniej straznikowi Cie zauwazy¢. Staraj sie zawsze chowac¢ w ciemne
miejsca i twdrz nowe, gaszac wszelkiego rodzaju pochodnie czy lampy. Pochodnie zgasisz za
pomocg wodnej strzaty, swiece w wiekszosci mozesz zgasi¢ zblizajac sie do nich i ,uzywajac”
takiego przedmiotu.

Dziatajace na prad lampy to juz trudniejsza sprawa. Najczesciej, by je wytlaczy¢, bedziesz musiat
odnalez¢ odpowiedni przetacznik. W tej czesci natkniesz sie na dynamiczne zrédta Swiatta, ktére
moga sie zmienia¢ zaleznie od tego, czy np. promienie palacej sie pochodni nie zastania jakis
przedmiot.

Uwazaj tez na ludzi niosgcych pochodnie przy sobie, gdyz mogg Cie bez problemu zobaczyc.
Zwracaj tez uwage na wiasny cien, jesli przeciwnik go zauwazy, moze zorientowac sie co do Twojej
tam obecnosci.

Cisza - przyjacidétka w trudnych chwilach

Chowanie sie w cieniu nic nie da, jesli bedziesz gtosny jak lokomotywa. By nie zosta¢ ustyszanym,
staraj sie chodzi¢ powoli (dwa tryby wolnego chodzenia aktywujesz trzymajac Shift lub Ctrl).Uzywaj
opcji ,przytulania” sie do Scian oraz kucania — obie zmniejszajg ryzyko wykrycia.

Zwracaj tez uwage na posadzke, po jakiej stgpasz. Chodzenie po dywanie jest ciche i przyjemne,
ale metal bedzie wydawat charakterystyczny dzwiek nawet przy powolnym chodzeniu. Tutaj przyda
sie strzata z mchem, ktéra uzyta na kazdej posadzce spowoduje, iz bedzie sie po niej stgpad,
niczym po dywanie.

Walka

Jezeli do niej dojdzie, staraj sie unika¢ star¢ na miecze. Nawet odskakujac do tytu, by uniknac
ciosu oponenta, trudno bedzie wygrac wieksze potyczki. Uzywajac strzat, mozesz trafi¢ przeciwnika
w tors, co jesli ten bedzie stat spokojnie (nie zweszy twojej obecnosci), zabije go od razu.

Pamietaj, ze zabdjstwo pozostawia zawsze $lad krwi (nie moéwigc o ciele). Ciato mozesz przenies¢ w
jaki$ ciemny zautek, a krew zmy¢ wodng strzatg. Uzyteczna sprawa, jesli nie chcesz mie¢ na gtowie
catej masy straznikow.

Straznicy w miescie ,odradzajg sie” co jakis$ czas, tak wiec walka z nimi nie ma sensu. Staraj sie ich
unikac lub umyka¢ im w ciemne miejsca. Pamietaj, ze po opuszczeniu danej czesci mapy, jak tylko
do niej wrdcisz, oponenci bedg znowu Cie $cigac!
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Ogtuszenie oponentow

Mozliwe do wykonania na kilka sposobéw. Mozesz ich po prostu zajs¢ od tytu i zaatakowacd
drewniang patka. Taki osobnik pada na ziemie i do konca dnia (lub misji) bedzie tak sobie lezat
(poki nie sprzatniesz ciata w bezpieczne miejsce).

Btedem gry jest brak mozliwosci ogtuszenia siedzacych straznikow przy pomocy patki. Musisz w
tym celu uzy¢ innego srodka, najlepiej jakiego$ zamiennego, wymienionego ponizej.

Co warto wiedzieé¢

Nowoscig w grze jest system ,Body Awarness”, dzieki ktdremu jeste$ w stanie zaobserwowac, co w
danej chwili robi Twdj bohater. Czy to walczy, wspina sie, czy tez wylamuje zamek, w obu
przypadkach zobaczysz jego rece i nogi wykonujace odpowiednie czynnosci.

Wspinanie sie po Scianach jest mozliwe dopiero po wykupieniu specjalnych rekawic. Majac je,
jeste$ w stanie wdrapaé sie na kazda zbudowang z cegiet Sciane. Jest to swego rodzaju
rekompensata za brak strzaty z lina.

Nie préobuj nurkowa¢ w wodzie. Garrett od ostatniej czesci zapomniat jak sie ptywa i teraz kazda
préba zanurzenia sie w chtodnej wodzie moze nie tylko ostudzi¢ jego zapaty, ale tez doprowadzic¢
do smierci biednego ztodziejaszka.

Musisz nauczy¢ sie sprawnie wytamywacé zamki. Ogdlnie zadanie jest prostsze, niz mogtoby sie
wydawac. Na poczatku widzisz swoje rece i jakies kotka w rogu ekranu. Ruszaj myszkg tak, by igta
w kotku (bedaca wizerunkiem wytrycha) najechata na miejsce z lekkim uszczerbkiem w
mechanizmie. Wtedy Garrett ustawi rece bardziej pionowo. Wyreguluj jeszcze troszke rece, by
ustysze¢ charakterystyczne klikniecie. Po wytamaniu w ten sposob wszystkich kdtek (ktérych ilos¢
zmienia sie) wytamiesz zamek. Pamietaj, ze jesli w potowie drogi przerwiesz prace i gdzie$ sobie
péjdziesz, potem NIE musisz zaczyna¢ wszystkiego od nowa.
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