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SUFFIERING

1. Wstep

Witam wszystkich w Moim pierwszym poradniku i zapraszam od razu do lektury. Od poczatku
bedzie ostro gdyz juz teraz Wam napisze, ze uwazam iz gra The Suffering straszy réwnie porzadnie
jak Half-Life! Moze i teraz sie oburzacie, myslicie sobie, co ten kole$ pisze, ale gram w gry od okoto
10 lat i zaufajcie mi - tak wtasnie jest. Grajcie w te gre przy zgaszonym Swietle no i oczywiscie
najlepiej wieczorem. Wtedy zrozumiecie, o czym mowie. Klimat grozy budujg wszechobecne
wstawki (przerywniki) w grze, ktore pojawiajg sie w réoznych momentach i nie mamy na to wptywu
ani w zaden sposdb nie da sie przewidzie¢, kiedy to nastgpi. Osoby wrazliwe musze ostrzec, ze gra
jest delikatnie méwigc krwawa i brutalna, tak ze jesli macie stabe serca to w nig nie grajcie, a jesli
lubicie ten typ rozrywki, gorgco Was zachecam do zapoznania sie z tg grg!

W The Suffering mozemy gra¢ na dwa sposoby. Standardowo w trybie TPP, czyli widoku z trzeciej
osoby, a jeszcze inaczej moéwiac zza plecéw bohatera. Mozliwe jest przetaczenie sie w dowolnym
momencie w tryb FPP, czyli klasyczny widok ze strzelanek, gdzie widzimy reke z bronia. Od razu
pragne Was poinformowac, ze kamery sg dobrze ustawiane, tak ze nie bedziecie sie ztosci¢, ze co$
Wam zastania widok lub czegos nie widzicie. Oczywiscie mozna doszukac sie matych wpadek, ale
nie ma idealnych rzeczy. Ciekawostka jest mozliwos¢ przemiany naszej postaci w potwora. Mozemy
tego dokonywac dopiero od pewnego momentu w grze. Na ekranie widzimy specjalny pasek, ktéry
napetnia sie wraz z zabijaniem wrogdéw i gdy osiagnie swdéj maksymalny putap mozemy sie zmienié
w bestie. Zupetnie inaczej sie nig walczy, jest potezna, cho¢ zbyt dtugie przebywanie w jej ciele
konczy sie naszg $miercig, gdyz zabiera ona nam energie.

Gra sktada sie z 10 leveli podzielonych na 20 czesci. Czy jest to duzo czy mato to juz Wam
pozostawiam do ocenienia. Przy doktadnym zwiedzaniu wszystkich, gra mozna sie cieszy¢ kilka dni.
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Zresztg gra jest na tyle ciekawa, ze sadze, iz wielu z Was zagra w nig jeszcze raz po ukonczeniu,
podwyzszajac stopien trudnosci.

Gra jest stosunkowo prosta. Mam tutaj na mysli, ze ciezko jest sie zgubi¢, gdyz na ogot jest tylko
jedna witasciwa droga, choé jako plus nalezy zapisac¢ fakt, iz kilka razy mamy mozliwo$¢ sami
wybra¢ ktoredy bedziemy szli dalej. Przewaznie zagadki ograniczajq sie do tamania desek, krzeset
czy skrzyn, aby sie przedostaé przez przejscie (czasem jest to droga do ukrytych pomieszczen).
Innym razem do wspinania sie czy przesuwania skrzyn w odpowiednie miejsce albo przekrecenia
pokretfa lub wcisniecia guzika.

2. Porady

e Najwazniejsza mojg radq dla Was jest to, abyscie wszystko dobrze przeszukiwali w catej
grze.

e Jedli nie czujecie sie na sitach, aby walczy¢ z potworami, gdyz macie za mato energii lub
amunicji wystarczy, ze je ominiecie i pobiegniecie dalej. Oczywiscie zabiera to troche frajdy
z grania, ale czasami jest to jedyne wyjscie, zwtaszcza jesli gra sie na wyzszym poziomie
trudnosci.

e Zagladajcie do szafek, za krzaki, starajcie sie wejs¢ do wszystkich pomieszczen, aczkolwiek
zapisujcie stan gry wczesniej, gdyz sg miejsca, z ktérych nie ma juz wyjscia.

e Oprécz zapisywania stanu gry automatycznie, gra zapisuje sobie swdéj stan, gdy dotrzemy
do miejsca oznaczonego jako checkpoint, tak ze korzystajcie z niego, jesli chcecie wczytac
gre, a recznie zapisany stan gry jest duzo wczesniej.

e W pomieszczeniach uwazajcie na potwory, ktére mogg chodzi¢ po suficie, gdyz mozemy
zostac przez nie zaatakowani znienacka.

e Na otwartych przestrzeniach dobrze sie rozgladajcie, gdyz niekiedy potwory zeskakuja na
nas z murkow lub wyfaniaja sie z ziemi (tylko jeden typ).

e Korzystajcie z dodatkowych rzeczy stuzacych do niszczenia przeciwnikéw dostepnych pod
prawym klawiszem myszy czyli granaty itp.

¢ Jesli mamy ze sobg osobe towarzyszaca, warto dbac¢, aby nie zgineta, gdyz pomaga nam w
walce, a moze takze pokazaé nam przejscia, ktorych nie bedziemy musieli szukaé sami.

e Zapalajcie sobie swiatto, gdy wchodzicie do pomieszczen, utatwi to przeszukiwanie ich. Jesli
po chwili grania macie trudnosci zwigzane ze znajdowaniem wtasciwej drogi, mozecie sobie
wiaczy¢ podpowiedz w grze ktéra znajduje sie w opcjach.
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3. Opis broni

Shiv — Pierwsza bron, ktorg znajdujemy zaraz na poczatku gry. Szybko przestaniemy z niej
korzystac, gdyz mdwiac krotko jest marna.

Fire Axe — Potezny topor strazacki. Traktowatem jg bardziej jako ciekawostke niz co$
konkretnego, ale pobawic sie mozna.

Revolver — Pierwsza palna bron, ktorej jest nam dane uzywac. Dobra na poczatku gry. Potem
bedziemy uzywac z nieztym skutkiem lepszej wersji. Maksymalna ilos¢ amunicji to 206 sztuk.

Dual Revolvers — Wzmocniona wersja, dwa pistolety, dwie lufy, dwa razy wigcej ognia. Catkiem
rozsgdna do momentu, az zdobedziemy mocniejsze zabawki. Ogdlinie jest niezta na dalsze
dystanse i do tego jg polecam. Pojemnos$¢ magazynkow to 212 sztuk.

Tommy Gun — Typowa bron mafijna. Duzy magazynek, duza szybkostrzelnos¢. Uniwersalna
zabawka. Amunicja znika réwnie szybko jak strzela. Lepiej uzywac na blizszy dystans, bo to
przynosi lepszy efekt. 248 nabojow.

Shotgun — Klasyka sama w sobie. Dostepna w wielu grach. Tutaj sieje duzy postrach zwtaszcza
z bardzo bliska uzyta! Na dalsze dystanse bezsensowna, ale to raczej zadna nowosc¢ dla Was. 47
naboi ze Srutem mozemy nosic.

Flamethrower — Znalaztem te bron w jednym miejscu w catej grze, ale warto byto! Efektowna,
polecam na wieksze skupiska wrogéw. W solucji macie zaznaczone, gdzie znajdziecie
bezposrednio sam miotacz.

www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07kg_ebook

The Suffering — Poradnik GRY-OnLine

Kazdego z ponizszych dodatkéw mozna mie¢ maksymalnie po 8 sztuk.

TNT Stiuk — dynamit, przy odpowiednim i uwaznym stosowaniu réwnie Swietny co granat
rozrywajacy. Troche wprawy ogdlnie przy uzywaniu granatow jest wymagane ale nauczycie sie.

Molotov Cocktail — klasyczny koktajl Mototowa. Podpala wroga i spala go, jesli ma on
wystarczajaco mato energii. Pieknie wygladajaca zywa pochodnia, ktéra mozna dobic¢ z innej
broni.

Shrapnel Grenade — rozrywkowa zabawa, rzucasz i ogladasz jak wnetrznosci przeciwnikow
lataja. Najmocniejszy granat. Zalecam bardzo uwazne stosowanie, gdyz mozna sobie wiele
szkody wyrzadzic.

Flesh/Bang Grenade — ogtusza i o$lepia wrogéw na chwile, pomaga w ucieczce lub ataku, gdyz
gdy potwor stoi oslepiony my mozemy spokojnie przetaczy¢ bron i zabic go.
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4. Opis wrogow

Slayer - spotykamy go juz na poczatku gry i bedzie on nam towarzyszyt praktycznie do samego
konnca z przerwami. Gdy zobaczycie iskry w ciemnym korytarzu, oznacza to, ze on sie do was
zbliza! Moze chodzi¢ po $cianach i suficie oraz potrafi sie ztozy¢ i udawacé czworonoga, ale wtedy
tylko sie przemieszcza nie atakujac nas, choc¢ robi to bardzo szybko.
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