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Wstep

Witam w nieoficjalnym poradniku do gry akcji The Suffering - Zniewolony. Znajdziesz tu
ilustrowana droge przez wszystkie etapy gry wraz ze spisem przeciwnikdéw i poradami dotyczacymi
ich zwalczania. Otrzymasz takze gar$¢ porad ogdlnych, dzieki ktérym tatwiej bedzie Ci ukonczyc¢
ten wymagajacy tytut.

Antoni ,,HAT” Jozefowicz
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Przeciwnicy

- pojawiaja sie w grze najczesciej. Przypominajq lalki wzrostu cziowieka, ktorych
konczyny sa zabdjczymi ostrzami. Do ich pokonania najlepsza jest strzelba, jednak uwaga -
potrafig walczy¢ nawet bez gtowy.

- jak wyzej, z tym ze przyzywa Rzeznikdéw, ktérzy pojawiajg sie w liczbie
dwéch lub trzech. Pokonasz go, przybierajac postac bestii.

- odporny na wszelki ogien stwér wygladajacy jak potworny blizniak syjamski. Ciska
kulami ognia i puszcza ptomienie po ziemi. Nawet jego potracenie sprawia, ze Torque staje w
ptomieniach. Podatny na strzat ze Strzelby oraz granaty odtamkowe.

- jak wyzej, posiada mozliwos¢ przyzywania dwodch-trzech Podpalaczy.
Pokonasz go, przybierajgc postac bestii.

- wiecznie gtodny olbrzym. Do zabicia za pomocg Strzelby (celowa¢ w gtowe), mozna go
takze spali¢ (koktajlem Mototowa).

- podobny do wielkiego pajgka wyposazonego w karabiny. Mozna go zabi¢ za pomocg
rewolwerdw lub strzelby. Potrafi tez zaatakowac fizycznie, opadajac na Torque’a.

- opancerzony Cyngiel, posiadajacy zdolnos$¢ przyzywania Cyngli. Pokonasz go,
przybierajac postac bestii.

- wylania sie z katuzy krwi i ciska trucizng. Strzat ze strzelby badz koktajl Mototowa
najszybciej rozwigzujq sprawe.

- olbrzymy z wielkg iloscig karabindw na korpusach. Rekomendowang bronig do ich
pokonania jest M-60 lub granatnik.

- upiorne psy, ktére mozna zdzieli¢ trzymang w rekach bronig lub rurg. Padajq takze po
potraktowaniu ich strzelbg lub pistoletem maszynowym ,Skorpion”.

- stwér przemieszczajacy sie pod ziemig i atakujacy tancuchami. Do jego pokonania
najlepiej nadaje sie koktajl Mototowa, dobra jest tez strzelba i rewolwery.

- ciska elektrycznoscig, porusza sie dos¢ wolno. Do jego eksterminacji najlepiej
nadaje sie karabin maszynowy ,Tommy"” oraz granaty odltamkowe.

- zaatakuje, gdy znajdziesz sie w polu $wiatta jego latarki. Silne obrazenia zadaje mu
strzat w gtowe ze strzelby. Najlepiej obiegaj go wkoto.

- gigantyczne monstrum, ktdéremu zaszkodzi¢ mozesz tylko poprzez strzelanie z granatnika
W paszcze.
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Porady ogoélne

Przeszukuj uwaznie wszystkie lokacje - znajdziesz porozrzucang amunicje, baterie do latarki, bron
oraz najwazniejsze — xombium, ktére przywraca energie zyciowa.

W czasie walki zawsze badz w ruchu.

Gdy przemienisz sie w bestie, zakoncz przemiane (klawisz domysiny - C), nim bialy pasek
wéciektosci opadnie do konca - inaczej mozesz zginac.

Gdy widzisz, ze jestes na terenie zamknietym i czeka Cie starcie z wieloma wrogami, rozsadnie jest
podczas niego zapisywac gre. Nie bedziesz musiat potem walczy¢ jeszcze raz z tymi samymi
oponentami.

Spotkasz w grze wiele postaci niezaleznych. Od Twego wyboru zalezy, czy wskaznik moralnosci
przesunie sie w strone zta, czy tez dobra. Np. zabicie narkomana przesunie go ku ztu, obronienie
go przed atakiem potwordw - ku dobru. Od Twych poczynan w czasie catej gry zalezy jej koniec.
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Opis przejscia

Wspomnienie przesztosci

Mazecs

Na poczatku czeka Cie dos¢ dtugi wstep. Oto spacerniak Zaktadu Karnego Wschodniego Baltimore.
Stuchaj uwaznie, co méwi Miles - w pewnym momencie bedziesz w stanie rozejrze¢ sie na boki.
Krotko po starciu z bandg Blackmora w Zaktadzie wybuchnie bunt - mozesz biega¢ po spacerniaku,
zaczekaj jednak z akcjami do momentu, gdy Miles poprosi wieznidow po drugiej stronie ogrodzenia o
pomoc. Gdy metalowa bramka zostanie otwarta, biegnij za Milesem do $rodka wiezienia. Skieruj sie
w prawo - ku drzwiom, przy ktorych widnieje tabliczka SECURITY. Ustyszysz dialog - gdy skoriczy
sie, odsun sie od drzwi, ktore wpadng na korytarz wraz z ciatem straznika i strzelba.

Podnies$ bron i spenetruj pomieszczenie - znajdziesz tu xombium i mape. Potem biegnij za Milesem
- niestety, krata zatrzasnie Ci sie tuz przed nosem. Po chwili uchylg sie drzwi na koncu korytarza.
Zbiegnij po schodach - nawiedzi Cie dziwna wizja...
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Wejdz przez drzwi do pomieszczenia z telefonem, a potem do kolejnego - podejdz do siedzacego tu
psa - kolejna wizja, zaraz po niej rozlegnie sie dzwonek telefonu. Cofnij sie i odbierz go -
ostrzegam, nic przyjemnego. Wyjdz z pomieszczenia z powrotem na korytarz... niespodzianka!

Wybdér - albo strzelasz do straznika, albo do bandytéw. Niezaleznie od decyzji czeka Cie
przeprawa, w czasie ktorej nagle zacznie przygasac swiatto, a w pomieszczeniu pojawi sie Rzeznik.
Gdy go pokonasz, Zartok wywazy drzwi.

Wybiegnij na korytarz. Przejdz przez drzwi i skieruj sie ku siedzacej kobiecie. Nastepnie zbiegnij na
dot - mozesz spojrze¢ w ekrany monitoringu. W matej hali obok wiezniowie obrzucaja straznikow
koktajlami Mototowa.
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