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Wprowadzenie

Historia

Mieszkancy Springfield stajg sie nieufni. W miescie pojawiajq sie czarne vany i pszczoty z kamerg
obserwujace ludzi. A wszystko przez nowy napdj — Buzz Cola. Simpsonowie ruszajq do walki...

Gra

Gra podzielona jest na 7 leveli. W kazdym z nich kierujemy inng postacig i mamy do wykonania
inne misje. Jako dodatkowg trudnos¢ i fajng zabawe, programisci zrobili mozliwos$¢ zbierania wielu
ciekawych rzeczy. A sq to karty kolekcjonerskie, pszczoty (bee cameras), samochody i przebrania.
Za dwa ostatnie musimy zapfaci¢ ( o czym dalej).

Menu gtowne

New Game - rozpoczecie nowej gry.

Resume Game - szybki start z ostatniej zapisanej gry.

Load Game - zatadowanie gry.

Scrapbook - w niej wypisane sg nasze statystyki. Ilos¢ zebranych ubran itp.

Options - opcje. Mozemy tu zmieni¢ klawiszologie, dzwieki, zobaczy¢ cut-scenki, zobaczy¢
czotdwke.

Bonus - jest to bonusowa gra dla 4 oséb.
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Zdobywamy pienigdze
Jest wiele sposobow na zdobycie pienigzkdéw. Oto one:

1. Przy wielu punktach np. sklep czy stacja benzynowa sg automaty Buzz coli (screen 1).
Mozemy je rozwali¢ co da nam troche grosza.

2. Wiele zwyktych punktéow np. skrzynka pocztowa (screen 2), drzewa, pola czy groby na
cmentarzy mozna zniszczy¢, po czym wzbogacimy sie.

3. Pszczoty (Bee cameras) dajg nam pokazng sume — oczywiscie po unicestwieniu.

4. Pieniadze takze mozemy spotkac... na ulicy (screen 3).

5. Po kopnieciu lub przejechaniu przez szklang reklame z Krustym takze dostajemy pienigzki
(screen 4).

screen 1 screen 2

screen 3 screen 4
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Level 1

Misje

Turtorial (misja treningowa): The Cola Caper
Co zrobié: Pojechac¢ do Kwik-e-martu i kupi¢ Cole i lody.

Opis: Wsigdz do samochodu i jedZ zgodnie ze strzatkami az dojedziesz do Kwik-e-martu. Zaparkuj
samochdd w niebieskim okregu i wejdz do sklepu.

Po wejsciu péjdz i pogadaj z Apu. Po rozmowie zabierz zakupy i wyjdz ze sklepu.

Po wyjsciu wsigadz do samochodu i wrd¢ zgodnie ze strzatkami do domu. Pogadaj z Mardge aby
rozpoczac¢ kolejng misje.

Misja #1: S-M-R-T
Co zrobié: Wyprzedz Skinnera i daj Lisie projekt.

Opis: Wez projekt Lisy i wsigdz do samochodu. Jedz zgodnie ze strzatkami az do wyscigu ze
Skinnerem.

W czasie wyscigu uzywaj skrétéw (np. ten z szybg). Wyscig nie jest zbyt skomplikowany. Meta jest
tuz przed szkotq.

Wejdz do szkoty i oddaj Lisie projekt (pogadaj z nig).

Wré¢ teraz do domu i wejdz do srodka i pogadaj z Marge aby rozpoczg¢ nastepna misje.

Misja #2: Petty Theft Homer
Co zrobié: Zebrac 6 zgubionych przez Neda rzeczy.

Opis: Wyjdz z domu i pdjdz do rézowego domu Flanderséw. Pogadaj z Nedem aby zacza¢ misje. Po
czym wsigdz do samochodu.

Kieruj sie strzatkami. Najpierw najedz na pierwszg rzecz - Flander’s Tuxedo. Potem na - Flander’s
Law Mower, pogadaj z Barneyem (trzeba wysig$¢ z samochodu) po czym zbierz zamrazarke i
wsiadz do samochodu. Nastepnie zabierz Flander’s Chair, potem Flander’s Family Portrait. Jedz
wedtug strzatek i dojedz do Kwik-e-martu. Wskocz na Duff Truck i zabierz Rod’s Inhaler. Potem
pojedz do domu Flandersow i pogadaj z Nedem.

Nastepnie p6jdz do domu i pogadaj z Marge.

Misja #3: Office Spaced
Co zrobié: Zniszcz samochdd Smithersa zanim dojedzie do Elektrowni Atomowej.

Opis: Zeby wykona¢ to zadanie musisz zebra¢ 150 monet i kupi¢ Plow King. Jesli juz zebrate$ dang
sume pojedz na stacje benzynowa i pogadaj z Barneyem. Po wejsciu do samochodu rozpocznie sie
misja.

Pojedz do Kwik-e-martu zgodnie ze strzatkami i spotkasz samochdéd Smihersa. Na szczescie
Smithers ma wolny samochdd i tatwo go mozna dogoni¢. Misja nie stoi na wysokim poziomie.
Wystarczy pare razy walng¢ w samochdd i po paru chwilach nic z niego nie zostanie.

Potem jedZz zgodnie ze strzatkami do Elektrowni Atomowej. A tam wejdz do pomieszczenia
oznaczonego niebieskim koétkiem - to twoje biuro.
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Misja #4: Blind Big Brother

Co zrobié: Zniszczy¢ wszystkie panele mocy.

Opis: W tej misji musisz zniszczyé 9 paneli. Nie jest to trudne. Zeby zaczaé wyjdzZ z biura.

Panel 1 - Pierwszy panel jest tuz niedaleko biura. Wystarczy wskoczy¢ na platforme i go kopnac.
Panel 2 - Nacis$nij guzik i pojedz na goére winda. Tam czeka na ciebie drugi panel.

Panel 3 - Zejdz z windy. Trzeci panel jest na podescie.

Panel 4 - Ten panel jest chyba najtrudniejszy. Trzeba uwazac¢ na zapadnie w rogu. Za nig jest
czwarty panel.

Panel 5 - Pojedz winda. Przejdz kawatek. Piaty panel jest przed toba.

Panel 6 — Ten panel jest troche dalej od poprzedniego.

Panel 7 - 1dzZ prosto i przejdz przez rampe. Siédmy panel jest za nia.

Panel 8 - Ten panel jest nawet ciezki. Musisz uwazac¢ na mostek. Za nig jest 6smy panel.
Panel 9 - Ten panel jest kawatek dalej za poprzednim.

Wrd¢ do biura Homera zeby wykonac¢ zadanie. Po czym wrd¢ do domu i rozpocznij kolejng misje.

Misja #5: Flowers By Irene
Co zrobié: Podgzaj za czarnym vanem. Nie zgub go!

Opis: Wyjdz z domu i wsigdz do samochodu (jesli nadal masz Plow Kind zmien go na Family
Sedan).

Misja polega na sledzeniu czarnego vana. Trzymaj sie go blisko. Misja nie jest tatwa. Trasa konczy
sie za Elektrownig Atomowa.

Zeby skonczyé misje musisz dojechaé do posiadtoéci pana Burnsa. Nastepna misja zaczyna sie w
Grocery Store.

Misja #6: Bonestorm Storm
Co zrobi¢: Uderzaj w wdz dostawczy i zbieraj gry Bonestorm zanim czas sie skonczy.
Opis: Musisz zebra¢ 10 gier Bonestorm z wozu dostawczego.

Misja jest dos$¢ prosta. Wystarczy spychaé¢ wdz dostawczy lub rozpedzaé sie i uderza¢ w niego z
catg sitg, po czym zbiera¢ wypadajace paczki. Na marginesie powiem ze w misji kierujemy
Cayonero Marge i jest on niezniszczalny.

Po zebraniu 10 paczek wrdc¢ do domu zeby zakonczy¢ misje.

Potem péjdz do budki i wybierz samochdd i pojedz do Elektrowni Atomowej.

Misja #7: The Fat and Furious
Co zrobié¢: Wyrzedz Smithersa do rezydencji pana Burnsa.

Opis: Jak bedziesz w Elektrowni pogadaj z Karlem. Nastepnie wsigdZ do samochodu i rozpocznij
wyscig. Misja ta jest nawet trudna. W kazdym razie najtrudniejsza w tym levelu.

Zeby wygra¢ uzywaj wszelkich skrétéw i $cinaj zakrety. Jak bedziesz u progu bram pana Burnsa,
wysigdz z samochodu i pogadaj z nim. Tak o to konczy sie misja i 1 level.
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Misja bonusowa #1: This Old Shanty
Co zrobié: Zbierz wszystki tyczki do pomidoréow i wbij je w czasie 2:30.

Opis: PojedZz do ubozszej czesci miasta (na wie$). Tuz za stacjq gazowg i mostem jest dom
Cletusa. Pogadaj z nim i zaakceptuj misje.

Musisz zebrac¢ 5 tyczek do pomidoréw. To jest ta tatwiejsza cze$¢ zadania. Jak to zrobisz pojedz
szybko na pole i powbijaj te tyczki na polu. Ja to zrobisz wrd¢ do Cletusa. Misja jest dos$¢ trudna.
Porozmawiaj z nim aby ukonczy¢ misje i wygra¢ dodatkowy samochdd.

Wyscig uliczny #1: Time Trial

Co zrobié: Dojedz do mety zanim czas minie. Nie zniszcz samochodu !
Miejsce: Camping - biedniejsza cze$¢ miasta. Pogadaj z Milhousem.
Okrazenia: 5

Limit: 1:36

Opis: Okrazenia sg dosy¢ mate co utatwia zadanie. Najwazniejsze jest nie obijanie sie o barierki i
nie zachaczanie o odstajace elementy. Wyscig ten jest dosy¢ prosty.

Wysécig uliczny #2: Circuit Race

Co zrobié: Przejedz wszystkie okrgzenia i badz 1. Nie zniszcz samochodu !
Miejsce: Stacja gazowa - niedaleko rezydencji pana Burnsa. Pogadaj z Nelsonem.
Okrazenia: 3

Limit: Brak

Opis: Dosyc¢ trudny wyscig. Jedyne trudnosci na ktére trzeba uwazac to zeby nie pomyli¢ trasy (za
wczesnie zawrdcié), zderzenie czotowe z autobusem i uderzenie w stup. Poza tym to elementy sag
proste. Polecam Honor Rollera jako samochéd.

Wysécig uliczny #3: Checkpoint Race

Co zrobié: Przejedz wszystkie checkpointy i badz 1. Nie zniszcz samochodu !
Miejsce: Kosciot. Pogadaj z Ralphem.

Okrazenia: Brak

Limit: Brak

Opis: Wyscig jest prosty. Musisz tylko znac¢ skroty i to wszystko. Gdy dojedziesz od mety
wygrywasz Electaurusa (jesli wygrates dwa poprzednie).
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