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Wprowadzenie

Poradnik do gry The Saboteur zostat podzielony na kilka czesci. W pierwszej znajdujg sie
podstawowe wskazdwki utatwiajace rozgrywke. Najbardziej obszerng czes¢ poradnika stanowi
bogato ilustrowany opis przejscia, w ktorej zostaty opisane wszystkie misje, zaréowno te z gtdwnego
watku, jak i poboczne. Ostatnim dziatem sg bonusy, w ktérych sg informacje na temat wszystkich
dostepnych ulepszen. Przy tych bardziej wymagajacych znajduje sie dodatkowy opis, wyjasniajacy
w jaki sposéb je zdoby¢.

Michat ,,Wolfen” Basta
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Porady ogolne

Wiekszos$¢ zadan mozesz wykona¢ na dwa sposoby - rozpoczynajac otwarta bitwe z
nazistami lub po cichu. W drugim przypadku musisz zaopatrzy¢ sie mundur, ktéry najlepiej
zdoby¢ na pojedynczych zotnierzach, chodzacych po miescie. Po wypatrzeniu takiego
delikwenta zabij go po cichu gotymi rekami (jesli w niego strzelisz albo w inny sposéb
zakrwawisz uniform, to nie bedzie sie do niczego nadawat) i przebierz sie.

Po zdobyciu munduru nie mozesz zachowywaé sie wsrdd nazistéw podejrzanie. Zasieg, w
jakim moga rozpoznac¢ cie przeciwnicy, jest zaznaczony okregiem na mini-mapie.
Generalnie nie mozesz podchodzi¢ zbyt blisko zotnierzy (a szczegdlnie wystrzegaj sie
generatow i gestapowcédw), biegaé, wspinac sie na budynki, celowac z broni oraz podktadaé
fadunkéw wybuchowych (chyba, ze zdobedziesz specjalny bonus).

W cichych misjach bardzo przydatng bronig jest pistolet z ttumikiem, ktéry mozesz kupi¢ u
jednego z handlarzy. Oczywiscie staraj sie nim celowa¢ w gtowe rywali. Gdyby inny
wartownik zauwazyt ciato kolegi to nie panikuj, tylko odejdz na bezpieczng odlegtos¢ i
poczekaj, az nazista sie uspokoi. Pamietaj, ze alarm jest wywotywany tylko wtedy, gdy
jakis Niemiec rozpozna cie i zdazy dmuchngé w gwizdek. Jesli zabijesz go przed
dmuchnieciem, to alarm sie nie uruchomi.

Oprécz misji zlecanych przez rézne osoby, mozesz rowniez przechadzac sie po Paryzu i jego
okolicach, niszczac catg mase innych celéw, takich jak wieze wartownicze, gniazda
snajperow czy wozy pancerne. Mapy z ich lokalizacjami mozesz zakupi¢ u czarnorynkowych
handlarzy broniag. Wysadzanie w powietrze wymienionych wyzej celéw, zapewni ci
dodatkowych dochdd pieniedzy.

Wraz z postepami w grze, u czarnorynkowych handlarzy bedg pojawiac sie coraz lepsze
bronie i inne ulepszenia. Jesli chcesz w kupiony wczesniej orez zaopatrzy¢ Seana, to musisz
udac sie do handlarza (Devlin moze naraz przenosic tylko dwa typy broni).

Prowokowanie i gtosne zabijanie Niemcow powoduje wigczenie sie alarmu. Im wiecej szkod
bedziesz wyrzadzat, tym wiecej i lepiej wyszkolonych wrogédw bedzie cie goni¢. Uciec z
obtawy mozesz na cztery sposoby - wyjecha¢ poza strefe alarmu, ktéra jest na mapie
zaznaczona czerwonym okregiem. Pamietaj, ze kazdy przeciwnik, ktory zobaczy cie przed
opuszczenie ,goracej” strefy, od razu przesunie cie w jej $srodek. Drugg mozliwoscig jest
znalezienie kryjowki, ktére sa na ulicach oraz na dachach (na mapie sg zaznaczone na
zielono) i wejscie do niej, kiedy nie widzi cie zaden przeciwnik. Czasami, szczegolnie w
okolicach wrogich baz, znajdziesz tez system stuzacy do wyitgczania syreny alarmowej.
Ostatnig z mozliwosci jest skierowanie sie do miejsca, w ktorym walke prowadzi ruch oporu
(takie punkty sa zaznaczone na mapie zielonym prostokatem z czarnym wzorkiem w
$rodku) i zabicie odpowiedniej liczby oponentow.
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Opis przejscia

Daj ognia

Skieruj sie do wyjscia [1] na lewo od baru. Na ulicy skre¢ w prawo i wejdz w pierwszg brame z
prawej, po czym porozmawiaj z Lukiem [2].

Wsiadz w samochdd [1] i udaj sie do miejsca, wskazanego na mapie. Czeka cie tutaj pojedynek z
dwoma Niemcami [2]. Stosuj sie do wskazéwek wyswietlanych na ekranie, aby pozna¢ kilka
rodzajéw ciosow.

Nastepnie przejdz przez brame z lewej i na dziedzincu zndw porozmawiaj z Lukiem [1]. Teraz udaj
sie do naroznika budynku z prawej [2] i wdrap sie po Scianie na jego dach.
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Teraz wejdz na drewniany dach z prawej i po cichu (,ctrl”) zacznij iS¢ w strone straznika na wiezy
[1]. Podejdz do niego od tytu i nacisnij prawy przycisk, aby go chwyci¢ [2]. Teraz nacisnij klawisz
odpowiadajacy za ruch do przodu (domyslnie ,W"), aby zrzuci¢ naziste na dot.

R M:u'lﬁ_n

Nastepnie podbiegnij do dwoch pudet z lewej i zniszcz je kopniakiem [1] (klawisz ,F”). Podnies
fadunki wybuchowe, wréo¢ do samochodu i pojedz w okolice stacji paliw [2].
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Po wyjsciu z samochodu wdrap sie [1] na dachu budynku, stojagcego naprzeciwko stacji paliw.
Poczekaj, az tadunki Luka wysadzg w powietrze niemiecki woz, po czym skocz, ztap sie liny i zjedz
nig [2] wprost na stacje paliw.

Wyladujesz na skrzyniach. Mozesz teraz albo zacza¢ walke z nazistami (wtedy jak najszybciej
zabierz im bron, poniewaz beda cie ostrzeliwaé¢ i w walce wrecz byloby ci ciezko wygrac), albo
poczekaj na dogodny moment i podbiegnij do metalowego zbiornika [1] z prawej. Podtéz dynami
(klawisz ,3") i szybko oddal sie na bezpieczng odlegto$é. Po eksplozji podbiegnij do muru, w
miejscu, gdzie znajdujq sie skrzynie [2]. Wskocz na ich szczyt i przeskocz przez mur.

o Tl i e £ b |

Wsigdz do auta, podejdz po Luka, ktory czeka na rogu pobliskiej ulicy i odwiez go do kabaretu [1].
Réwniez wejdz na budynku, idZz caly czas przed siebie, a kiedy znajdziesz sie w damskiej
przebieralni, przejdz przez obraz z lewej [2] do swojej kryjowki.
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