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Wprowadzenie

Witam w poradniku do gry The Punisher. Pozycja ta nalezy do gatunku gier akcji, strzelanin
widzianych z perspektywy trzeciej osoby. Bohaterem jest Frank Castle - byly policjant, ktéremu
zamordowano catg rodzine. To nim wtasnie kierujemy i dokonujemy zemsty. Ze wzgledu na rodzaj
rozgrywki nie widze sensu opisywania krok po kroku, jak eliminowa¢ wroga, gdyz tego jest
nadzwyczaj duzo. Skupie sie bardziej na trudniejszych momentach (masowych strzelaninach),
bossach i wykonywanych zadaniach. Na wiekszo$¢ Waszych pytan odpowiem w dziale FAQ. The
Punisher nie jest grq na ,jeden raz”, o czym zaraz sie przekonacie. Poniewaz tytut ten zawiera
drastyczne sceny $mierci i niecenzuralne stownictwo, radze nie kupowac go dzieciom. Niniejszy
poradnik zostat stworzony po przejsciu gry na poziomie NORMAL. Przy pierwszym podejsciu do The
Punisher zapewne wyda wam sie on dosy¢ trudny. I tak jest — bossowie sg dosy¢ wymagajacy, a
liczba przeciwnikdéw przyprawia o bdl gtowy. Nie raz bedzie Wam dane konczy¢ poziom na ostatnich
kropelkach zycia. Na szczescie przy kolejnych probach gra staje sie dla nas tatwiejsza (trening
czyni mistrza). Kwestie uzbrojenia, uzdrawiania pozostawitem Wam. Osobiscie polecam
wyposazenie sie w bron, jaka Wam odpowiada. Mnie do gustu przypadt SMG, ale komus spodoba
sie miotacz ognia albo zwykta bazooka. Dlatego skupitem sie wytacznie na systematycznym
opisywaniu ,goretszych” momentdw, zebyscie unikneli wszelkich niemitych niespodzianek. Co do
uzdrawiania - szczegbty macie w FAQ. Zycze mitego ,karania” przeciwnikéw.
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FAQ

Pytanie: Gdzie znajde apteczki, aby uzdrowi¢ mojg postac?

Odpowiedz: W grze nie istnieje co$ takiego jak apteczka. Nasza posta¢ uzdrawiamy poprzez
przestuchiwanie wrogow. Polecam wykonywanie tej czynnoéci po kazdej wymianie ognia, jako ze w
grze dominuje zasada ,w pokoju obok jest wiecej przeciwnikdw niz w poprzednim”.

Pytanie: Jak sie przestuchuje wrogow?

Odpowiedz: Gdy chcemy przestuchac¢ przeciwnika, nalezy najpierw podej$¢ do niego i nacisngé
klawisz odpowiedzialny za ,Grab” (domysinie jest to E). Nastepnie wciskamy ten klawisz jeszcze
raz (opcja Interrogate). Zobaczymy mozliwe do wykonania typy przestuchan. Za pomoca, strzatek
lub liter wybieramy zadana opcje. Standardowo mamy do wyboru: Gun Tension (grozenie bronia),
Choke (duszenie, tamanie karku), Smash Face (uderzanie glowg o podtoze), Punch (uderzanie
piescia w brzuch i inne czesci ciata). Teraz przejdzmy do sedna sprawy. Jak przestucha¢, zeby
przeciwnik powiedziat nam to, co chcemy, ale zeby nie przedobrzy¢? Gdy juz dojdzie do tego, ze
chcemy wycisna¢ z wroga wszystkie soki pokazuje sie wskaznik strachu. Myszka wykonujemy ruchy
w gore/w dot, tak aby niebieski pasek wszedt w pomaranczowy obszar. Pasek ten zawsze opada, a
wiec musimy powtarzac ten ruch, aby przeciwnik sie ,zatamat” i udzielit informacji. Przez 3 sekundy
nalezy utrzymac pasek na pomaranczowym polu. Gdy pojawi sie informacja, ze sie nam udato
(Broken!) dostajemy to, co chcemy, czyli zdrowie i jakas cenng wskazowke.

Pytanie: Jak wykona¢ ,specjalne” przestuchanie?

Odpowiedz: Do tego celu postuza nam miejsca zaznaczone biatym sSwiattem i ikong czaszki.
Czynnosci wykonujemy podobnie, tylko ze po ztapaniu wroga podchodzimy z nim do takiego
miejsca i po raz drugi wciskamy E.

Pytanie: Jak polepszy¢ parametry naszej postaci?

Odpowiedz: Po zakonczeniu kazdego etapu zdobywamy okreslong liczbe punktéw (za wykonanie
zadania, uratowanie zaktadnikéw i zabicie wrogéw). Za ich pomocg w menu Upgrades mozemy
polepszy¢ nasze zdolnosci.

Pytanie: Jak zapisa¢ stan gry?

Odpowiedz: Stan gry zapisywany jest automatycznie po przejsciu danej sekcji etapu. Niestety nie
da sie zapisac gry w srodku misji.

Pytanie: Kim sg przeciwnicy z biatymi czaszkami pojawiajacymi sie nad ich glowami?

Odpowiedz: Maja oni cenne dla nas informacje. Aby je uzyskaé, nalezy ich oczywiscie przestuchac.
Zdobycie informacji nie jest wymagane do ukonczenia etapéw, ale z pewnoscig utatwi Wam zadanie
(kody do drzwi, wskazéwki co do bossow).

Pytanie: Co to sq ,Special Kills"?

Odpowiedz: S3 to miejsca do efektownego zabijania wrogdw. Jest to wysoko punktowane, dlatego
warto to wykorzystywac. Miejsca te sa zaznaczone ztotym kolorem i ikong czaszki.
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Pytanie: Jak ustrzeli¢ wroga z kilkudziesieciu metrow?

Odpowiedz: Wciskamy przycisk odpowiedzialny za Shot Aim (domysinie F) i celujemy. Tryb ten
pozwala na zabicie wroga z dalszej odlegtosci, oszczedzamy przy tym nabojéw. Kosztem uzycia
tego trybu jest zmniejszona predkos$¢ z jaka porusza sie Frank oraz dosy¢ ograniczone pole
widzenia.

Pytanie: Jak zdobywa¢ brazowe/srebrne/ztote medale?

Odpowiedz: Zdobycie brgzowego medalu nie powinno by¢ trudne. Jesli skutecznie bedziesz
eliminowat wroga i czesto uzywat ich jako tarcz, to mysle, ze kazdy etap powiniene$ zakonczyc¢ z
takim sukcesem. Srebrny medal jest nieco trudniejszy do zdobycia. Wymaga on czestego uzywania
przeciwnikow jako tarcz, strzelania w gtowe, szybkich zabdjstw i stosowania Slaughter Mode (trybu
rzezni). Nie na kazdym etapie jest to mozliwe. Ztoty medal zarezerwowany jest wytgcznie dla
poziomu trudnosci HARD, ktéry odréznia sie od normalnego jedynie lepsza celnoscia wrogow i
troche wiekszym mnoznikiem punktéow. Wymagania punktowe poszczegdlnych medali macie na
odprawie przed misjg w dziale Statistics.

Pytanie: Czym jest Slaughter Mode?

Odpowiedz: Petni on podobna funkcje co Bullet time w Max Payne. Dzieki niemu zyskujemy pewng
przewage nad przeciwnikiem. Nasze pole widzenia zwieksza sie, nie spada nam energia, a mozemy
ja sobie podwyzszy¢ zabijajac wrogdw i jednoczesnie nie by¢ trafionym. Slaughter Mode nie trwa w
nieskonczono$¢. Jego dtugos¢ okresla maty niebieski pasek pod wskaznikiem energii. W trakcie
»Szatu” Frank moze rzucaé¢ nozami zabijajac ,bad guys”.

Powyzsze odpowiedzi powinny rozwia¢ wasze watpliwosci. Na wszelki wypadek opisze tez kilka
sztuczek, dzieki ktérym unikniemy $mierci (w grze oczywiscie):

= Slaughter Mode $wietnie nadaje sie nie tylko do zabijania wrogow, ale tez do ucieczki przed
nimi. Gdy masz mato zycia a mnostwo wrogéw przed soba, wtacz ten tryb i podgzaj przed
siebie. Oczywiscie jest to w pewnym sensie zte rozwigzanie, bo nie skorzystamy z szansy
podtadowania sobie energii, ale wyobrazZcie sobie, ze SM wytacza sie w $srodku walki...

= Amunicji w grze jest i mato i duzo. Na poczatku kazdego etapu lepiej oszczedzi¢ nieco
pociskow. Na szczescie w kolejnych sekcjach plansz znajdziemy osoby, ktére znaja kody do
magazynow, pojemnikéw z amunicja i bronia.

= W menu briefingu przed misjg mozemy przezbroi¢ sie, radze to robi¢ w potowie gry.
Komputer jako bronie defaultowe wybiera nam same lipy. :-)

= Jak tylko mozesz, korzystaj z zaston w postaci kartonéw, Scian itd. Esencjg obrony w tej
grze jest witasnie ukrywanie sie za réznymi przeszkodami i eliminowanie przeciwnikéw
indywidualnie.

= Nie zabijaj zaktadnikéw. Frank z pewnoscig Cie uprzedzi przy kazdej prdobie wystrzatu w
niewinng osobe. Kazda rozmowa z pojmanym to bonus w postaci energii!
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1. CRACKHOUSE
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Zaczynamy w jednej z mrocznych alejek. Idziemy do przodu i przestuchujemy zbira prébujacego
wyrwac torebke niewinnej dziewczynie. Idziemy dalej do przodu. Przy koncu drogi skrecamy w
lewo, schodzimy na dét. Przy stoliku siedzi kolejny gos¢ (001). Od niego dowiadujemy sie, ze szef
jest na 4 pietrze. Przechodzimy przez korytarz i bierzemy shotguna, biegniemy na gére. Czyscimy
kolejne pokoje z wrogéw i podchodzimy do kobiety przy kratach (002).
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Wchodzimy do pokoju obok i cicho przechodzimy do miejsca za kartonami po lewej (003).
Zatatwiamy wszystkich metodg ,wychyl sie i strzelaj”. Idac dalej czyscimy reszte pokoi.
Pomieszczenie gdzie ,blokersi” grajg w karty, jest niegrozne (004). Jedynie gos¢ za ladg ma gnata.
Wchodzimy na gore. Przez dziury w Scianie rozwal dwodch kolesi, ktorzy probuja odzyskac dtug od
niejakiego Maggetta. Mozesz tez wykorzysta¢ pobliskie Special Kille. Uratuj tez zaktadnika w
kolejnym pokoju (ustyszysz rozmowe). Przestuchaj wroga stojacego przy oknie. Pomoze Ci
wyeliminowac troche przeciwnikéw z pomieszczenia obok. Wejdz tam i zabij wszystkich.
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Kilka krokéw dalej napotkasz zamachowca. Chwyci jedng z ofiar i zrobi z niej tarcze. Uzyj Shot Aim
i strzel mu w gtowe. Dalej zacznie sie strzelanina - wejdz do ostatniego pokoju w korytarzu (005) i
zwab kilku gosci do siebie. Shotgun ma duzy rozrzut, dlatego przy jednym strzale mozna zatatwic¢ 2
wrogow. Idziemy na gore i w prawo (006). Powtarzamy czynnosci - zabijamy wszystkich i ratujemy
zakfadnikow.

Wychodzimy na zewnatrz i wchodzimy do géry po drabinie (007). W pomieszczeniu znajdujq sie
dwaj kolejni zaktadnicy. Ratujemy ich Shot Aim’em. Idziemy na wprost i zatatwiamy kolejnych
bandzioréw, ale oszczedzamy tego z czaszka nad gtowa - jego trzeba przestuchaé. W pokoju obok
rozegra sie pierwsza, wieksza strzelanina (008) (radze sie przystosowac¢ do takich sytuacji).
Wykorzystuj lodéwki i stoliki do ochrony. Rozwal wszystkich i przejdz do lokacji z szefem (009).
Podda sie sam. Musimy go przestucha¢ - po zakonczeniu rozmowy jest koniec misji.
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