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Wstep

Od poczatku musze przyznaé, ze jestem olbrzymim fanem Matrixa, wiec ta pozycja byta dla mnie
obowigzkowa.

Poczatkowo sterowanie moze by¢ nieco problematyczne, jednak to wszystko jest kwestig
przyzwyczajenia. Juz po chwili bedziemy zachwyceni, w jak profesjonalny sposoéb potrafimy dotozy¢
hordom przeciwnikow.

W tym poradniku znajdziecie opis przejscia kazdego poziomu facznie z zebraniem wszystkich
mozliwych do znalezienia w grze sekretow.

A teraz witaczamy gre. Mitej zabawy.

Bartosz ,,Mr. Error” Weselak
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HUD

1. Aktualnie wyposazona/gotowa do wyposazenia bron.
2. Ilos¢ naboi w broni - tylko bron palna.

3. Wizerunki naszych sojusznikdéw i ich poziom zycia. Wizerunki znajdujgce sie po prawej stronie
ekranu symbolizujg stan zycia naszych przeciwnikow.

4. Aktualny stan zycia (,Health”) - Odnawia sie sama po pewnym czasie bezczynnosci, caty pasek
moze ulec skroceniu jesli przyjmiemy duzg ilo$¢ obrazen w krétkim czasie.

5. Pasek ,Focus” - koncentracja, skupienie - pozwala nam na wykonywanie wielu
skomplikowanych sztuczek, zaréwno przy poruszaniu sie jak i przy zwalczaniu przeciwnikow. Kiedy
mowie o zrobieniu czego$ w skupieniu lub o skoncentrowaniu sie to mam na mysli wtasnie te
umiejetnosc.
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Rozwdj Postaci

Z00M IN/OUT 1 (Enter) SELECT

@ x1

PATH OF NED
FOCUS 360 CLEAR OUT

To jest ekran rozwoju postaci. Na okregu najblizej sylwetki znajduja sie najbardziej podstawowe
umiejetnosci, im dalej od sylwetki tym bardziej zaawansowane techniki. Umiejetnosci na sasiednich
okregach potgczone ziotg nicig s to te same umiejetnosci rdéznigce sie poziomami (level), co
oznacza wiekszg site, zasieg, skutecznosc itp.

Ztota kulka i mnoznik w prawym gdérnym rogu pokazuje ile umiejetnosci mozemy i musimy (by méc
rozpocza¢ poziom trzeba wykorzystac¢ wszystkie kulki) sie teraz nauczy¢.
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(Esc) BACK (Enter) SELECT

PATH OF NEO TN

Off-Wall Strike Level 2

Press (Mouse 1) after a wall jump or wall run to attack
quickly.

Tip: Mix this ability into your combos when fighting near
walls,

View this upgrade
Acquire this upgrade

Po wybraniu umiejetnosci pojawia sie takie okno.

U géry widzimy nazwe umiejetnosci.

Nizej opis jak jg stosowac.

Ewentualnie ,Tip” - wskazoéwki w zwigzku ze stosowaniem umiejetnosci.

Opcja ,View this upgrade” umozliwia nam obejrzenie tej umiejetnosci w ,,akcji”.

Opcja ,,Acquire this upgrade” umozliwia nam uaktywnienie tej umiejetnosci.
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Poszczegodlne umiejetnosci oznaczone sa znaczkami:

Umiejetnos$¢ automatyczna tzn. Neo poznaje jq
po osiggnieciu pewnego punktu w grze.

Po lewej: umiejetnosc jeszcze nie znana,

Po prawej: umiejetnos¢ poznana.

Ikonka przedstawia umiejetno$¢ wyuczong -
te mozemy uaktywniaé przy pomocy ziotych
kulek, jednakze mozemy uaktywnié¢ tylko te
ktdére otoczone sg biatg obwddka.

Po lewej: umiejetnos¢ nieznana, lecz mozng jq
uaktywnic.

Po prawej: umiejetnos¢ juz znana.

Element przedstawiajacy ,Atman Principles”.

Po lewej — zasada nie uaktywniona, gotowa do
wyuczenia jej,

Po prawej - zasada uaktywniona.

Atman Principles - umiejetnosci na ostatnim kregu. Sg to wierszyki, ktére nie moéwig wprost, z
jakimi wigza sie umiejetnosciami. Kazdy zawiera jakie$ specjalne ulepszenia, jak chwilowe
zwiekszenie sity lub uzdrawianie innych. Te umiejetnosci uaktywniane sg tylko na czas trwania
jednego poziomu. Nastepnie sg wytaczane i musimy aktywowac je po raz kolejny. Wyjatek stanowi
zasada ,Spoon”, ktdra raz uaktywniona pozostaje juz taka na state.

Pierwsza mozliwos¢ zainwestowania w zasade pojawia sie dopiero przed plansza ,Stuck in the
Loop”. Nie uaktywniamy czesto z tych umiejetnosci, raczej jesli mamy mozliwos¢ kupienia nowego
ciosu to wiasnie to wybieramy. Zasady uaktywniamy jesli nie mamy zadnej innej mozliwosci.

Oto lista wszystkich zasad (wymienione wg pozycji na okregu - nigdy nie zmieniajg miejsca):

Godzina 11 - ,Heal Others” - pozwala nam uzdrawia¢ naszych sojusznikéw na danym
poziomie,

Godzina 10 - ,Jackpot” - chwilowo zwieksza wszystkie statystyki tzn. site, zywotnos¢,
koncentracje itp.

Godzina 8 - ,Spoon” - jest to dodatkowy poziom. Wybieramy go poprzez opcje ,Level
select”,
Godzina 5 - ,Reflect Bullets” - pociski sa odbijane bezposrednio w osobe ktéra je

wystrzelita bez koniecznosci uzycia umiejetnosci ,Bullet Stop”

Godzina 4 - ,Revive” - gdy zostaniemy zabici Neo wraca automatycznie do petni zdrowia i
koncentracji bez koniecznos$ci rozgrywania poziomu od nowa.
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