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Wprowadzenie

Poradnik do gry The Forest zawiera szczegétowy opis trybu dla pojedynczego gracza. W poradniku
zawarte zostaty informacje na temat typow przeciwnikéw, radzenia sobie z kazdym z nich, a takze
informacje dotyczace walki w zwarciu i na dystans, wykorzystujac dostepne w grze przedmioty. Oprdcz
tego, opisane zostaly wszystkie wystepujace w grze materialy wykorzystywane do produkcji
przedmiotdéw, jak i spis przedmiotédw mozliwych do wytworzenia. Ponadto, poradnik zawiera takze
szczegbtowy opis wszystkich mozliwych do skonstruowania budowli w grze, podzielonych ze wzgledu na
ich zastosowanie. W tekscie znalazly sie takze informacje dotyczace doboru odpowiedniej
kryjowki, ze wzgledu na szereg zmiennych, wady i zalety wyboru okreslonego miejsca, jak i rady, w jaki
sposob przygotowaé bezpieczng kryjowke. Znajdziesz tutaj takze wyjasnienie systemu ulepszania
przedmiotéw - receptury, skutki mieszania danych przedmiotéw jak i porady, ktére rzeczy warto
ulepszac. Nie zabrakto tutaj takze rozdziatdw zawierajacych uzyteczne porady dotyczace zdobywania
unikalnych przedmiotéw, radzenia sobie z problemami, czy po prostu utatwiajgce rozgrywke.

The Forest to pierwszoosobowy Horror, z elementami survivalowymi i gry sandboxowej. Produkcja, po
kilku latach przebywania w fazie Wczesnego Dostepu na platformie Steam, doczekata sie wydania i
symbolicznego patcha 1.0. Pokazny wachlarz mozliwosci zostat przez wspomniane lata rozbudowany,
przez co produkcja kipi od tresci - dostepnych przedmiotow, przeciwnikdw, konstrukcji do wzniesienia i
miejsc do zwidzenia. W grze wcielamy sie w cztowieka, ktéry przezyt katastrofe samolotu pasazerskiego.
Bohater budzi sie wewnatrz wraku, a zadaniem gracza jest przetrwaé, budujac schronienie, dbajac o
podstawowe potrzeby fizjologiczne postaci, a takze umiejetne radzac sobie z niebezpieczenstwem
czyhajacym ze strony wrogéw. Bawi¢ mozna sie w pojedynke, badz w sieci, razem z innymi graczami, a
do dyspozycji oddano klasyczny tryb przetrwania, jak i tryb swobodnej rozgrywki, gdzie na graczy nie
czyhajg zagrozenia i mogag oni poswiecic sie rozbudowie i eksploracji.

Zawartosc¢ poradnika:

= Szczegdtowy opis trybu dla pojedynczego gracza;

= porady dotyczace podstawowych, a zarazem kluczowych mechanizméw rozgrywki;

= opis wystepujacego w grze uzbrojenia, wraz z jego zastosowaniem.

*= opis procesu ulepszania przedmiotow - dostepnych kombinacji, wymaganych surowcoéw i porad,
ktére przedmioty warto ulepszac;

» szczegoOtowy opis wszystkich wystepujacych w grze surowcdéw, wraz z ich zastosowaniem;

= szczegoOtowy opis dostepnego dla gracza systemu wytwarzania przedmiotéw (Crafting), w postaci
tworzenia narzedzi i wznoszenia rozmaitych konstrukcji;

= porady dotyczace walki z poszczegdlnymi przeciwnikami;

» porady przydatne w poruszaniu sie zarowno po wyspie, jak i wewnatrz systemu jaskin;

» rozdziaty zawierajgce porady dotyczace problematycznych aspektow zwigzanych z rozgrywka, jak i
takie, ktore krok po kroku ttumaczg proces zdobywania kluczowych i/lub uzytecznych
przedmiotow.

Jakub Bugielski (www.gry-online.pl)
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Surowce i wyposazenie

Porady na dobry poczatek

Gra The Forest, z uwagi na swoj survivalowo-horrorowy gatunek, rézni sie od potoku gier serwowanego
nam przez twércow. Nie mozesz beztrosko biega¢ po lesie, rzucajac sie na kazdy patrol nieprzyjaciela,
gdyz po prostu tego nie przezyjesz. Mdowiac krotko: gra jest po prostu wymagajacq i musisz nauczyc¢ sie
zasad nig rzadzacych, jesli chcesz miec jakiekolwiek szanse na przetrwanie.

Porady ogolne

Przez pierwsze godziny gry, nie rzucaj sie jak wsciekly pies na nieprzyjaciot - procz czesci
ciata do konstrukcji kukiet (Effigy) i zebow (Teeth) nie oferujg oni zadnej premii, a jedyne co
nastgpi po ich uémierceniu, to wzmozenie ilosci patroli na danym terenie, zaciekawionych
zniknieciem swoich sojusznikéw. Lepiej jest po prostu zejs¢ z pola ich widzenia i przeczekad, az
sobie pdjda.

Poruszajac sie po terenie wyspy, szczegolnie w lesie, musisz mie¢ oczy dookota glowy
(dostownie, gdyz wrogowie potrafig siedzie¢ na drzewach) i uwazac¢, by nie wpasc¢ na jakis patrol
wroga. System ukrywania sie dziata w grze bardzo dobrze i jesli jestes faktycznie ukryty, mozesz
by¢ pewny, ze wrég cie nie zobaczy.

Jesli nie jestes pewny, czy teren jest bezpieczny, staraj sie porusza¢ "na kucaka", gdyz
mniej wtedy hatasujesz i przechodzac nawet kilka metréw koto patrolu wroga jestes w stanie
czmychng¢ bez bycia zauwazonym.

Nigdy, przenigdy nie wyruszaj na wedrowke noca, chyba ze nie masz wyjscia. W nocy w
lesie znajduje sie duzo wiecej patroli wroga, w dodatku, z uwagi na ciemnos¢, ciezko sie po nim
poruszac bez zrédta sSwiatta - a idac z latarkg czy zapalniczkg jeste$ widoczny z bardzo daleka.
Pilnuj potrzeb fizjologicznych bohatera - jesli brakuje mu energii, nakarm go, gdyz inaczej nie
bedziesz w stanie walczy¢ i biegac sprintem. Jesli jest gtodny, takze go nakarm, gdyz wygtodzenie
skutkuje $miercig. Nie bagatelizuj takze krwi na rekach (ktéra sygnalizowana jest ostrzezeniem o
zakazeniu) czy wychtodzenia (symbolizowanym przez zamarzanie ekranu) - w obu przypadkach
zakonczy sie to chorobg postaci, co z kolei sprawi, iz bedzie sie szybciej meczy¢ (ciezej wtedy
walczy¢ czy biegac sprintem).

By sptukaé krew z rak, wykorzysta¢ mozesz wode - wystarczy zanurkowac, by sie jej pozby¢.
Podobnie dziata deszcz, ktéry moze w kilka sekund zmy¢ krew.

Jesli twoja postac zostanie przemoczona (stanie na deszczu) i wyswietli sie komunikat, iz
ulega wychtodzeniu, szybko znajdz schronienie. Wejdz pod zadaszone miejsce (np. jeden z
rodzajéw schronienia) i stan przy zrédle ognia (np. ognisko). Po krétkiej chwili postad sie
rozgrzeje.

Wraz z iloscia zabitych przez ciebie wrogow, nasila¢ sie beda patrole nieprzyjaciela. Bedg
liczniejsze i sktadac bedq sie z mocniejszych kanibali, a z czasem nawet i mutantéw. Z tego tez
powodu, lepiej w miare mozliwosci unika¢ konfrontacji z wrogiem, by nie doprowadzi¢ do eskalacji.
Jesli pozbawisz grupe kanibali zycia, poéwiartuj ich ciata i pozbieraj ich elementy (gtowa,
rece i nogi). Wykorzystac¢ to mozna do budowy kukiet, ktére odstraszajg wrogow.

W momencie uémiercenia kanibala, zwré¢ uwage, czy nie upuscit on zeba. Jesli tak,
zlokalizuj go i podnie$ - wykorzysta¢ mozna go, na przyktad, do ulepszania ekwipunku.

Uwazaj, gdzie stawiasz kroki. Czesto podczas szybkiego przemieszczania sie¢ mozesz nagle
dobiec do urwiska, z ktérego upadek kosztowac bedzie cie sporg czes$¢ paska zdrowia, badz
zakonczy sie natychmiastowg $miercia.

Staraj sie jak najszybciej zdoby¢ pancerz. Dokona¢ tego mozesz zabijajac jaszczurki (Lizard)
badz krokodyle (Crocodile). Po zabiciu tych stworzen, mozesz "oskérowacd" je, by zdoby¢ ich skore
(Lizard Skin). Tq mozesz nosi¢, co zapewnia dodatkowg ochrone, badZz wykorzystac¢ do stworzenia
lepszej jakosci pancerza.
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Walka

Parafrazujac powiedzenie, "gdzie wrogdéw kupa, tam Herkules dupa", warto zastanowic sie, czy
jest sens wdawac sie w walke z grupa kanibali. Czasami lepiej po prostu jest da¢ noge -
poscig mozna zgubi¢ w lesie, czes¢ kanibali moze po prostu sie zablokowaé, a gdy to zawiedzie
wystarczy zanurkowac¢ w wodzie.

Gdy widzisz w okolicy patrol wroga, warto przyczaic sie za przeszkoda (jednoczesnie
kucajac), zamiast rzucac sie do walki. Cze$¢ wrogdéw potrafi przemieszczac sie bardzo szybko i
mogg po prostu da¢ noge, wracajac za chwile z positkami.

Nawet, jesli nie widzisz wroga, wrog moze widzieé ciebie. Taka sytuacja czesto
sygnalizowana jest okrzykami przeciwnikéw, badz zmiang muzyki. Gdy tak sie stanie, rozejrzyj sie
dookota i sprobuj zlokalizowaé wrogow - nie daj sie zaskoczyc!

Wrogowie sa znacznie silniejsi, niz na to wygladaja - kilka atakéw regularnych kanibali
wystarczy, by postac¢ twojg posta¢ do piachu. Wraz z postepami w grze zyskasz dostep do
pancerzy, ktore zwiekszajg odpornosé na obrazenia, jednak podczas kilku pierwszych godzin trzeba
uwazac.

Pamietaj, by nie skupia¢ sie wytacznie na atakowaniu. Ciosy wiekszosci wrogdw mozesz bez
problemu zablokowa¢ przy pomocy najzwyklejszej siekiery, co pozwoli unikng¢ otrzymania
obrazen.

Eliminuj wrogow po kolei. Jesli zaatakuje cie grupa, w sktad ktérej wchodzi kilku kanibali i
mutant, wybij najpierw kanibali, zostawiajgc mutanta na koniec - znaczaco utatwisz sobie tym
starcie z grupg wrogow.

Jesli tylko bedziesz w stanie, stwoérz lepsza bron, niz poczatkowy topér. Dzieki temu walka
stanie sie tatwiejsza, a ty bedziesz w stanie dostosowaé ekwipunek do sytuacji - nie kazda bron
jest réwnie skuteczna na danego wroga.

Budowa bazy

Odpowiednio wybierz miejsce pod budowe kryjowki. Ustawienie jej w srodku lasu da ci
dostep do sporej ilosci surowcow (kamienie, patyki czy drewno), jednak uniemozliwi wypatrywanie
wrogow z odlegtosci. Z kolei ustawienie kryjowki z daleka od lasu utrudni rozbudowe. Trzeba
znalez¢ ztoty Srodek.

Wykorzystaj uksztatltowanie terenu na swoja korzys¢. Mozesz wybudowac baze na koncu
wzniesienia, do ktérego prowadzi jedna droga - utrudni to ucieczke w razie, gdyby zaatakowata cie
zbyt duza grupa wrogéw, jednak pozwala to w prosty sposéb sie broni¢, ustawiajac putapki tylko z
jednej strony.

Nie buduj pojemnikéw na surowce na obrzezach bazy. Dzieki temu unikniesz ich zniszczenia,
gdy obdz zaatakuje grupa kanibali, bgdZ mutant.

Jesli masz taka mozliwos$¢, otocz baze murem. Kosztowac to bedzie wiele pracy, gdyz
wymaga sporo surowcoéw, jednak wrogowie nie bedg w stanie dostac sie do bazy bez niszczenia
muru. Jesli nie masz mozliwosci postawienia muru, wykorzystaj ogrodzenie z patykéw (Stick
Fence) - nie daje ono takiej ochrony, jednak powstrzyma grupe wrogoéw na kilka(nascie) sekund,
dajac ci czas na reakcje.

Budujac mur, pamietaj, by mial odpowiednia wysokos$¢. Wrogowie z tatwoscig przeskoczg
pojedyncze ogrodzenie, wystarczy jednak ustawi¢ drugi rzad (budujac jeden mur na drugim), by
im to uniemozliwic.

Odpowiednio ustawiaj ogniska i inne zrédta swiatta. Warto zabudowac je murami ze
wszystkich stron, tak, by nie byto ich wida¢ z zewnatrz - zmniejszy to szanse namierzenia bazy
przez wrogi oddziat. Uwazaj jednak, by nie ustawi¢ ognia zbyt blisko t6zka - po drzemce postac
moze stangc¢ na nim, co zaowocuje podpaleniem i utratg punktéw zdrowia.
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Zdobywanie surowcow

* Po rozpoczeciu rozgrywki, przeszukaj wrak samolotu i jego okolice. Pamietaj, by zebrac
topor z wraku statku, a takze wszelkie medykamenty, zywnos$c¢ i wode, a nastepnie wykorzystaj
wspomniany topor do otwierania walizek rozrzuconych dookota wraku - wystarczy uderzy¢ w nie
raz toporem.

* Na poczatku rozgrywki warto zainteresowac sie przede wszystkim kilkoma surowcami.
Sa to kamienie (Rocks), patyki (Stick) czy drzewa, z ktérych pozyskaé¢ mozesz bale (Log).
Wszystkie surowce znalez¢ mozna tuz obok rozbitego samolotu, w ktérym rozpoczyna sie
rozgrywke - drzewa trzeba przedtem jednak sScig¢.

= Pamietaj, iz mozesz jednoczes$nie przenosic tylko dwie bale (Log). Problem ten da sie
rozwigzac tworzac odpowiednig konstrukcje (Log Sled), ktérg wykorzysta¢ mozna takze do
transportu kamieni (Rock), patykéw (Stick) czy zwtok kanibali.

* Pamietaj, iz miejsce w ekwipunku jest ograniczone - mozesz przenosic tylko okreslong ilos¢
kazdego z przedmiotow. By rozwigzac ten problem, skonstruuj pojemniki na materiaty -
szczegdtowe informacje znajdziesz w rozdziale "Wznoszenie konstrukcji".

» Zbieraj wszystkie surowce, na ktére natrafisz. Pamietaj, iz posta¢ nie ma limitu udzwigu
zwigzanego z wagq, lecz z iloscig przedmiotéw - mozna przenosi¢ okreslong ilo$¢ kazdego
przedmiotu.

= Jesli posiadasz w bazie pojemniki na surowce, regularnie wrzucaj tam przedmioty
trzymane w ekwipunku. W ten sposob zrobisz miejsce w plecaku, umozliwiajac zbieranie
kolejnych surowcéw podczas wypraw.
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Surowce do craftingu

Ekwipunek przedstawiajgcy czes¢ z dostepnych w grze przedmiotéw.

W The Forest, jak w kazdej grze sandboksowej pozwalajacej na wytwarzanie przedmiotéw, znajdujq sie
surowce do wydobycia, porozrzucane po catym terenie gry. Znalezienie ich, a takze odpowiednie
wykorzystanie (czyt. wytworzenie przedmiotéw) to mus, jesli chcesz mieé choc cien szansy na przetrwanie
w grze. Co wiecej, cze$¢ z surowcow przydaje sie takze do ulepszania przedmiotéw, o czym jednak
poczyta¢ mozna w oddzielnym rozdziale.
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