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Wprowadzenie

Oproécz petnego opisu gry The First Templar przygotowaliSmy dla was rowniez szczegotowy opis
wszystkich waznych przedmiotéw, jakie mozecie znalez¢ podczas zabawy. Zaliczajg sie do nich
skrzynie (w kampanii jest ich 127 plus 2 na arenie) oraz kroniki templariuszy (tych jest z kolei
42). Skrzynie zapewniajgq wiele cennych bonuséw, od zwyczajnych punktéw doswiadczenia,
umozliwiajgcych rozwdj bohatera, poprzez dodatkowe umiejetnosci oraz dodatkowe kule zycia i
zarliwosci, ktére wzmacniajg naszych bohateréw na danym etapie, koriczac na réznych elementach
stroju i oreza. Kroniki templariuszy to z kolei najczesciej kamienne tablice (aczkolwiek zdarzajg sie
wyjatki, niektdre znajduja sie na przyktad w skrzyniach), na ktérych znalazto sie wiele ciekawostek
zwigzanych z zakonem templariuszy. Oprécz tego przygotowaliSmy opisy poszczegdinych
osiagnie¢, jakie mozna odblokowadé w grze.

Do niniejszej gry dostepny jest rowniez poradnik, w
ktorym znajduje sie opis zadan (questow).

Michat ,Wolfen” Basta (www.gry-online.pl)
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Skrzynie

Misja 1 - Cypr (5)

Po opuszczeniu pierwszego podwérza trafisz na
skrzyzowanie. Skre¢ w prawo i idz Sciezka, az
do portu. Skrzynia bedzie stalta na ziemi z
lewej.

Zawartos¢: 500 PD

Naprzeciwko budynku, w ktorym Wielki Mistrz
pokonat kilku przeciwnikédw. Skrzynia stoi
wsréd innych kufrow.

Zawartos¢: Dodatkowa kula zycia do konca
poziomu.

Po przejsciu przez brame na podwodrzu
budynku, gdzie Wielki Mistrz pokonat rywali,
skre¢ w prawo i idz Sciezkg caty czas prostu.
Na jej koncu znajdziesz skrzynie.

Zawartos¢: Peleryna komtura (1/3 stroju
dowddcy).
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Po uratowaniu szlachcica znajdziesz skrzynie
tuz przy scianie kamiennego budynku.

Zawartos¢: Katowski miecz  (1/1 czesc
uzbrojenia).

S4

Zanim wkroczysz na okragta scene bytego
amfiteatru zwrd¢ uwage na zniszczong budowle
z prawej. Wejdz na plac, a na jego koncu z
lewej znajdziesz ostatnia na tym etapie
skrzynie.

Zawartos¢: Szalenczy atak templariusza (cios,
z ktérego mozesz korzysta¢ do korica etapu).
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Misja 2 - Las mgiet (8)

Po przejsciu przez pierwszy most w
opuszczonym obozie tucznikow.

Zawartosc: Cios szalenczy ferwor
wykorzystywany do konca etapu przez
Rolanda.

Z prawej strony domu dwoch wiesniakow,
ktorzy wskaza ci droge do tawerny.

Zawartos¢: Wzmocnienie zdrowia (obydwaj
bohaterowie otrzymujgq do konca etapu
dodatkowaq kule zdrowia).

Po minieciu wisielca przy drodze skre¢ w
Sciezke z prawej, ktora zaprowadzi cie do
domu z zabitym gospodarzem. Skrzynia stoi za
chata.

Zawartos¢: Karwasze komtura (2/3 stroju
dowddcy).

Znajdziesz jg na terenie, gdzie ratujesz mnicha
przed sforg pséw.

Zawartos¢: kronika templariuszy #3.
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Ta skrzynia znajduje sie przy metalowej kracie
tuz przy legowisku bestii.

Zawartosc: Wzmocnienie zarliwosci
(dodatkowa kula zarliwosci do konca etapu).

S10

Po zabiciu szajki bandytow, ktérzy stang na
twojej drodze po uporaniu sie z bestia,
rozejrzyj sie (ctrl), a ujrzysz slady prowadzace
do opuszczonej twierdzy na wzgorzu. Z jej tytu
znajdziesz kosciotrupa i skrzynie.

Zawartosc¢: 500 PD.

Po przejéciu przez odcinek drogi z putapkami
na niedzwiedzie i pokonaniu psow z lewej
strony drogi znajdziesz pien drzewa z
btyskajacym sie na biato $wiattem. Podejdz do
niego i skorzystaj z klawisza E, aby aktywowacd
miejsce na mapie wskazujace skarb. Nastepnie
idz wzdiuz drogi, na koncu ptotu skre¢ w lewo i
kontynuuj marsz, az dotrzesz do skrzyni.

Zawartosc¢: 500 PD.

S12

Po odparciu zasadzki w drodze do portu wcisnij
ctrl, aby sie rozejrze¢. Zobaczysz S$lady
prowadzace na cmentarz. Z jego lewej strony
jest grobowiec, a tuz przy nim ostatnia na tym
etapie skrzynia.

Zawartosc¢: 500 PD.

S13
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