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Wprowadzenie

Opis przejscia do The First Templar to bardzo szczeg6towa solucja, dzieki ktérej bez
problemu ukonczycie w peini kazdy z dwudziestu etapoéw, skifadajacych sie na kampanie. W
poradniku zawarto komplet informacji niezbednych do ukoniczenia wszystkich zadan giéwnych
oraz pobocznych. Ponadto w tekscie przewijajg sie porady szczegotowe dotyczace poszczegdinych
przeciwnikdw czy zagadek, ktére stanowig uzupetnienie dziatu wskazéwki, w ktéorym z kolei
mozecie przeczytac o ogdinych radach przydatnych w czasie zabawy.

Osobny poradnik pomoze Ci odblokowaé¢ wszystkie
Osiagniecia w grze. Znajdziesz w nim rowniez opis
sekretow - skrzyn i kronik templariuszy.

W poradniku uzyto nastepujacych oznaczen:

[1], [2] - cyfry te odnoszq sie do obrazkdéw uzupetniajacych opisy. [1] oznacza lewy obrazek nad
tekstem, natomiast [2] odnosi sie do prawego obrazka.

Kolorem niebieskim oznaczono z kolei tak zwane ,znajdzki”, czyli wazne przedmioty, ktore
mozna znalez¢ podczas przygody. Zaliczajg sie do nich skrzynie oraz kroniki templariuszy.

Michat ,Wolfen” Basta (www.gry-online.pl)
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Wskazowki

- Jesli zdarzy ci sie utkng¢, to skorzystaj z mapy, ktdra znajduje sie w lewym gdérnym narozniku.
Z6ttym kolorem zaznaczono na niej droge do giéwnego celu, na niebiesko oznaczono zadania
dodatkowe, na biato rézne dodatki (m.in. lokacje niektérych rzeczy, takich jak skrzynie czy Kroniki
templariuszy albo $lady stép), a na pomaranczowo przedmioty przywracajgce zdrowie (wazy z
wodg, krzaki z owocami itp.).

- Poczatkowo twoje postacie sq dos¢ stabe, jednak z czasem zdobywasz punkty doswiadczenia,
ktére warto inwestowa¢ w nowe zdolnosci i ulepszenia. Aby tego dokona¢ przejdz do ekranu
rozwoju (klawisz C). Na poczatku szczegdlnie wazne jest rozwiniecie poziomu zdrowia bohateréw.

- Zdrowie mozesz odnawiaé¢ na dwa sposoby - korzystajac z réznych elementédw otoczenia, takich
jak garnki z wodg lub jedzenie albo poprzez modlitwe. Umiejetnoscig taka dysponuje na przykiad
Celian. Jesli odpowiednio jg rozwiniesz to bedziesz mogt stosunkowo matym kosztem leczy¢ nawet
powazne rany i to nie tylko swoje, ale takze swoich towarzyszy. Jesli ktory$ z kompandw polegnie,
to zmien postac i ocu¢ nieprzytomnego wciskajac klawisz Q.

- Podczas walki kluczowg role odgrywajg ikony pojawiajace sie nad gtowami wrogdéw. Skrzyzowane
miecze oznaczajg, ze wrdg zaatakuje w sposob normalny, czerwone topory to symbol ataku
specjalnego (najlepiej sie przed takich obroni¢ wciskajac spacje), natomiast jesli nad rywalem
pojawi sie tarcza, to przez pewien okres czasu nie bedziemy mu w stanie zada¢ zadnych obrazen.
Oczywiscie trzeba tez uwazacé na zwykte ataki wyprowadzane bez zadnego uprzedzenia.
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- W trakcie rozgrywki spotkasz kilka rodzajow wrogdw. Prosci rycerze i rozbdjnicy sg stosunkowo
prostymi rywalami, a do ich pokonania wystarczy kilka celnych pchnie¢. Uwazaj jednak na
tucznikéw i kusznikéw i staraj sie ich eliminowa¢ w pierwszej kolejnosci (doskakuj do nich przy
pomocy unikdw), poniewaz mogq ci bardzo utrudni¢ walke. Halabardnicy nie s wprawdzie zbyt
silni, ale dysponujg poteznym atakiem, ktéry moze powali¢ cie na ziemie (w takim przypadku warto
przetaczac sie na boki, aby nie otrzymac kolejnego ciosu i jak najszybciej wsta¢ na nogi). Kolejng,
grupe stanowig elitarni rycerze oraz zbrojni wyposazeni w tarcze. Aby zada¢ im cios musisz
najpierw zniszczy¢ opancerzenie poprzez wyprowadzenie silnego ciosu (wcisniecie i przytrzymanie
lewego klawisza myszy). Dopiero teraz bedziesz mdégt ich atakowa¢ normalnie. Od czasu do czasu
W grze pojawiaja sie rowniez psy (najlepiej wyprowadza¢ kontrataki prawym klawiszem myszy,
kiedy podbiegng) oraz bestie, czyli potezni przeciwnicy dysponujacy bardzo silnym atakiem.
Najlepszg taktykg jest unikanie ich cioséw, a potem szybkie dobiegniecie do nich i zadanie jak
najwiekszej liczby cioséw.

- Podczas walki mozesz bronic sie przy pomocy zastony lub unikéw. Pierwszg wykonujesz wciskajac
spacje (musisz by¢ obrécony przodem do wroga), a drugie poprzez dwukrotne wcisniecie jednego
klawisza ruchu.

- Pamietaj, ze w niektorych fragmentach mozesz skorzysta¢ z mozliwosci cichego eliminowania
wrogow. Wystarczy wcisng¢ shift, aby bohater zaczat sie porusza¢ bezgtosnie. Podchodz wtedy do
przeciwnikdw od tytu i wykanczaj ich. Podczas catej akcji patrz na minimape, gdzie zaznaczone jest
pole widzenia poszczegdlnych rywali. Z kolei w etapach z duza iloscig putapek lub w przypadku
szukania sladéw stép wcisnij ctrl, dzieki czemu bohater doktadnie rozejrzy sie po otoczeniu.

- Niektore zadania wymagaja zmiany bohateréw. Aby tego dokonac wcisnij klawisz Tab. Pamietaj
tez, ze mozesz swoim kompanom wydawac¢ proste polecenia zatrzymania sie/podazania za toba (8
na klawiaturze numerycznej) lub wykonania jakiej$ czynnosci, jesli jest to mozliwe (7 na
klawiaturze numerycznej).
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Opis przejscia

Misja 1 - Cypr

Zacznij od rozprawienia sie z trzema przeciwnikami, ktdrzy cie zaatakujg [1]. Podczas walki na
ekranie beda wyswietlaty sie podstawowe rodzaje atakdw. Skorzystaj z tych wskazdéwek, aby
pokonac¢ wrogdéw. Po uczynieniu tego skieruj sie w strone otwartych drzwi [2] i wyjdz na zewnatrz.

Czeka cie tutaj kolejne starcie z kilkoma oponentami [1]. Po ich pokonaniu udaj sie w strone
skrzyzowania za drewniang bramg [2].

Z lewej strony znajdziesz kamienng tablice [1]. Jesli chcesz wypetni¢ zadanie dodatkowe, to
bedziesz musiat znalez¢ na tym etapie w sumie trzy tego typu tablice. Po dotarciu na skrzyzowanie
skre¢ w prawo [2].
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Idz przed siebie, az dotrzesz do portu. Z lewej strony na ziemi znajdziesz skrzynie #1 [1]. Po jej
otworzeniu wré¢ na droge i kontynuuj marsz przed siebie [2].

Po chwili dotrzesz do matej wioski, gdzie zaatakujg cie rywale [1]. Rozpraw sie z nimi, a jesli
odniostes jakies$ rany, to napij sie wody z glinianego naczynia stojacego z lewej [2].

Kontynuuj swéj pochdd do sporego budynku, przy ktérym ponownie bedziesz musiat stawic¢ czofa
kilku rywalom [1]. Po zabiciu ich spdjrz w prawo, gdzie znajdziesz skrzynie #2 [2].
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