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Wprowadzenie 

 
Poradnik do gry Evil Within zawiera szczegółowy opis przejścia wszystkich misji składających sie na 
kampanie dla pojedynczego gracza. W opisie każdej z nich znalazły się informacje dotyczące sprawnego 
pokonywania napotkanych przeszkód, zagadek zręcznościowych i logicznych, a także porady dotyczące 
walki z normalnymi przeciwnikami i bossami. W poradniku zawarte zostały także informacje dotyczące 
wszelakiego dostępnego dla bohatera uzbrojenia, oraz jego ulepszenia, jak i szczegółowy opis rozwoju 
postaci. Oprócz tego poradnik zawiera ilustrowany opis wszystkich dostępnych w grze znajdziek: 
dokumentów, dokumentów osobistych, gazet, nagrań, zdjęć, fragmentów mapy, jak i kluczy, 
wymaganych do otwarcia wszystkich szafek w kostnicy. W poradniku zawarto także listę wszystkich 
dostępnych w grze osiągnięć / trofeów, wraz z instrukcją ich zdobycia. Evil Within to gra z gatunku 
survival horror, pochodząca od studia Tango Gameworks, w skład której wchodzi Shinji Mikami, ojciec 
serii Devil May Cry, Onimusha czy Resident Evil. Historia gry przedstawia losy detektywa Sebastiana 
Castellanosa, wraz z dwójką jego partnerów, którzy trafiają do małego miasteczka, by wyjaśnić sprawę 
morderstwa. Prosta sprawa przeradza się w makabryczną historię tajemnicy i szaleństwa. 

Zawartość poradnika: 

• szczegółowy opis przejścia wszystkich misji kampanii dla pojedynczego gracza; 

• porady dotyczące podstawowych, a zarazem kluczowych mechanizmów rozgrywki; 

• szczegółowy opis występującego w grze uzbrojenia, a także zalecanej ścieżki rozwoju bohatera; 

• opis wszystkich występujących w grze zagadek zręcznościowych i logicznych; 

• informacje wymagane do zdobycia wszystkich występujących w grze znajdziek: dokumentów, 
dokumentów osobistych, gazet, nagrań, zdjęć, fragmentów mapy czy kluczy; 

• porady dotyczące walki z regularnymi przeciwnikami, jak i bossami; 

• spis i opis wszystkich występujących w grze osiągnięć / trofeów 

Jakub Bugielski (www.gry-online.pl) 
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Interfejs 
I n t e r f e j s  -  E v i l  W i t h i n  
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O p i s  I n t e r f e j s  -  E v i l  W i t h i n  

1 - pasek zdrowia głównego bohatera. Gdy się wyczerpie, postać ginie, a 
gracz będzie musiał rozpocząć rozgrywkę od ostatniego punktu 
kontrolnego.  

2 - ilość aktualnie posiadanych zapałek, które używane są do spalania 
zwłok poległych wrogów. 

3 - ikona pokazuje aktualnie wybraną broń. 

4 - ilość amunicji do aktualnie wybranej broni. Wartość górna pokazuje 
ilość pocisków w magazynku, a dolna ogólną liczbę nabojów do danej 
broni. 

W tym rozdziale przyjrzeć się możesz infterfejsowi rozgrywki występującym w grze The Evil Within. 
Interfejs w tej grze, w porównaniu z innymi produkcjami tego gatunku, jak chociażby seria Resident Evil, 
jest bardzo oszczędny i zawiera tylko najważniejsze informacje, zajmując tym samym zaledwie ułamek 
ekranu. Nie ma tu nawet mini-mapy, która jest sztandarowym elementem większości współczesnych 
produkcji. 

Cały interfejs rozgrywki skupiony jest w lewym górnym rogu ekranu - reszta ekranu jest krystalicznie 
czysta, przez co gracz może skupić sie na rozgrywce. Pasek w kształcie spirali [1] pokazuje stan zdrowia 
bohatera - gdy się wyczerpie, postać zginie, a gracz będzie musiał rozpocząć rozgrywkę od ostatniego 
punktu kontrolnego. Najbardziej wysuniętym w stronę lewego górnego rogu elementem [2] jest ikona 
przedstawiająca ilość aktualnie posiadanych zapałek, które używane są do spalania zwłok poległych 
wrogów. Ikona otoczona spiralą [3] pokazuje aktualnie wybraną broń, a wartości poniżej jej [4] ilość 
amunicji do aktualnie wybranej broni - wartość górna pokazuje ilość pocisków w magazynku, a dolna 
ogólną liczbę nabojów do danej broni. 
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Sterowanie 
P C  

 

Poruszanie postacią 

 

Wł./wył. Lampy 

 

Atak wręcz 

 

Skradanie się, ukrycie się 

 

Potwierdzenie, interakcja 

 

Anuluj, podpalenie 

 

Strzelanie, atak wręcz 

 

Celowanie 

 

Sprint 

 

Przeładowanie broni 

 

Ekwipunek 
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