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PORADNIK DO GRY
Artur Falkowski

Wprowadzenie

Witam w nieoficjalnym poradniku do The Darkness. Gra nie nalezy moze do najtrudniejszych, ale
zdarzajq sie w niej momenty potrafigce nieco napsuc krwi, o ile nie wie sie, w jaki sposob rozegrac
dane starcie. W takich chwilach ponizszy tekst moze okazaé sie przydatny. Tym jednak, co z
pewnoscig przysparza najwiecej trudnosci, jest odnalezienie catej bonusowej zawartosci.
Odkrywamy ja za pomocg kartek z numerami telefonédw (poukrywanych w niektérych lokacjach
badz dawanych nam w nagrode za wykonanie jakiego$ zadania pobocznego) oraz listéw. Warto
pamietaé, ze bonusy nie odblokowujg sie automatycznie po ich znalezieniu. Nalezy je jeszcze
aktywowadé, dzwonigc z telefonu, a listy wrzucajac do skrzynki pocztowej. Niestety, nie wszystkie
znajdujgq sie w miejscach oczywistych albo nie rzucaja sie w oczy i czasami trzeba sie sporo
nameczy¢, by je odnalez¢. Tutaj w sukurs przychodzi niniejszy poradnik. Na tym jednak nie koniec.
Znajdziecie w nim réwniez opis sposobow zdobycia dodatkowych ubran dla Darklingéw oraz, jak
przystato na gre na X360, peing liste achievementdédw. A teraz pozostawiam was sam na sam z
Ciemnoscia...

Artur ,,Metatron” Falkowski
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Uwagi praktyczne

Pamietajmy, ze The Darkness nalezy do gatunku FPS i nie dajmy sie zmyli¢ mocom
Ciemnosci. Tutaj rowniez trzeba chowaé sie za $cianami, przetadowywac bron, a takze
starac sie pozbywac¢ wrogow strzatami w gtowe.

Skoro Ciemnos$¢ jest naszym sprzymierzencem, logiczne jest, ze Swiatto to wrog.
Pamietajmy wiec, by niszczyé wszelkie lampy i zaréwki, zanim przystapimy do eliminacji
przeciwnikéw. Warto zawsze mie¢ w poblizu jaki$ ciemny zakamarek, gdzie mozna sie
wycofac i zregenerowac sity.

Otaczajace nas macki to nie tylko ozdoba. Kiedy mamy je witaczone, jesteSmy bardziej
wytrzymali, poniewaz Ciemnos$¢ przyjmuje na siebie wiekszos¢ obrazen. Unikajmy sytuacii,
kiedy znajdujemy sie w s$rodku strzelaniny bez przywotanych macek - wtedy nie pozyjemy
zbyt dtugo.

Od samego poczatku zjadajmy serca pokonanych wrogow. W ten sposdb zwiekszymy
poziom Ciemnosci, co pozwoli nam szybciej regenerowad sity czy tez dtuzej korzystac¢ z
poszczegdlnych mocy (na przyktad z macki). Maksimum mozliwosci osiggniemy po
zjedzeniu 180 serc, co nastepuje zazwyczaj gdzie$ w trakcie eksploracji Tureckich tazni.

Darklingi, wbrew swoim niewielkim rozmiarom, to bardzo cenni pomocnicy. O ile
Berserkerzy nadajg sie gtdwnie do odwracania uwagi wrogdéw, to juz pozostali
niejednokrotnie pomogg nam wyjs¢ cato z opresji. Gunnerzy S$wietnie radza sobie z
ostrzeliwaniem grup przeciwnikdw, natomiast Kamikadze mozemy traktowaé jako
inteligentne granaty - przywotujemy takiego, wysytamy przed siebie albo do pobliskiego
pomieszczenia i czekamy na huk. Zazwyczaj po takiej akcji mozemy bezpiecznie wejs¢ do
érodka. Nie zapominajmy rowniez o LightKillerach; czasami warto pusci¢ takiego przodem,
by nieco zredukowat liczbe $wiatet.

Nasze moce sg nie mniej przydatne. Petzajgca macka przydaje sie w miejscach, do ktérych
nie dotarlibySmy na piechote: waskich przejsciach, szparach pod drzwiami czy otworach
wentylacyjnych. Mozemy za jej pomocag badaé pobliskie pomieszczenia, zbiera¢ amunicje,
numery telefonédw i listy, otwiera¢ drzwi oraz zabija¢ napotkanych przeciwnikéw.
Demoniczne ramie jest niezastgpione przy gaszeniu $wiatet. Niestety niezbyt dobrze sobie
radzi z rozbijaniem charakterystycznych zoéttych lampek w piekielnym wymiarze. Poza tym
przydaje sie do zabijania wrogéw z bliskiej odlegtosci oraz przesuwania elementéw
otoczenia. Na koncu dostajemy zdecydowanie najpotezniejsza moc - czarng dziure. Dzieki
niej bardzo szybko uporamy sie z wiekszg grupkg wrogdw. Wystarczy na przyktad otworzy¢
drzwi do pomieszczenia i aktywowac dziure. Po chwili bedziemy mogli juz spokojnie wejs¢
do pokoju. Ta moc przydaje sie réwniez w walce na odlegto$¢ - za jej pomocg pozbedziemy
sie trudnych do trafienia przeciwnikow. Wazne jest, by pamieta¢ o tym, ze czarna dziura
catkowicie absorbuje energie Ciemnosci, wiec po uzyciu jej natychmiast wycofujmy sie do
cienia, gdzie bedziemy mogli zebra¢ sity i ponownie uaktywnié¢ nasze moce.
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Opis przejscia

Prolog

Gre rozpoczynamy w samochodzie. W tym momencie nie mamy za wiele do roboty, pozostaje wiec
siedzie¢ i przystuchiwa¢ sie rozmowie. W pewnym momencie spokojna jazda zamienia sie w
szalenczy poscig. Po drodze tracimy jednego z kumpli i zajmujemy jego miejsce. Teraz pozostaje
jedynie ostrzeliwac sie z napotykanymi po drodze ludzmi. Niezaleznie od tego, jak sobie poradzimy,
koniec koncéw dojdzie do wypadku.

Przechodzimy na druga strone samochodu i pomagamy rannemu koledze. Rozmawiamy z nim,
otrzymujemy pistolety i tak uzbrojeni ruszamy na akcje. Zaraz obok znajdujg sie drzwi, ktoére
otwieramy strzatem w ktodke.
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Pozbywamy sie napotkanych robotnikéw i kierujemy sie do windy, ktérg wjezdzamy na wyzszg
kondygnacje.

Docieramy do niewielkiego podwédrka. Pierwszego z napotkanych ludzi mozemy zatatwi¢ za pomocg
egzekucji. To zaalarmuje pozostatych i wywigze sie walka. Kiedy juz niebezpieczenstwo zostanie
zazegnane, przechodzimy przez drzwi po lewej.

Po chwili dojdziemy do kolejnej windy. Wjezdzamy niq na drugie pietro. Idziemy do konca
korytarza i wychodzimy na zewnatrz. Znajdujemy sie na rusztowaniu. Po drabinie wspinamy sie do
gory. Kiedy dotrzemy do miejsca przedstawionego na drugiej ilustracji, wspinamy sie do
dostrzezonego u gory wejscia. W tym celu wskakujemy na $mietnik, a nastepnie na metalowe
wiezyczki - ujscia klimatyzacji. Stamtad przedostajemy sie do $rodka.
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