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Wprowadzenie 
 

Poradnik do gry The Bureau: XCOM Declassified to kompletna solucja, zawierająca opis 
wszystkich misji głównych i pobocznych oraz uwzględniająca lokalizację poszczególnych 
znajdziek. W tekście opisano też wszystkie możliwe wybory fabularne, a do tego dodano 
szereg przydatnych porad dotyczących walki z przeciwnikami (nie tylko bossami). Gracze 
poszukujący optymalnego buildu również znajdą coś dla siebie, ponieważ w poradniku zawarto 
opisy dostępnych broni i zdolności. Całość dopełnia kompletna i szczegółowa lista wrogich 
kosmitów (uwzględniająca ich możliwości) oraz szereg ilustracji, obrazujących najtrudniejsze 
fragmenty rozgrywki. 

 

Podsumowując, poradnik zawiera: 

• Opis wszystkich misji głównych [Major], pobocznych [Operation], śledztw 
[Investigation] i zadań odwracających uwagę [Distraction]; 

• Zestawienie opcji dialogowych i ich konsekwencji dla fabuły gry; 

• Listę wszystkich znajdziek: taśm, zdjęć, plecaków oraz dokumentów; 

• Porady dotyczące walki z przeciwnikami; 

• Listę wszystkich rodzajów wrogów (wraz ze stosownym opisem); 

• Zestawienia broni oraz umiejętności; 

• Setki ilustracji, ułatwiających zrozumienie treści poradnika. 

 

O z n a c z e n i a  k o l o r y s t y c z n e  

Aby ułatwić czytelnikom nawigację po poradniku i orientowanie się w jego treści, wprowadziliśmy 
do tekstu wygodne oznaczenia kolorystyczne. Oto one: 

• Brązowy – przeciwnicy i postaci; 

• Zielony – bronie, skrzynki z amunicją, używalne przedmioty; 

• Niebieski – zdolności; 

• Pomarańczowy – znajdźki. 

 

Maciej „Czarny” Kozłowski (www.gry–online.pl) 
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Poziomy trudności 
W grze The Bureau: XCOM Declassified istnieją cztery poziomy trudności, przystosowane do 
potrzeb i ambicji poszczególnych graczy. Każdy z nich modyfikuje nieco siłę i odporność 
napotykanych przeciwników, a równocześnie wpływa na charakterystyki Cartera oraz jego 
towarzyszy. Poniżej zestawiono wszystkie dostępne opcje. 

 

 
 

Rookie – przeciwnicy nie stanowią większego problemu, a tempo wykrwawiania jest bardzo 
powolne. Dodatkowych agentów da się rekrutować zarówno pomiędzy misjami, jak i w ich trakcie 
(przy stacjach zaopatrzeniowych); 

Squaddie – wrogowie są nieco silniejsi, a tempo wykrwawiania odczuwalnie przyspieszone. 
Agentów możesz rekrutować nie tylko pomiędzy misjami, ale i w ich trakcie (przy stacjach 
zaopatrzeniowych); 

Veteran – przeciwnicy stanowią duże wyzwanie i stosują wiele różnorodnych taktyk. Towarzysze, 
którzy nie zostaną na czas wyleczeni, umierają na zawsze. Nowych agentów można rekrutować 
wyłącznie pomiędzy misjami; 

Commander – przeciwnicy są bardzo silni i mają odczuwalną przewagę. Jeśli któryś z agentów 
zaczął krwawić, to jego stan da się ustabilizować, ale on sam nie weźmie już udziału w aktualnej 
misji. Rekrutacja nowych towarzyszy odbywa się wyłącznie w bazie, pomiędzy misjami. 

 

Kup książkę

http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07il_ebook


The Bureau: XCOM Declassified – Poradnik GRY-Online.pl 

Strona: 6 

Mapa Biura 

 
 

A – zbrojownia [Armory] 

E – skrzydło inżynieryjne [Engineering] 

F – strzelnica [Firing Range] 

H – hangar [Skyranger Bay] 

I – sale szpitalne [Infirmary] 

L – laboratorium [Laboratory] 

O – sala operacyjna [Operations] 

R – sala odpraw [Ready Room] 
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Broń 
Ikona Nazwa Pierwszy kontakt Opis 

 

Pistolet 

[M1911 
Pistol] 

Tę broń Carter 
posiada domyślnie 
na początku misji 
Inwazja! 
[Invasion!] 

Zadaje średnie 
obrażenia, ale jest za 
to bardzo celny. 

Wielkość 
magazynka: 9 naboi 

Amunicja w zapasie: 
90 

 

Pistolet 
maszynowy 

[Z 62 
Machine 
Pistol] 

Otrzymuje się go 
po misji Inwazja! 
[Invasion!] 

Szybkostrzelny 
pistolet, z którego 
można strzelać długimi 
seriami. Zadaje 
niewielkie obrażenia. 

Wielkość 
magazynka: 30 naboi 

Amunicja w zapasie: 
300 

 

Karabin 
maszynowy 
[M14 Rifle] 

Misja Inwazja! 
[Invasion!] 

Podstawowy karabin 
maszynowy, o 
niewielkim odrzucie, 
zadający średnie 
obrażenia. 

Wielkość 
magazynka: 25 naboi 

Amunicja w zapasie: 
175 

 

Granat [Frag 
Grenade] 

Misja Inwazja! 
[Invasion!] 

Zabójczy dla 
większości pobliskich 
przeciwników. 

Maksymalna ilość: 3 

 

Strzelba 
[M1897 
Shotgun] 

Misja Inwazja! 
[Invasion!] 

Skuteczna na krótkim 
dystansie, na średnim i 
dłuższym całkowicie 
bezużyteczna. 

Wielkość 
magazynka: 6 naboi 

Amunicja w zapasie: 
30 
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