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Wprowadzenie

Poradnik do gry The Bureau: XCOM Declassified to kompletna solucja, zawierajaca opis
wszystkich misji gtédwnych i pobocznych oraz uwzgledniajagca lokalizacje poszczegdinych
znajdziek. W tekscie opisano tez wszystkie mozliwe wybory fabularne, a do tego dodano
szereg przydatnych porad dotyczacych walki z przeciwnikami (nie tylko bossami). Gracze
poszukujacy optymalnego buildu réwniez znajdq co$ dla siebie, poniewaz w poradniku zawarto
opisy dostepnych broni i zdolnosci. Cato$¢ dopetnia kompletna i szczegétowa lista wrogich
kosmitéw (uwzgledniajgca ich mozliwosci) oraz szereg ilustracji, obrazujacych najtrudniejsze
fragmenty rozgrywki.

Podsumowujac, poradnik zawiera:

e Opis wszystkich misji gtdwnych [Major], pobocznych [Operation], Sledztw
[Investigation] i zadan odwracajacych uwage [Distraction];

e Zestawienie opcji dialogowych i ich konsekwencji dla fabuty gry;

e Liste wszystkich znajdziek: tasm, zdjeé, plecakéw oraz dokumentow;
e Porady dotyczace walki z przeciwnikami;

e Liste wszystkich rodzajow wrogow (wraz ze stosownym opisem);

e Zestawienia broni oraz umiejetnosci;

e Setki ilustracji, utatwiajgcych zrozumienie tresci poradnika.

Oznaczenia kolorystyczne

Aby ufatwi¢ czytelnikom nawigacje po poradniku i orientowanie sie w jego tresci, wprowadziliSmy
do tekstu wygodne oznaczenia kolorystyczne. Oto one:

e Brazowy - przeciwnicy i postaci;
e Zielony - bronie, skrzynki z amunicjg, uzywalne przedmioty;
e Niebieski - zdolnosci;

. - znajdzki.

Maciej ,Czarny” Koztowski (www.gry-online.pl)
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Poziomy trudnosci

W grze The Bureau: XCOM Declassified istniejq cztery poziomy trudnosci, przystosowane do
potrzeb i ambicji poszczegdlnych graczy. Kazdy z nich modyfikuje nieco site i odpornosé
napotykanych przeciwnikbw, a rownoczesnie wptywa na charakterystyki Cartera oraz jego
towarzyszy. Ponizej zestawiono wszystkie dostepne opcje.

ROOKIE
SQUADDIE

VETERAN
COMMANDER

Rookie - przeciwnicy nie stanowia wiekszego problemu, a tempo wykrwawiania jest bardzo
powolne. Dodatkowych agentéw da sie rekrutowaé zaréwno pomiedzy misjami, jak i w ich trakcie
(przy stacjach zaopatrzeniowych);

Squaddie - wrogowie sg nieco silniejsi, a tempo wykrwawiania odczuwalnie przyspieszone.
Agentéw mozesz rekrutowac nie tylko pomiedzy misjami, ale i w ich trakcie (przy stacjach
zaopatrzeniowych);

Veteran - przeciwnicy stanowig duze wyzwanie i stosujg wiele réznorodnych taktyk. Towarzysze,
ktorzy nie zostang na czas wyleczeni, umierajg na zawsze. Nowych agentow mozna rekrutowac
wytacznie pomiedzy misjami;

Commander - przeciwnicy sg bardzo silni i majg odczuwalng przewage. Jesli ktéry$ z agentow
zaczat krwawié, to jego stan da sie ustabilizowaé, ale on sam nie wezmie juz udziatu w aktualnej
misji. Rekrutacja nowych towarzyszy odbywa sie wytacznie w bazie, pomiedzy misjami.
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Slaims E
liivalsi :

A - zbrojownia [Armory]

E - skrzydto inzynieryjne [Engineering]
F - strzelnica [Firing Range]

H - hangar [Skyranger Bay]

I - sale szpitalne [Infirmary]

L - laboratorium [Laboratory]

O - sala operacyjna [Operations]

R - sala odpraw [Ready Room]
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Bron

Ikona Nazwa Pierwszy kontakt | Opis
Pistolet Te bron Carter | Zadaje srednie
posiada domyslnie | obrazenia, ale jest za
[|§/|1911 na poczatku misji | to bardzo celny.
Pistol] Inwazja! elkosE
[Invasion!] Wielkosc .
magazynka: 9 naboi
Amunicja w zapasie:
90
Pistolet Otrzymuje sie go | Szybkostrzelny
maszynowy po misji Inwazja! | pistolet, z ktérego
[Invasion!] mozna strzela¢ dtugimi
[z i 62 seriami. Zadaje
Machine niewielkie obrazenia.
Pistol]
Wielkos¢
magazynka: 30 naboi
Amunicja w zapasie:
300
Karabin Misja Inwazja! | Podstawowy karabin
maszynowy [Invasion!] Mmaszynowy, o]
[M14 Rifle] niewielkim odrzucie,
zadajacy $rednie
obrazenia.
Wielkos¢
magazynka: 25 naboi
Amunicja w zapasie:
175
Granat [Frag | Misja Inwazja! | Zabdjczy dla
Grenade] [Invasion!] wiekszosci  pobliskich
przeciwnikow.
Maksymalna ilo$é: 3
Strzelba Misja Inwazja! | Skuteczna na krétkim
[M1897 [Invasion!] dystansie, na srednim i
Shotgun] diuzszym catkowicie
bezuzyteczna.
Wielkos¢
magazynka: 6 naboi
Amunicja w zapasie:
30
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