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Wprowadzenie
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POSTACI

= Joseph - gtéwny bohater, jako jedyny posiada umiejetno$é przywotywania dodatkowych
postaci. Ma predyspozycje zaréwno na dobrego wojownika, jaki i czarodzieja.

= Flece - ztodziejka. Tylko ona posiada umiejetnosci otwierania zamkdéw i identyfikacji
przedmiotéow. Rowniez doskonale sprawdza sie jako wojownik, a jej atak w plecy potrafi
powali¢ najpotezniejszych wrogéw jednym ciosem.

= Jekhar - typowy twardogtowy chtop do bdjki. Nadaje sie wytacznie na wojownika, zresztg
bardzo dobrego. Posiada umiejetnosci walki wszystkimi broniami i zdolnos¢ ,ciosu
krytycznego” podwajajacego zadane obrazenia.

» Rosalind - Potezny czarodziej i nic poza tym. Stabiutka w ataku i obronie, powinna trzymac
sie jak najdalej od bezposredniego starcia. Jako jedyna posiada umiejetnos¢é oceny sity
wrogow.

OGOLNE PORADY
Summoner jest grg liniowa az do bdlu i wykonywanie pobocznych misji nie wptywa na fabute.

Nasza druzyna jest ograniczona maksymalnie do pieciu oséb, z ktérych pierwszg czwdérke program
narzuca z gory. Jedynie przy wyborze ostatniej postaci, ktérg jest przywotywany przez nas
Lsummon”, mamy petna swobode wyboru.

ZAWSZE sprawdzaj wszystkie zakamarki i zautki nawet na obszarach, ktére wczesniej
przeszukates. Zdarza sie, ze nowe przedmioty pojawiajg sie na tych samych miejscach, a takze na
miejscach wczesniej pustych.

W miare naszych postepow w grze zmienia sie asortyment w sklepach, dlatego warto je ponownie
odwiedzi¢ (dotyczy to szczegdlnie sklepow w CITY OF KHOSANI).

Czar FREEZE, poza bojowymi aspektami, ma jeszcze jedng, niezaprzeczalng zalete. Jezeli
zamrozimy wroga, mozemy bez problemu nagra¢ w tym momencie stan gry.

Jezeli podczas walki nastgpi scenka video, to kazda z naszych zabitych postaci cudownie ozyje.
W domu Tancreda mozna sprzeda¢ wszystkie rodzaje przedmiotow.

Zaznaczaj na mapie miejsca pobytu kazdej waznej, napotkanej postaci. Nie ma nic gorszego niz
rwanie sobie wtoséw z gtowy przy poszukiwaniu jakiego$ delikwenta.

Osoby majace wazne informacje, czy zadania, sg oznaczone dwoma wykrzyknikami nad gtowa.
Jezeli nawet w danej chwili nie maja nic konkretnego do powiedzenia, to z pewnoscig sg czescig
jakiegos przysziego zadania.

W prawym dolnym rogu ekranu znajduje sie miejsce na przyciski ,szybkiej akcji’. Wystarczy z
menu zdolnosci przenies¢ myszka obrazek na wolne pole, a otrzymamy tatwy dostep do danej
czynnosci (réwniez uzywajac klawiszy 1-6).

Energia magiczna/uzytkowa odnawia sie z czasem, w przeciwienstwie do zdrowia, ktére trzeba
leczy¢ magig lub miksturami.

Strona: 3 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07hq_ebook

Summoner - Poradnik GRY-OnLine

Umiejetnosci

Umiejetnosci jest mnéstwo, ale przytocze moim zdaniem kluczowe
dla konkretnych postaci:

= SWORD, AXE, BLUNT - jezeli zdecydujemy sie na uzywanie
konkretnej broni warto zainwestowac w tg zdolnos¢.

=  SUMMONING - zdolno$¢ Josepha, im wyzszy poziom tym
lepsze statystyki przywotywanych gosci.

= BACKSTAB - bezwzglednie najwazniejsza zdolnos¢ nie tylko
dla Flece. W miare mozliwosci podciggna¢ na maksymalny
poziom. Jej doktadne dziatanie wyjasnie w punkcie ,walka”.

= TRIP - pozwala podcia¢ przeciwnika, a ten lezac jest
bezbronny wobec naszych atakéw.

= APPRISE - tylko Rosalind, pozwala zdoby¢ informacje o
przeciwniku (punkty zycia, uderzenia, obrona, silne i stabe
punkty).

» CRITICAL HIT - pozwala zada¢ podwdjne obrazenia.

= KICK - kopnigcie jest drugim najsilniejszym ciosem za BACKSTAB-em. Wymaga Kkilku
sekund ,skupienia”, ale potrafi zada¢ do 300 punktéw obrazen, dodatkowo odrzucajac
przeciwnika.

= DODGE - zwieksza szanse odparci atakow z kilku stron. Bardzo przydatne w pdzniejszych
etapach, gdzie przeciwnik nie tylko jest bardzo silny, ale takze ma przewage liczebna.

bez magicznego wsparcia poziom zdolnosci moze osiggna¢ maksymalnie wartos¢ 10.

przy kazdym skoku o poziom otrzymujemy nowe umiejetnosci na minimalnym poziomie i pule
dwdch punktéw do podziatu (niewykorzystane sumujg sie i mozna je wykorzysta¢c w dowolnym
momencie)

Niektdre z umiejetnosci sg aktywne, inne nalezy uruchomic¢ z menu zdolnosci (klawisz ,,S") np. trip,
apprise.

Walka

Walka toczy sie w czasie rzeczywistym, ale w kazdym momencie
gre mozna spauzowac za pomoca SPACII.

Legenda do pojawiajacych sie cyferek:

= niebieskie 1 (procentowe) - dodatni Ilub ujemny
modyfikator wynikajacy z pozycji naszej postaci wobec
przeciwnika. Generalnie bonus otrzymujemy atakujac
przeciwnika ,z gory” (np. stojac na wzniesieniu) Ilub
zadajac ciosy w plecy (nie myli¢ z BACKSTAB Flece)

» niebieskie 2 - ilo$¢ poswieconych AP (action points) na
dang czynnos$¢/umiejetnosc

»  70lte - otrzymane przez nasze postaci obrazenia

= biate — obrazenia zadane wrogom

= zielone - ilo$¢ odzyskanych punktéow zdrowia w wyniku
leczenia magicznego lub za pomocg mikstur

Przeciwnika wystarczy wskazac tylko raz - nie ma potrzeby jak w Diablo ciggtego klikania podczas
ataku.

Nalezy maksymalnie wykorzystywac atut grupy (nie rozdrabniaé sie, tylko po kolei eliminowaé
przeciwnikéw), poniewaz w pojedynku jeden na jeden, to my zazwyczaj jesteSmy tq stabsza strona.

Widzac duzg grupe warto strzeli¢ z tuku do najblizszego przeciwnika. Odtaczy od reszty, aby nas
zaatakowa¢, ostabiajgc réwnoczesnie gtéwny oddziat.
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Otwartg kwestig sg typy broni, jakimi nalezy sie postugiwaé. Moim zdaniem Joseph i Flece powinni
uzywac dobrych na wiekszos$¢ przeciwnikow mieczy (SWORD), natomiast Jekhara wyéwiczytem w
siekierach (AXE) i broniach obuchowych (BLUNT) jako wsparcie w pojedynkach z nietypowymi
potworami. (np. kamiennymi statuami)

Nie zawsze bron zadajaca najwiecej obrazen jest najlepsza. Nalezy takze zwrdci¢ uwage na kilka
innych cech. Przede wszystkim bardzo przydatne sa wszelkiego rodzaju umagicznienia. Nie
spotkamy wiele takich broni, a korzysci ptynace z dodatkowego uderzenia od lodu, czy ognia, sq
nieocenione. Osobiscie przez catg gre korzystatem ze zdobytego juz na samym poczatku (w
podziemiach Iony) SWORD OF SPIRIT i ICE DAGGER. Inng kwestig jest wskaznik szybkosci broni
(takze pancerza), ktéry wptywa na szybkos$¢ dziatania naszej postaci. Zazwyczaj im silniejsza bron
tym mniejsza szybko$¢. Reguta ta nie dotyczy broni specjalnych, ktore czesto tgczg w sobie site i
szybkos$¢. Ostatniq wazng rzeczg jest, czy orez jest jedno-, czy dwureczny. Uzywajac broni
dwurecznej pozbywamy sie mozliwosci korzystania z tarczy, a tym samym jesteSmy bardziej
narazeni na ciosy. Poza tym bronie dwureczne majg zazwyczaj wspomniang juz wade, czyli sq
bardzo wolne. Dlatego proponuje korzystanie z broni jednorecznych.

Bronie: mamy ich do wyboru prawdziwe multum, cho¢, w przeciwienstwie do np. serii ,,Balduréw”,
bronie magiczne stanowig margines mozliwego do zdobycia uzbrojenia. Dzielg sie one na miecze,
siekiery, bronie obuchowe, laski i bron tucznicza. Podziat ten nie jest bez znaczenia w walce, gdyz
poszczegdlni wrogowie moga by¢ odporni na konkretny rodzaj uderzen np. bronie kiujace
znakomicie sprawdzajq sie przeciwko ludziom, w przeciwienstwie do broni obuchowej, ktéra jest
doskonata na wszelkiego rodzaju golemy. Na poczatku gry jesteSmy zmuszeni do walki w ,ciemno”,
pdzniej mozemy postugiwaé sie umiejetnoscia APPRISE Rosalind, pozwalajacq okresla¢ stabosci
przeciwnikow.

»~Cudowng bronig” naszej druzyny jest BACKSTAB Flece, czyli atak w plecy. Mozna go wykonac
jedynie sztyletem, lub krétkim mieczem (wyraznie musi to by¢ zaznaczone w opisie broni) i dopiero
po wybraniu, w trakcie walki, takiego ataku z menu zdolnosci (nie odbywa sie automatycznie).
Istniejg dwa rodzaje Backstab-6w: stabszy i silniejszy. Pierwszy nastepuje przy ataku podczas walki
i zabiera sporo punktow zycia, cho¢ daleko mu do prawdziwego nokautu. Natomiast do wykonania
superbackstab-u prowadzg trzy drogi . Pierwsza to skradanie sie do wroga (zdolno$¢ SNEAK) i
niezauwazenie zadanie mu ciosu. Drugi to podciecie przeciwnika (zdolnos$¢ TRIP) i atak gdy lezy na
ziemi, oraz trzeci, kiedy uzyjemy czaru FREEZE i delikwent stoi zamrozony. W tych trzech
przypadkach mozna zadac cios zabierajacy nawet ponad 1000HP ! Pamietajmy, ze dziata jedynie,
gdy ustawimy sie DOKLADNIE za plecami (pojawi sie niebieski krzyz).

Czes¢ wrogdéw, ktérych spotkamy, jest niewrazliwa na ataki
konkretnych zywiotdw. Jezeli zaatakujemy Ognistego Rycerza kulg
ognia to nie tylko nie zadamy mu obrazen, ale dodatkowo uleczymy.

Podczas walki nie czekajmy do ostatniej chwili z ewentualng
ucieczka, gdyz 99% cioséw w plecy koniczy sie spowolnieniem naszej
postaci i czyni nas tatwym celem.

Rosalind mozna spokojnie zostawi¢ sama sobie, gdyz uzywa magii w
sposéb jak najbardziej wtasciwy. Jedynie gdy chcemy postuzyé sie
silniejszymi czarami musimy zrobi¢ to sami.

W menu postaci mozemy ustawi¢ skrypty AI (zachowania).
Ustawienia ,fabryczne” sa dobrze dobrane i zmieniatem je jedynie
dla Rosalind pomiedzy healer/caster a Healer w zaleznosci, czy miata
atakowaé, czy tylko wspiera¢ magicznym leczeniem pozostatych

bohaterdw.

Postacie kierowane przez komputer i majgce skrypt Healer lub Healer/caster zaczynajg leczy¢, gdy
poziom energii ktorej$ z postaci spadnie ponizej potowy.

Gdy tylko Rosalind zdobedzie umiejetno$¢ BOW, natychmiast zamienmy jej laske na tuk. W innym
przypadku, gdy wyczerpie energie magiczng, rzuci sie na przeciwnikow z kijem w reku, a to zawsze
konczy sie zle (a nas zmusza do jej ciggtego kontrolowania).
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O ile magicznych broni nie spotkamy wiele, o tyle magicznych pierscieni jest w grze multum.
Niestety, nasza posta¢ ma na nie tylko dwa wolne miejsca, wiec nalezy doktadnie dopasowac ich
cechy do potrzeb uzytkownika.

Najlepszym sposobem na zdobycie do$wiadczenia a czasem réwniez unikalnych przedmiotow, sg
walki z losowo generowanymi przeciwnikami na mapie $wiata. Sg czasochtonne ale pozwalajq
osiggna¢ wysoki poziom.

Ataki tafncuchowe nie sg specjalnie silniejsze od zwyktych, ale nie dopuszczajg przeciwnika do
wykonania ciosu. Dodatkowo czes$¢ z nich nie ma charakteru bojowego, ale pozwala wzmocni¢ lub
uleczy¢ bohatera (druzyne).

W opcjach gry mozna ustali¢ czy ataki tafncuchowe sa wyprowadzane recznie, czy automatycznie.
Polecam ten drugi sposéb, gdzie zamiast klepa¢ w klawiature wystarczy w momencie pojawienia sie
tancuszka nad gtowa bohatera nacisna¢ prawy przycisk myszy.

Jezeli mamy odpowiednig ilo$¢ gotéwki nasi podopieczni sg praktycznie niesmiertelni. Wystarczy
kupi¢ kilkadziesiat leczniczych mikstur i podczas pauzy leczy¢ nimi nasze postaci. Uzyte w ten
sposob mikstury kumulujg sie i bez zbednego zachodu mozna uleczy¢ kazdego bohatera.

Nie napalajmy sie na wspaniale wygladajace petne zbroje (chronigce zaréwno tors, jak i nogi). W
wiekszosci przypadkow dajg mniejsza ochrone niz najlepsze stroje dwuczesciowe.

Przywolywanie (Summoning)

Zdolnos¢ SUMMONING posiada jedynie Joseph i pozwala dotgczy¢ do
druzyny piataq posta¢ z innego wymiaru. Ich wybor rosnie wraz ze
zdobytymi pierscieniami a statystyki wraz z poziomem tej zdolnosci i
doswiadczeniem bohatera. W zaleznosci od naszych potrzeb moze to
by¢ wojownik, lub czarodziej. Z tych pierwszych preferuje RED
MINOTAURA lub CELESTIAN SAMURAJA (szybcy, znakomicie
postugujacy sie posiadang bronig), a z czarodziejow zdecydowanie
polecam BLUE IMPA, ktéry potrafi zamrazac i leczy¢.

Kazde przywotanie to nie tylko koszt energii magicznej, ale przede
wszystkim poswiecenie znacznej czesci HP Josepha. Najczesciej traci
okoto potowy zdrowia i jest zdecydowanie bardziej narazony na ataki
wrogow.

Po $mierci Josepha przywotany potwér obraca sie przeciwko reszcie druzyny.

Dostepne ,Summony”:

= GOLEM - doéc¢ silny, posiada mase HP, ale niesamowicie powolny i praktycznie mato
przydatny.

= RED MINOTAUR - znakomity wojownik postugujacy sie toporem, posiada znaczng ilo$¢ HP i
w dodatku jest odpowiednio szybki. Jeden z wczesniejszych i najbardziej przydatnych
kompanodw.

= BLADE OF URATH - gdyby posiadat wiecej energii, bytby najlepszy. Niesamowicie szybki, z
duza paletg cioséw, ale w koncowej fazie gry zazwyczaj pada po jednym ciosie.

» BLUE IMP - zdecydowanie najlepszy czarodziej. Dzieki czarom lodu potrafi zamrazac
przeciwnikéw i rzuca¢ poteznego BLIZZARDA. Jest takze uzdrowicielem. Staby w bliskich
spotkaniach.

» BLACK FIRE ELEMENTAL - go$¢ cienki, jak barszcz za PRL-u. Mato HP, staby cios. Mozna
zapomnied.

= BLOOD ELEMENTAL - sporo HP i niesamowicie szybki. Dobrze sprawdza sie przeciwko
,ruchliwym” przeciwnikom.

= POISION ELEMENTAL - potrafi zatruwac i to jego jedyna zaleta.

» MIST ELEMENTAL - posiada zaséb czaréw energetycznych, ale z niezrozumiatych dla mnie
przyczyn, nie kontrolowany, pcha sie do walki ,wrecz”, co zawsze konczy sie zejsciem. Z
tego powodu bardziej denerwujacy niz przydatny.

= WRAITH - posiada zdolno$¢ wysysania poziomdéw doswiadczenia. Niestety niewielka ilo$¢
energii magicznej ogranicza efektywne zastosowanie tej zdolnosci.
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= JADE GOLEM - to samo, co przy golemie, ale jest szybszy, dzieki czemu lepiej nadaje sie
na poteznego towarzysza (znakomicie sprawdza sie przeciwko kamiennym przeciwnikom).

= CELESTIAN SAMURAI - obok czerwonego minotaura, drugi bardzo dobry wojownik.
Wiasciwie pozbawiony wad, dodatkowo jego ataki tancuchowe wzmacniaja i uzdrawiajg
druzyne.

» ATAKI CZTERECH SMOKOW - nie sg to typowe , Summony”, gdyz dziataja bardziej na
zasadzie czaréw bojowych, zadajac obrazenia wrogom znajdujgcym sie na wskazanym
obszarze. Raczej rzadko stosowana zdolnos¢, gdyz skutecznos$¢ jest o wiele mniejsza niz
wskazuje koszt zuzytych AP. W dodatku po przyzwaniu Forrest Dragon-a nie mogtem dalej
rzucac czaréw leczniczych (to chyba btad programu).

Solucja

MASAD

Naszego bohatera poznajemy, kiedy pojawia sie w zniszczonej wiosce Masad. Dla rozjasnienia
sytuacji porozmawiajmy z ocalatymi mieszkanncami, a okaze sie, ze najezdzcy to wojska cesarza
Orenii. Najciekawsze jest to, ze celem ich poszukiwan jest mtodzieniec ze znakiem na dtoniach.
Znakiem takim jak twdj. Przerazeni ludzie bedg wspominaé takze o siejacych zniszczenie czterech
wojownikach, pot- ludziach, pét-bestiach. Na szczescie to nasz pdzniejszy problem. W tej chwili
przeciwnikami bedg leszczowaci zotnierze padajacy po kilku uderzeniach (nie zapominajmy o
reperowaniu zdrowia za pomocg czaréw). Tutaj otrzymamy pierwsze poboczne zadanie a takze
warto rozejrzec sie wsrdd skrzyn stojacych przy domostwach (nie trzeba na nie klika¢ - wystarczy
nacisng¢ srodkowy klawisz myszy lub ,X”, aby zbadac pobliski teren i zebra¢ przedmioty). Na
potudniu spotkamy NATH-a, ktdéry poradzi udac ci sie do stolicy LENELE w poszukiwaniu YAGO,
mentora z twojej mtodosci. Tylko on moze ci wyjasni¢ co sie dzieje dookota i ewentualnie pomdc.
Niestety wszystkie drogi sg obstawione i jedyng mozliwoscig dostania sie do miasta jest transport
todzig. Znajdziemy jq na wschodnim brzegu (chroni ja gos¢ z wielkim mtotem - to zaden boss,
cho¢ wyglada groznie i potrafi powali¢ na ziemie).

LENELE

Przed nami sama stolica Medevy. To wielkie, tetnigce zyciem
miasto. Mozna porozmawia¢ z kazdym przechodniem, ale godni
zainteresowania sg jedynie ci z wykrzyknikami w chmurce nad
gtowa. To oni zlecajg nam zadania i nawet jezeli nie maja nic
konkretnego do zaoferowania, to w przysztosci bedg z pewnoscig
czescig jakiego$ zlecenia (dlatego warto robi¢ znaczki na mapie
CTRL+Lewy przycisk myszy gdzie sie znajdujg). Miasto jest
podzielone na kilka dzielnic i warto obejs¢ wszystkie, zbierajac
zamoéwienia i zapamietujac lokalizacje sklepéw. Naszym celem
jest patac krolewski, gdzie rezyduje LORD YAGO (awansowat od
ostatniego spotkania). Zanim ostatecznie skierujemy nasze kroki w tamtym kierunku, warto na
samym poczatku podejs¢ w dokach (LENELES OUTSKIRTS) do podestu z rybami i zbada¢ teren -
znajdziemy ,Fiery Falchion” miecz uderzajacy Fireballami, bardzo pomocny w pierwszych
potyczkach. Warto tez zwiedzi¢ Swigtynie Uratha, gdzie od AMASA poznamy historie wojny bogow i
kataklizmu, ktéry nawiedzit Swiat wieki temu. Kiedy zdecydujemy sie na wizyte w patacu czeka nas
niemita niespodzianka. Straze ani mys$lg wpuszcza¢ do Srodka jakiegos ,chtopa”, a wszelkie
wyjasnienia rozbity sie o czubek groznie wygladajacego miecza. No cdz, trzeba znalez¢ jakis inny
sposob na dostanie sie do $rodka. Na okazje nie trzeba dtugo czeka¢ - w chwile pozniej zaczepia
nas kobieta w ciemnym ptaszczu. To FLECE, ztodziejka, ktéra zna tajne wejscie do patacu, ale
potrzebuje twojej pomocy w dotarciu do niego. Nic dziwnego, droga prowadzi przez podziemne
kanaty, miejsce nieprzyjaznie nastawione do intruzéw. Przetamujac wrodzong nieufnos¢ zagtebiamy
sie wraz z nowg towarzyszkg w wilgotng ciemnosc.
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