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Wprowadzenie

Poradnik do gry Sum of All Fears, opartej na ksigzke autora wielu bestselleréw - Tom’a Clancy’ego,
poprowadzi Was za reke przez wszystkie dostepne misje w trybie kampanii dla pojedynczego
gracza. Znajdziecie tu opis czynnosci, jakie nalezy wykonac¢ by zaliczy¢ pozytywnie wszystkie
czekajace Cie zadania, krétkie charakterystyki preferowanego na dang misje uzbrojenia oraz
ogdlny opis tego, co Was tam czeka.

Pozostaje tylko chwyci¢ M16... myszke w dton i walczy¢ w obronie amerykanskiego stylu zycia.
Niech Wam kamizelka kuloodporna lekkg bedzie.
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[Misja 01] Hostage Rescue Operation

Zadania:

Charakterystyka misji:

Zaczynasz w niewielkim budynku nieopodal okupowanego przez oddzialty zbuntowanej Milicji
gmachu telewizji. Twoim zadaniem jest odbicie przetrzymywanych tam zaktadnikéow - dlatego
priorytetem w tej misji jest cicha infiltracja catego kompleksu. I jesli bedziesz sie tego planu
trzymat, nie powinno by¢ wiekszych réznic pomiedzy sytuacjami opisanymi w poradniku a Twojq
wersja misji.

Preferowane uzbrojenie:

HRT Stealth. Najlepiej spisze tu swoje zadanie ciche wejscie do budynku. Zyskasz dzieki temu
element zaskoczenia i spokojnie wyeliminujesz po kolei kazdego napotkanego przeciwnika.
Szczegolnie, ze Twoi oponenci nie posiadajg odpowiednich kamizelek kuloodpornych, nawet staba
bron z ttumikiem powali kazdego jednym strzatem.

Doktadny opis:

Ruszaj tak jak wskazuje mapa - na zewnatrz pod drzwi
wejéciowe do okupowanego budynku. Tutaj teren jest czysty.
Wytam zamek i wejdz do niewielkiego pomieszczenia.

Powoli zbliz sie do drugich drzwi - gdy tylko je otworzysz, w
pobliskiej sali wrodzy Zotnierze otworza ogien. Staraj sie ich
szybko i co najwazniejsze - PO CICHU wyeliminowac.

Nie powinno ich by¢ wiecej niz trzech, jednak kryjac sie za
stanowiskami mogg Cie zaskoczy¢. Dlatego przed wtargnieciem
do wnetrza proponuje uzy¢ granatu ogtuszajgcego.

Za nastepnymi drzwiami znajduje sie korytarz - z jednym
wojakiem kryjacym sie w pomieszczeniu widocznym z prawej,
za szyba. Drugi czeka w sali z szafkami, trzeci natomiast
patroluje okolice.

Nastepna w kolejce jest sala z komputerem zarzadzajacym
systemem alarmowym. Miej sie na bacznosci wchodzac tutaj -
mozesz napotka¢ na silny opér. Wiam sie do komputera i
wykonaj zadanie #1.

Uwazaj otwierajac kolejne drzwi, gdyz mozesz oberwac¢ od
stojacego za nimi przeciwnika. W drugiej sali natomiast
spotkasz az trzech: dwodch naprzeciwko wejscia i jeden
ukrywajacy sie za komputerami z lewej.
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Przejdz obok wspomnianych stanowisk i przez zaciemnione
pomieszczenie na korytarz. Na jego koncu, wiasnie z prawej,
natkniesz sie na klatke schodowa.

Na drugim pietrze najpierw oczysc sobie dalszg droge, skrecajac
w prawo i zdejmujac terroryste widocznego za zablokowanym
przejSciem. Teraz mozesz spokojnie kontynuowac dalszg
infiltracje.

Wchodzac do nowej sali miej sie na bacznosci - wrdg tylko
czeka na Twdj fatszywy ruch! Proponuje granat ogtuszajacy i
szybkie wejscie. Nie powinno sie tu ukrywac wiecej niz dwéch
wojakow.

W nowym korytarzu juz za pierwszym zakretem spodziewaj sie
silnego oporu. Zwrdo¢ uwage szczegolnie na wneke z lewej oraz
na pomieszczenie komputerowe z prawej.

Ruszaj do klatki schodowej i tg wtasnie drogg na ostatnie pietro.
Tam wyeliminuj przeciwnika pilnujacego korytarza na lewo od
schodow.

Za zamknietymi drzwiami znajdziesz potke z kablami - odetnij
je by odtaczy¢ terrorystow od satelity i tym samym wykonac
zadanie #2. Wrd¢ na korytarz i podazaj nim wskazang trasg,
az do zakretu w lewo.

By spokojnie przej$¢ przez korytarz do rezyserki, nalezy
zatatwi¢ wojaka pilnujacego tej czesci budynku. Potem juz nic
nie powstrzyma Cie od dojscia az pod same drzwi miejsca
pomieszczenia docelowego.

W tym miejscu proponuje pozostawi¢ druzyne na czatach (,R") i
samemu wyruszy¢ na towy. Nie wchodz do rezyserki, tylko udaj
sie na wprost, na balkon nad salg z zaktadnikami.

Stad zdejmij kilku przeciwnikow, uwazajac by kleczacym
zaktadnikom nie stata sie krzywda. Gdy zatatwisz co najmniej
jednego na dole, wracaj do rezyserki.

W s$rodku czeka jeden terrorysta, a na dole reszta z trzech
jeszcze przed chwilg zywych wojakdéw. Zatatw ich czym predzej,
dzieki czemu wykonasz zadanie #3 i tym samym zakonczysz
misje.
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[Misja 02] Agent Recovery Operation

Zadania:

Charakterystyka misji:

Na mato urozmaiconej mapie bedziesz miat okazje sprawdzi¢ swoje umiejetnosci w infiltrowaniu
podziemnych tuneli. Te waski i zaciemnione miejsca rojg sie od wrogich jednostek, ktdére trzeba
bedzie oczywiscie unieszkodliwi¢. Dwa budynki, ktére nalezy oczysci¢ - stodota oraz szatas - sg
proste do zlokalizowania. Musisz pamietaé, by nie pozwoli¢ na przemieszczanie sie wrogim
oddziatom, w przeciwnym razie na koniec pozostanie CI bieganie po kompleksie i poszukiwanie
zaginionych zotnierzy.

Preferowane uzbrojenie:

HRT Assault. Szybki i gtosny - tak bedziesz dziatat tym razem. W ciasnych korytarzach
najwazniejsza jest szybkosc i refleks, nie ma czasu na zabawe w ciche wejscia. Dostajesz w swoje
rece jeden z najlepszych karabinkéw, wiec warto zrobi¢ z niego dobry uzytek. Naboi jest sporo,
wiec nie oszczedzaj ich i strzelaj we wszystko, co sie rusza.

Doktadny opis:

W domku widocznym juz na starcie spotkasz pierwszych
oponentdw - dwdjke zaraz na poczatku i jednego ukrywajacego
sie w zamknietym pokoju. Zejdz do piwnicy, uwazajac na
czatujacego tam terroryste.

Jesli narobite$ hatasu, co jest 100% pewne w przypadku innej
broni niz z ttumikiem - do Twojej okolicy zacznag zbliza¢ sie
tunelami wrogie grupy.

Idz jedyna mozliwg droga, czyli tunelami w doét. Gdy miniesz
pomieszczenie z drewniang belkg posrodku, szczegdlnie uwazaj
na wrogie oddziatu w dalszej czesci korytarzy.

Przejdz przez kanat i dalej do kolejnych tuneli. IdZz przed siebie,
az dotrzesz do rozwidlenia (miejsce ze skrzyniami) - droga na
wprost Ciebie bedzie silnie broniona. Ty musisz udac sie w lewo.
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Gdy dotrzesz do rozwidlenia, wybierz droge w lewo. Za
zakretem czai sie spora grupka wrogich wojakoéw, wiec miej sie
na bacznosci.

To jest wiasnie stodoty - zabij wszystko, co sie rusza w
tunelach i wyjdz na gore, do budynku. Pomiedzy snopami siana
moga czai¢ sie wrogie oddziaty, a ostatni przeciwnik znajduje
sie na gorze, przy oknie.

Gdy zabijesz wszystkich, zadanie #1 zostanie wykonane i
bedziesz mogt opusci¢ teren stodoty, Wracaj do tuneli i do
rozwidlenia - tym razem idz prosto (czyli wczesniej poszedtbys
W prawo).

Gdy tylko otworzysz drzwi, przeciwnicy w znajdujacej sie za
nimi sali otworza ogien. Przygotuj sie do walki i szybko ich
wyeliminuj.

Skieruj sie do tunelu naprzeciwko wejsciu, ktéorym sie tu
dostates. Dojdziesz tedy do szatasu - uwazaj tylko na krazace
po okolicznych tunelach wrogie grupy.

Gdy bedziesz wychodzit po schodach na gdre uwazaj na kilku
wojakéw siedzgcych w rogu pokoju oraz stojacych na zewnatrz
budynku. Najlepiej postuz sie granatem ogtuszajacym, nawet w
postaci kilku sztuk.

Ostatni przeciwnik czeka gdzie$ w ostatnim pomieszczeniu, wiec
zachowaj szczegolng ostroznosé zwiedzajac kolejne pokoje.

Jesli zneutralizowates wszystkich przeciwnikow z okolicy
szatasu, zadanie #2 powinno zosta¢ zaliczone. Ale jesli o
ktorym$ zapomniates, czeka Cie powrdot do odwiedzonych
lokacji i poszukiwanie zagubionych przeciwnikdéw.

Droga do zaktadnikéw wiedzie nieopodal schodéw prowadzacych
do szatasu. Gdy wejdziesz do tunelu, o ktérym tu mowa,
przygotuj bron. Czeka Cie ostra wymiana ognia.

Musisz wyeliminowa¢ pozostatych przy zyciu terrorystow -
powinno uch by¢ piecioro. Gdy to zrobisz, zadanie #3 zostanie
wykonane i misja zakonczona sukcesem. Jesli bedziesz miat
problemy, granat ogtuszajacy pomoze je rozwigzac.
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