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Wprowadzenie

]()H\T WOO PRESENTS

STRANGLEHOL

mniej oficjalny raport z pola bitwy

Witaj w nieoficjalnym poradniku do gry ,Stranglehold”. Tekst ten niemal w catosci sktada sie z
bardzo doktadnego opisu przejscia wszystkich siedmiu misji, sktadajacych sie na kampanie dla
pojedynczego gracza. W trakcie rozgrywki bierze sie udziat w duzej ilosci walk. Ja zwrdcitem
szczegb6lng uwage na te elementy, dzieki ktdrym mozliwe staje sie skuteczne eliminowanie
wiekszych grup wrogdéw, czy wykonywanie bardziej efektownych i zarazem lepiej punktowanych
atakéw. Pokazuje réwniez miejsca, w ktérych ukryte zostaty ciekawe przedmioty. Mowa tu przede
wszystkim o apteczkach oraz wykonanych przy uzyciu techniki origami zurawiach, dzieki ktérym
mozliwa staje sie btyskawiczna regeneracja paska atakdw specjalnych. Przedstawiam takze te
pomieszczenia i budynki, ktérych zbadanie nie jest konieczne, lecz przyczynia sie do pozyskania na
przykfad lepszych broni czy przydatnych w dalszych misjach granatéw.

Tradycyjnie juz w pierwszej kolejnosci proponowatbym zapoznaé sie z przedstawionymi ponizej
poradami, dotyczacymi najwazniejszych aspektdéw rozgrywki:

e Twoim gtdwnym sprzymierzencem jest pojawiajacy sie na ekranie wspotczynnik stylu. Jesli
miate$ do czynienia z takimi grami jak ,Devil May Cry”, ,The Punisher”, czy ,Total
Overdose”, zasady dziatania tego mechanizmu powinny ci by¢ dobrze znane. Kazdy udany
atak jest premiowany okreslong liczbg gwiazdek. Ilos¢ przydzielonych obiektéw uzalezniona
jest od wielu czynnikéw. Chodzi tu jednak przede wszystkim o precyzje, liczbe uzytych
pociskow oraz okolicznosci w jakich dany przeciwnik stracit zycie (gtdwnie wykorzystanie
dodatkowych elementédw otoczenia - balustrad, poreczy czy lamp). Dobrze punktowane sg
akcje, w ktérych wchodzi sie w interakcje z obiektami z otoczenia. Mowa tu miedzy innymi
o wozkach na kéteczkach. Wszystkie te przedmioty sq przez gre odpowiednio oznaczane,
tak wiec nie powiniene$ mie¢ ogromnych problemdéw z ich odnajdywaniem. Jesli nie masz
nic takiego pod rekg, sprébuj wykonac¢ rzut w powietrzu, w potaczeniu ze spowolnieniem
czasu. Mozesz tez odbija¢ sie od Scian czy stupdéw. Osobng kategorie stanowig obiekty z
otoczenia - neony, wybuchowe beczki, czy podpory. Strzelajac w nie mozesz na przyktad
sprawi¢, iz dany fragment konstrukcji zawali sie na wrogéw. W miare mozliwosci
przedstawitem lokalizacje takich witasnie ,putapek”.

e Pierwsza z czterech dostepnych akcji dotyczy regeneracji paska zdrowia i jest dostepna pod
klawiszem numer 1. Zeby sie to jednak stato mozliwe, musisz napetnié¢ niezalezny od paska
spowolnienia czasu wskaznik Tequila Bomb. Osobiscie w poczatkowej fazie rozgrywki z
opcji tej nie radzitbym korzystaé, albowiem w okolicy znajdziesz mnoéstwo apteczek, a
przeciwnicy nie beda szczegdlnie wymagajacy. Patent ten stanie sie przydatny dopiero w
dalszych rozdziatach kampanii. Wtedy bowiem przeciwnicy sg juz lepiej uzbrojeni i jesli nie
uzyje sie tej opcji, mozna bardzo tatwo zgingg.
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e Druga akcja (Precision Aim) dotyczy ciekawszego pozbywania sie bardziej oddalonych
wrogow. W tym przypadku bedziesz musiat korzysta¢ z klawisza 2. Po znalezieniu sie w
widoku FPP mozesz wycelowa¢ w jednego z widocznych wrogow. Gra bedzie dokonywata
zblizen na atakujacych Cie przeciwnikdw oraz interaktywne obiekty otoczenia (np. butle z
gazem). Generalnie mozesz celowaé w rozne partie ciata, lecz najskuteczniejsze sg
oczywiscie headshoty. Nie radzitbym w ten sposdb pozbywaé sie wrogéw pozostajacych w
ciggtym ruchu lub stojacych blizej Twojej postaci.

e Trzeci atak specjalny to Barrage. Zostaje on odblokowany znacznie pézniej. Nie radzitbym
korzystaé z tej opcji na kazdym kroku, cho¢ jesli widzisz, iz dana cze$¢ mapy jest dobrze
okupowana, warto rozwazy¢ jej uzycie. Podstawowgq zaletg tego trybu jest to, ze atakujac
wrogdéw stajesz sie wtasciwie niewrazliwy na ich ataki. Powodujesz tez wieksze uszkodzenia
otoczenia.

e Ostatnia akcja to Spin Attack, przydatna wytacznie wtedy, gdy jeste$ otoczony przez
wiekszg grupe przeciwnikéw. W catej grze opcja ta przydata mi sie jedynie kilka razy, ale
moze Ty znajdziesz dla niej lepsze zastosowanie. Lepiej jednak osobiscie wybierac¢ sobie
kolejne cele, stopniowo polepszajac wynik punktowy.

Podsumowujac, jesli pragniesz osiggac¢ dobre oceny, musisz zadbac o nastepujace czynniki:

e Zdobywanie wysokich comboséw. W tym celu musisz nie tylko efektownie pozbywac sie
wrogow, ale i umiejetnie przesuwac sie w strone kolejnych grup, tak aby fancuch w danym
momencie nie zostat przerwany.

e Zabija¢ wszystkich przeciwnikdéw, nie pozostawiajac nikogo za sobg. Warto takze dokfadnie
bada¢ okolice, podnoszac zurawie. Po szczegdty zapraszam do wtasciwej czesci poradnika.

=)

o Dokonywac jak najwiekszych zniszczen otoczenia. Pamietaj, ze w ,Stranglehold” wiasciwie
nie trzeba martwié¢ sie o amunicje. Nie zapominaj tez o wyszukiwaniu obiektow, dzieki
ktérym doprowadzisz do efektownych eksplozji. Sg to gtdwnie beczki, ale réwniez butle z
gazem czy gasnice.

Nie pozostaje mi juz nic innego, jak tylko zyczy¢ efektownej rozwatki i dobrej zabawy. Powodzenia!

Jacek ,,Stranger” Hatas
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Opis przejscia gry

Rozdziat 1 - Hong Kong Marketplace

Szczegotowy opis przejscia misji:

Pierwszy rozdziat kampanii bedzie oczywiscie bardzo prosty i zarazem stosunkowo krétki. W
rezultacie bedziesz miat okazje do tego zeby zapoznaé sie ze wszystkimi podstawowymi
elementami rozgrywki - zdobywaniem punktéw stylu, wyszukiwaniem mozliwych do zniszczenia
obiektow, czy uzywaniem réznych rodzajow broni. Troche problemoéw moze ci sprawi¢ jedynie
koncowy boss, lecz jego réwniez powinienes zdotac¢ pozbyc¢ sie juz przy pierwszym podejsciu.

Na poczatek czeka Cie oczywiscie kilka filmikdw przerywnikowych, z ktérymi bedziesz sie mogt
zapoznac. Po kilku minutach znajdziesz sie w niewielkiej alejce i to wlasnie tu rozpoczniesz zabawe.
Twoje pierwsze zadanie bedzie polegato na dotarciu do znajdujacego sie nieopodal targowiska.
Ruszaj wiec przed siebie. Radzitbym takze zapoznawac sie z wyswietlanymi przez gre
podpowiedziami.
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Dwoch pierwszych przeciwnikow powinno pojawic sie przy schodach. Najprosciej bedzie wykonad
pojedynczy rzut, tak aby sie ich skutecznie pozby¢. Nie bedzie to trudne. Masz teraz dwa wyjscia.
Mozesz od razu biec do przodu, liczac na utrzymanie tego niewielkiego mnoznika, badz tez zajac sie
spokojng eksploracjg okolicy.

Tak czy siak, po zblizeniu sie do fontanny wyswietli sie krétki filmik, a w okolicy pojawiq sie nowi
wrogowie. W tym przypadku bedziesz juz mogt niszczy¢ obiekty z otoczenia, tak aby sie ich
szybciej pozby¢ i jednoczesnie otrzymaé premie do mnoznika. Zerknij na screen jesli masz
problemy z odnalezieniem tych obiektéw.
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Kolejna grupa pojawi sie przy schodach, znajdujacych sie po lewej stronie. Predzej czy pdzniej i tak
bedziesz sie tam musiat uda¢, tak wiec od razu przystap do walki. Po raz kolejny bedziesz mogt
zniszczy¢ wybrany element z otoczenia. Strzelajgc w strone neonu sprawisz, iz przeciwnicy zostang
btyskawicznie zlikwidowaniu. Udaj sie teraz w to miejsce. Podnie$ apteczke (wisi na Scianie) i
skieruj sie w strone nowej alejki.

Po drodze wyswietlonych zostanie kilka nowych wskazéwek. Okno celéw misji generalnie mozesz
ignorowac, gdyz do celu i tak prowadzi tylko jedna $ciezka, a po drodze chwilowo nie musisz nic
wykonywac. Dotrzesz w konicu do schoddéw. Zauwaz, ze gra podswietli porecze. Wskocz na ten
obiekt i zacznij zjezdza¢ na dét. Po chwili pojawig sie wrogowie. Nie strzelaj do nich, a w znajdujace
sie nad nimi neony.
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