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TAR.WA

JEDI KNIGHT" :]EI]II]UTEASTT...

Wprowadzenie

Ktéz nie zna tytutu Jedi Knight II: Jedu Outcast, jednej z najstynniejszych i obecnie najbardziej
rozchwytywanych gier? Swietna produkcja ze stajni Raven Software zyskata sobie tak ogromna
liczbe zwolennikéw, iz prowokacyjne stwierdzenie: ,mato ciekawa i monotonna graficznie gra”
podziatatoby na graczy jak przystowiowa czerwona ptachta na byka i mogtoby spokojnie
spowodowac¢ matg rewolte, poréwnywalng do tej, jaka rozgrywa sie na pewnym statku, podczas
samej rozgrywki. Nie bede w tym miejscu wyjasniat, jak ksztattuje sie fabuta JK2, gdyz to jest
jeden z najwazniejszych elementéw, wptywajacych na grywalnos¢. Najwazniejsze rzeczy, jesli o te
sprawe idzie, zostaty opisane dogtebnie w tekstach dostepnych na GRY-OnLine, wiec ja nie bede sie
nad tym dtuzej rozwodzit. Podsumuje to tylko w jednym, no moze w dwdch stowach: niesamowita i
wciggajaca gral

Poradnik ten to standardowy, dogtebny opis przejscia gry, z zaznaczeniem wszystkich mozliwych
do odkrycia sekretéow. Nie zabraknie réwniez swoistego wprowadzenia do $wiata Jedi Knight - opis
rozgrywki, uzbrojenia oraz dostepnych mocy na pewno przyda sie poczatkujacym Jedi.

Jesli jestescie szczesliwymi posiadaczami kart dzwiekowych z obstugg EAX Adanced HD (aktualnie
tylko na kartach Audigy), polecam zainstalowanie najnowszego pacza, dodajgcego obstuge dzwieku
3D. To jedna z najlepszych gier, jesli o strone dzwiekowg chodzi!

Niech moc bedzie z Wami!
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Uzbrojenie

Bron w postaci roznego rodzaju pistoletéw odgrywa wielka role gtéwnie w poczatkowej fazie gry.
Pézniej, gdy zdobedziesz Miecz Swietlny, owe pukawki zejda na drugi plan. Niemniej jednak w
wielu sytuacjach, nawet juz przy zgtebianiu dalszych pozioméw, niejednokrotnie to wiasnie pistolet
czy tez zwykty granat okaze sie niezbednym elementem, a nawet powiem wiecej — gwarantem
zwycieskiej rozgrywki.

Roznorodnos¢ dostepnego arsenatu jest ogromna, wiec powiedzenie, ze kazdy znajdzie co$ dla
siebie, jest jak najbardziej na miejscu. Mamy powolne, laserowe pistolety, mamy szybkostrzelne i
masywne armaty, mamy takze karabiny snajperskie i réznego rodzaju materiaty wybuchowe.
Jednak mimo, iz gra do najkrétszych nie nalezy, raczej trudno bedzie Ci je wszystkie dogtebnie
przetestowac. Céz, walka na miecze jest duzo przyjemniejsza i bardziej efektowna, niz nerwowe
naciskanie spustu nawet w najlepszej spluwie.

Nazwa broni Tryby dziatania: Charakterystyka

Lightsabre Pierwszy: Uderzenie Mieczem Swietinym.
Drugi: Rzut Mieczem Swietlnym.

Miecz Swietiny to najlepsza bron dostepna w catej grze!
Podstawowy tryb walki oferuje niesamowite mozliwosci — na pozor
proste ciosy zadawane przez twojego bohatera nie s moze zbyt
wyszukane, ale gdy tylko podszkolisz sie we wtadaniu tym
niebezpiecznym orezem, nikt nie przeszkodzi Ci w drodze do celu.

Najbardziej interesujaca mozliwoscig jest tworzenie tak zwanych
kombosdw - szybkich i zadajacych duze obrazenia cioséw. Podczas
gry bedziesz mdégt wybieraé style walki: klasyczny (zétty), szybki
(niebieski) oraz ciezki (czerwony). Od tego bedg zaleze¢ zadawane
obrazenia.

Drugi tryb walki - rzut mieczem, zalezy od poziomu umiejetnosci..
Do korzystania z niej potrzebujesz niewielkiej ilosci Mocy, wiec
miej na uwadze jej ilo$¢ podczas walki. Zapamietaj rowniez, ze
przy rzucaniu stajesz sie bezbronny!

Stun Baton Pierwszy: Chwilowe ogtuszenie pradem.

Mozna podsumowac te bron bardzo fatwo - energetyczna patka.
Aby zaatakowac przeciwnika, musisz sie do niego zblizy¢ - to jeden
z najwiekszych minuséw tej zabawki. Do tego warto dodac
niewielkie obrazenia, jakie zadaje, i mamy najbardziej
nieprzydatng bron w catej grze. Bedziesz mogt jej uzywac, dopoki
nie zdobedziesz Miecza Swietlnego.

Bryar Pistol Pierwszy: Zwykty strzat.
Drugi: Dotadowany strzat, zwiekszone obrazenia.

Amunicja: Blaster Pack

Stabiutki pistolet laserowy, przydatny tylko w poczatkowej fazie
gry. Pézniej jego uzycie mija sie z celem, szczegdlnie, ze zadawane
obrazenia sg niewielkie, a czestotliwos$¢ oddawania strzatu rowniez
nie zadawalajaca. Jedyny plus, to celnos¢ - a ta jest znakomita.

Mozna stosowac te pukawke przeciwko bardzo oddalonym celom.
Traktuj ja jak karabin snajperski, poki takowego nie odnajdziesz.
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Pierwszy: Standardowy strzat, powolne oddawanie ognia.
Drugi: Szybki strzat, mniej celny.

Amunicja: Blaster Pack

W poczatkowej fazie gry ten karabinek bedzie sprawowat sie
nadzwyczaj dobrze. Mimo niewielkich rozmiaréw, potrafi catkiem
sporo, co zreszty szybko zauwazysz. Jednak poza walkg ze
Stromtrooper’ami nie nadaje sie na ciezszych przeciwnikéw,
dlatego gdy tylko nadarzy sie okazja, zmien go na co$
mocniejszego.

Pierwszy tryb dziatania spisuje sie niezle na $rednie odlegtosci, ale
uzycie drugiego ma sens, gdy jestes$ blisko celu. Rozrzut w tym
przypadku jest ogromny i wiekszo$¢ pociskdw nie trafi w cel.

Pierwszy: Normalny strzat.
Drugi: Zblizenie (wtgcza celownik).

Amunicja: Power Cell

Bardzo uzyteczny karabin snajperski. Doskonata celnos¢, gtownie
dzieki dotagczonemu celownikowi, pozwala zdejmowac przeciwnikéw
z bardzo duzych odlegtosci. Jako minus mozna zaliczy¢ mniejsze
niz by sie chciato zadawane obrazenia.

Warto uzy¢ tego karabinu na otwartych przestrzeniach,
ewentualnie w rozlegtych halach. Stosowanie tego urzadzenia na
niewielkg odlegto$¢ mija sie z celem, a to za sprawg dtugiego
tadowania po oddania strzatu.

Pierwszy: Strzat pojedynczy, lub kilka po natadowaniu.
Drugi: Pojedynczy szybki strzat, pocisk odbija sie od powierzchni.

Amunicja: Power Cell

Bardzo ciekawa i przyjemna w uzyciu bron. Duza celnos¢, niezty
stosunek szybkosci oddawania strzatu do zadawanych obrazen. W
srednim stadium rozgrywki to bedzie bron, z ktérej warto czasami
skorzystac.

Bardzo ciekawy okazuje sie by¢ drugi tryb — mozna zatatwié
przeciwnika stojacego za zakretem, odpowiednio kalkulujgc tor lotu
pocisku.

Pierwszy: Pojedyncza kula energii.
Drugi: Wyrzuca pole energii, ktére po zetknieciu z celem razi
znajdujacych sie w okolicy przeciwnikéw.

Amunicja: Power Cell

Bardzo niebezpieczna bron, szczegdlnie w starciach z
mechanicznymi przeciwnikami. Kula energii potrafi zrobi¢ nie lada
spustoszenie nie tylko we wszystkim, co sktada sie z komputerowo
sterowanych czesci.

Drugi tryb nadaje sie do walki z zywymi przeciwnikami, jednak
biorac pod uwage specyfike dziatania tego trybu, uzywat go
bedziesz bardzo rzadko.
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Pierwszy: Ciezki, szybki ostrzat.
Drugi: Granat energetyczny, ogtuszajacy i ranigcy przeciwnikdw.

Amunicja: Metallic Bolts

Bardzo przyjemna bron, do tego ogromnie uzyteczna. Pierwszy
tryb nadaje sie tylko na niewielkie odlegtosci, gdyz bron ta ma
wielki rozrzut. Dlatego warto go stosowac przeciwko wiekszym
zgrupowaniom.

Ale najwazniejszy jest tutaj tryb numer dwa - energetyczny granat
jest najlepszym elementem tejze pukawki. Potrafi za jednym
uderzeniem zmies$¢ wiekszo$¢ przeciwnikow! Po prostu uzywac,
kiedy tylko sie da.

Pierwszy: Wyrzuca metalowe ptytki.
Drugi: Wyrzuca dwa granaty.

Amunicja: Metallic Bolts

Mita, aczkolwiek mato uzyteczna bron. A to dlatego, ze rozrzut jest
tak ogromy, iz podej$¢ musisz praktycznie na p6t metra od celu.
Do tego zadawane obrazenia nie zadowalaja.

Drugi tryb sprawdza sie w wiekszych zgrupowaniach, gdyz granaty
mogg wybuchngé po zetknieciu sie z jakimkolwiek przeciwnikiem.
Mimo wszystko, nie uzywa sie tej borni za czesto. Duzo lepszym
rozwigzaniem wydaje sie skorzystanie z Heavy Repeatera.

Pierwszy: Wyrzuca niekierowang rakiete.
Drugi: Wyrzuca samonaprowadzajqca rakiete.

Amunicja: Rockets

Rakietnica spisuje sie doskonale przeciwko wielkim robotom, jak na
przyktad AT-ST. Warto takze stosowac jq przy duzych
zgrupowaniach przeciwnikéw, oraz przy zetknieciu sie z dziatkami
stacjonarnymi.

Niestety, amunicji do tej broni nie znajdziesz za wiele, wiec uzywac
jej bedziesz sporadycznie. Tak czy inaczej, warto czasami odpali¢
jakas rakiete, by znie$¢ z powierzchni ziemi nawet miniaturowego
AT-ST.

Thermal Detonator to lekko zmodyfikowany granat - jesli
przytrzymasz przycisk strzatu, czasowy zapalnik zostanie
ustawiony na maksymalny czas do detonacji, co bedzie styszalne
(specyficzne pikanie). Bardzo przydatna bron do eliminacji duzych
grup.

Det Pack to zdalnie sterowany fadunek wybuchowy. Jesli jestes
pewny, ze kto$ przejdzie po wyznaczonym punkcie, mozesz zrobic
mu niespodzianke. Ogolnie mato uzyteczna zabawka.

OI w koncu - Laser Trip Mine, to nic innego jak tadunek
wybuchowy, samoczynnie detonujacy sie w sytuacji, gdy ktos
przestoni wysytany przez owe urzadzenie promien lasera. Podobnie
jak w poprzednim przypadku, stosowanie tego typu urzadzen
wydaje sie by¢ watpliwg inwestycja.
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Moc

Jesli do tej poty nie zetkneliscie sie z grg Jedi Knight, ten element rozgrywki moze okazac sie
zupetng nowoscig. Ot6z Moce to specyficzne umiejetnosci, ktérych kazdy Jedi uczy sie podczas
swojego zacnego zycia. Ilos¢ aktualnie posiadanej energii wymaganej do aktywacji danej mocy
symbolizuje niebieski wskaznik w prawym dolnym rogu ekranu.

Niestety, nie zdecydowano sie na mozliwo$¢ wyboru, ktorg droge wybra¢ - Ciemnag czy Jasng
strone Mocy. Jest to juz z géry ustalone i gracz nie ma na to wptywu. Praktycznie na kazdym
nowym poziomie uczysz sie nowej umiejetnosci, z ktérych kazda ma trzy stopnie zaawansowania.
Owe stopnie wptywaja ogromnie na jej przydatnos$¢ - im wyzszy, tym umiejetnos¢ lepiej poznana.
A to za$ przekfada sie na jej sile: wyzsze skoki, silniejsze btyskawice czy szybsze leczenie. Jak
zapewne sie domyslacie, bez nauczenia sie obstugi kazdej z nich, przejscie gry, szczegdlnie na
wyzszym poziomie, moze okazac sie niemozliwe.

A to za sprawa_ nie tylko silnych i licznych przeciwnikow, ale réwniez zagadek - wiele razy natkniesz
sie na sytuacje, w ktdrej trzeba bedzie co$ z daleka wcisng¢ czy pociggnaé, a ogtupiony straznik
otworzy Ci przejscie. Jednak nie dla samego utrudniania rozgrywki wprowadzono Moc - jesli
odpowiednio jej uzyjesz, wiele na tym zyskasz. A kluczem jest oczywiscie, tylko i wytgcznie:
trening!

Nazwa mocy Stopnie wtajemniczenia: Sposéb dziatania

PUSH Pierwszy: Odrzuca pojedynczego przeciwnika.
Drugi: Odrzuca kilku przeciwnikdéw.
Trzeci: Odrzuca kilku przeciwnikédw oraz pomaga bronic sie przed atakami

Dzieki tej mocy mozesz przewracac¢ swoich przeciwnikéw, co daje Ci chwilowq
przewage. Najlepiej wtedy podejs¢ do jeszcze lezacego delikwenta i zada¢ mu
ostateczny cios, lub cata ich serie. Mozna réwniez spychac przeciwnikow w
przepas¢, co jest jedng z ciekawszych i bardziej widowiskowych mozliwosci.

Pamietaj, ze im wiecej przeciwnikow popychasz naraz, tym wiecej potrzebujesz
Mocy. Zasieg dziatania jest ograniczony przez stopien wtajemniczenia. Do tego
dochodzi jeszcze mozliwos$¢ odrzucania lecacych w Twojq strone rakiet i granatow,
co czyni z tej Mocy bardzo potezne narzedzie walki. Stosowac jak najczesciej!

PULL Pierwszy: Pociaga w Twojq strone przeciwnika.
Drugi: Pociaga w Twojg strone jednego przeciwnika oraz jego bron.
Trzeci: Pocigga w Twojg strone kilku przeciwnikéw i ich bron.

Bardzo ciekawa umiejetnos¢, dajaca wielkie mozliwosci jej wykorzystania. Pomine
standardowe przesuwanie dzwigni czy jakichs elementéw otoczenia, gdyz
odbieranie przeciwnikowi jego orgza jest bardziej interesujace. W ten oto prosty
sposéb mozesz poradzic¢ sobie z catgq masag dobrze uzbrojonych wojakdéw!

Dodatkowa mozliwo$¢ przyciggania w Twoim kierunku przeciwnikéw umozliwia
zrzucenie ich z réznych, wysokich pétek (ale na tyle nisko umieszczonych, abys$
byt w stanie do nich doskoczy¢). Razem z Push stanowig podstawowe umiejetnosci
i polecam jak najczestsze, zamienne ich stosowanie.
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